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Véiené kolegyne, vazenf kolegovia,

predkladdme vam ndvrh na vyuzitie nasej ucebnice - pracov-
nych listov. Hned na zaciatku by sme chceli zdéraznit, ze je
to len navrh postupov pri jednotlivych hodindch matematiky.
Ak madte svoje zauzivané postupy, ktoré vam prinasaju dobré
vysledky, tak vdm mozno pri precitani tychto strdnok napadnu
iné, lepsie riesenia vedenia hodiny. Budeme len radi, ak vyuzi-
jete nase poznamky k pracovnym listom, alebo vds budeme
inspirovat k novym ndpadom. Rozhodne si nemyslime, Ze nase
rieSenia su najlepsie a Ze nemdzu byt in€, ale myslime si, Ze je
to to najlepsie, o vam vieme odovzdat.

Pri pisani ucebnice sme vychddzali z nasich skdsenosti pri
vyucovani a z teoretickych znalosti z vyucovania matematiky
ako aj z matematiky samej. Nosnou castou vyucovania mate-
matiky v prvom ro¢niku je budovanie pojmu ¢islo - prirodzené
Cislo a zavedenie operdcii s¢itania a odcitania. Ciefom je, aby
ziak konciaci 1. ro¢nik vedel scitat a od¢itat do 20, a najma,
aby rozumel, preco to tak robi. Zac¢iname tak rozvijat jeho ma-
tematickd gramotnost. Velky doraz teda kladieme na zavadza-
nie jednotlivych ¢isel ako aj operdcii' s nimi. Pritom sa snazime
nezavadzat nové pojmy, nové vztahy, nové vlastnosti jedno-
razovo, ale postupne. Propedeuticky pripravujeme aj pojmy
a vztahy, ktoré budu zavadzané ovela neskor. Napriklad poci-
tanie s panacikom na ¢iselnom pdse, Carovné trabky, ¢i Sipko-
vé diagramy postupne pripravuji dieta na pochopenie pojmu
funkcia ako zdkladného pojmu matematického popisu sveta.
Pritom priamo s pojmom funkcia sa Zziaci stretnd az v 6smom
rocniku.

Podobne je to aj pri zavddzanf jednotlivych ¢isel a operdcii
s nimi. Vzdy sa snazime, aby pojem ¢islo bol spojeny s realnymi
skdsenostami ziaka, ale zaroven pripravujeme podu na rozsi-
rovanie pojmu Cislo. Je dblezité, aby ziak presiel skisenostami
priradovania ¢isla k poctu predmetov a naopak, aby Ziak vedel
vytvorit pocet predmetov dany ¢islom. Tu by nemal pracovat
len s pracovnym listom, ale aj s redlnymi predmetmi, postava-
mi v triede. - Kol'ko Ziakov je pred tabulou? Vezmi si do ruky tri
ceruzky...

Doraz kladieme na ¢islo urcujice mnohost - kardinalne
¢islo, ako aj na ¢islo urcujice poradie Cisla v ¢iselnom rade -
ordindlne &islo. Ak Ziak pristupuje k zrataniu jabl¢ok - st tam
jedno, dve, tri, tyri jabl¢ka - pocet jabl¢ok urcuje &islo, ktoré
vyslovil ako posledné, stvrté - teda pocet jablcok je chapany
ordindlne. Ak zZiak vidi pat bodiek na kocke a povie - je tam 5 -
nepocita bodky po jednej, ale danému tvaru priraduje pocet 5,
chdpe to ¢islo kardindlne. Pri vyu¢be sme ndchylni smerovat
skor k ordindlnemu chdpaniu ¢isla - kolko je tam trojuholnikov
- vedieme Ziakov k tomu, aby spocitali trojuholniky ¢iselnym
radom. Preto sa v pracovnych listoch snazime ¢o najviac viest
Ziakov k tomu, aby pocty nezapisovali len ¢islom, ale aj bodka-
mi, ¢iarkami - podporujeme tym kardindlny pohlad na ¢islo.
Avsak nie tak, Ze pri Ulohe ,zapi$ tolko ciarok, kol'ko je tam
trojuholnikov” budeme Ziakov nabadat, aby si najskor spoci-
tali pocet trojuholnikov a potom zapisali dany pocet ciarok.
Naopak - najskor dieta prechddza trojuholnikmi, kazdému
priradi ¢iarku - robi akoby evidenciu - a potom zisti, kolko je
¢iarok - ak ich je menej, aj priamo bez pocitania povie pocet.
Samozrejme, musime vyvdzene pouzivat obidva spésoby. Naj-
ma vsak nendsilnou formou. Nemali by sme nutit Ziaka, aby to
robil inak, ak uz to inak robit nechce. Skor sa pokdusit motivovat
ho, aby to robil inak, aby sa mu to inak robit chcelo. K tomu,
ddfame, vam pomd6zu aj nase pracovné listy.

Inymi slovami - snazime sa rozvijat pojem ¢isla z redlneho
poctu predmetov cez model tohto poctu - ciarky, bodky, ko-
lieska... aZ po Uplnu abstrakciu ¢isla vyjadreného Cislicou. V pr-
vom polroku je to do desat.

Podobne pri operacii scitania - najskor len ddvame dohro-
mady dve skupiny predmetov, napr. tak, ze priradime ciarky
prvej skupine (opisany kardindlny pristup k ¢islu), potom pri-
radime ciarky druhej skupine (pokracujeme v evidencii) a na
zaver spocitame Ciarky. Propedeuticky sa s tym ziaci stretnd
prakticky od prvych stranok, aj ked’ o scitani este nehovorime.
Pri propedeutike scitania neskor uvadzame aj znak +, ktory
zo zaciatku nenazyvame, je tam len preto, aby si Ziaci na tento
znak zvykali, aby ho podvedome vnimali. Az ndsledne znak +
zavedieme aj s jeho ndzvom a ndcvikom pisania.

Pri operdcii odc¢itania takisto zac¢iname priradovanim Cia-
rok, ktoré potom skrtdme, z vacsej skupiny odoberame men-



Siu. Propedeuticky sa s tym Ziaci stretnd prakticky od prvych
stranok, aj ked o odcitani este nehovorime. Pri propedeutike
od¢citania neskor uvadzame aj znak - (minus), ktory zo zaciat-
ku nenazyvame, je tam len preto, aby si Ziaci na tento znak zvy-
kali, aby ho podvedome vnimali. Az ndsledne znak minus za-
vedieme aj s jeho nazvom a nacvikom pisania.

Domnievame sa, ze pri operdcidch scitania a odcitania je
dolezité pouzivat modely - my pouzivame mnohostny model
(¢iarky), pocitadlo - kolieska v Stvorcekovom pasiku, pandcika,
¢iselny pasik, ¢arovné tribky, sipkové diagramy. Rozmanitost
modelov nie je dolezitd len preto, ze kazdy Ziak je iny a je mu
niektory z modelov blizsi, zrozumitel'nejsi, ale aj preto, Ze nimi
rozvijame, rozsirujeme pojem operdacie, ale aj, Ze nimi neskor
budeme napriklad vysvetlovat pocitanie s prechodom cez de-
siatku, pocitane v dalsich desiatkach, ¢i pocitanie s desatinny-
mi ¢islami, ¢i zZlomkami...

Model panacik je dolezity aj ako propedeutika ¢iselnej osi
a teda neskor zavadzania dalsich ¢isel. Model tribka je dolezi-
ty z pohladu zavddzania ¢isla ako operdtora, ¢o je nielen funk-
¢né myslenie - najma ak k tribke vytvarame tabulku dvojic
vchddzajucich a vychddzajucich ¢isel, ale aj pocitanie s ¢islom
ako adresa a operdtor. Najma je dobré uvadzat ,pandcika”
a ,trubku” subezne, aby deti videli, Ze je to vlastne to isté, sym-
bolicky obidva modely mézeme zndzornit Sipkovym diagra-
mom, ktory je vSak uz abstraktnejSim modelom a teda aj tym
ndro¢nejsim. Model pandcik a tribka su pre ziakov predmet-
nejsie, nakolko s pandcikom sa deti stretavaju uz v predskol-
skom veku a do tribky vchadzaju (a z tribky vychddzaju) pred-
mety ako z carodejnickeho klobuka.

Vézené kolegyne, kolegovia, v predchddzajlicom sme sa snazi-
li ukazat, preco sme pouzili postupy a riesenia, ktoré uvddza-
me v pracovnych listoch. Verime, Ze sa vam bude s nimi pra-
covat dobre, Ze sa budu pacit detom. Este niekol'ko poznamok
k pracovnym listom.

Kazdy pracovny list je urceny priblizne na jednu vyucova-
ciu hodinu. V kazdom pracovnom liste je tzv. samostatna ulo-
ha, je ur¢ena pre Ziakov, ktorych potrebujete zamestnat, aby
ste sa mohli venovat inym. Casto sd tam zaujimavé Glohy - ako

napr. sudoku, ktoré deti mézu riesit aj mimo vyucovania. Ob-
Cas su zaradené strany, v druhom polroku ich bude viac, ktoré
slizia ziakom na overenie si vedomosti, co moZze byt informa-
cia aj pre vas. Na konci kazdého listu je ,Ako sa ti darilo?”, kde
sa ziak sam ohodnoti, aky ma pocit z hodiny, ¢i sa mu darilo,
¢i nie. Je to tiez informdcia pre vas. Obcas ziaka, ktory je prilis
sebakriticky posmelte, pripadne mu povedzte, Ze podla vds sa
mu darilo lepsie.

Na zaciatok si pripravte pohyblivé obrdzky, pripadne ma-
nusky troch postaviciek a predstavte ich detom: midry macko
Mat, rozumna sova Ema a bystra rybka Tika. Detom povedzte,
Ze tieto tri zvieracie postavicky im pomozu spoznat tajomstva
matematiky - nezabudnite im podotknut, Ze prave toto slovo
sa skryva aj v ich mendch. Mat-Ema-Tika. Deti nabddajte, aby
si uCebnicu prelistovali - zistia, aké tajomstva sa v matematike
asi dozvedia a o vsetko sa na hodindch matematiky naucia.
V rozhovoroch na zaciatku skolského roka predbezne zistite
pribliznd droven rozvoja matematickej gramotnosti u jednot-
livych deti. Difame, Ze k rozvoju matematickej gramotnosti
kazdého vasho ziaka vdm pomdzu aj tieto pracovné listy.

Autori

Pouzité skratky:
PRI Prirodoveda

DPV Dopravna vychova
OSR  Osobnostny a socialny rozvoj
VMR Vychova k manzelstvu a rodi¢ovstvu

SJL  Slovensky jazyk a literatura
ENV  Environmentalna vychova
VYV Vytvarnd vychova

MT  magneticka tabula




mesiac/tyzden:

Orientdcia v obrazku. Ziaci sa po-
kdsaju slovne opisat polohu posta-
viciek. Macko Mat je na obrazku
vpravo dole, trha na travniku kvety.
Rybka Tika je na obrazku vlavo dole
vo fontane, nalavo od chlapca

s loptou. Sova Ema je na obrazku
vlavo na strome, nad detmi, ktoré
idd do skoly.

V autobuse vpredu je Sofér, za nim
st deti. MdZete sa deti opytat,

¢o md oblecené dieta, ktoré sedi
Uplne vzadu, kto sedi hned’ pred
nim a ¢o md oblecené. Atd.

Ulohou Ziaka je podla bodky
umiestnenej v Storcovej sieti
dokreslit do obrazka predmety
na spravne miesto.

SInko: vpravo hore;

oblak: vlavo hore;

kvet: vlavo dole;

lopta: vpravo hore. Ziaci mo6zu
dokreslovat aj dalsie predmety
podla dstnych pokynov ucitelky.

Opacny postup ako v dlohe 5.
Hladame nevyfarbeny predmet
a zaznacujeme jeho polohu.

Riesenim bludiska si dieta rozvija
priestorovu predstavivost a pre-
cvicuje jemnu motoriku.

Pred skolou

Hl Pojmy

Hore/dole; vpravo/vlavo; vpredu/vzadu.

H Ciel

Oboznamit sa s pojmami hore/dole;
vpravo/vlavo; vpredu/vzadu. Vediet urcit
polohu predmetu v priestore a vediet do-

kreslit predmet na ur¢ené miesto v priestore.

Stvorcovad siet, orientdcia v stvorcovej sieti.
Zoznamenie sa s postavickami, ktoré budu
M z 4 N

ziakov sprevadzat v matematike.

Il Medzipredmetové vztahy
PRI, DPV, OSR.

Il Aktivita a motivacia na uvod

Na tabulu nakreslite jednoduchy obrazok,
ktory je podobne ako nass. 2 rozdeleny

na 4 casti (hore-dole, vpravo-vlavo).

Do obrazka umiestnite detom blizke pred-
mety. Nasledne sa pytajte a navadzajte ziakov
na spravne odpovede. Co je na obrazku
vpravo hore, o je vlavo dole? Atd.

Il Motivacia

Strana 2 je pomocou cesty opticky roz¢lene-
nd na horni/dolnd ¢ast a pravd/lavd stranu.
Pripomerite detom tri zvieracie postavicky.
Povedzte, Ze tito ich novi kamarati sa hrali

na ihrisku a niekde sa im ukryli. Deti sa maju
pozorne pozriet na obrazok a skusit povedat,
kde na obrazku sa postavicky nachadzaju.

W NAIDI CESTU. .
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Pojmy hore/date, vpravo/ viavo.
Jmy ¥
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V triede

Hl Pojmy

Hore/dole; vpravo/vlavo; nad/pod; medzi.
H Ciel

Zopakovat pojmy hore/dole, vpravo/vlavo;
obozndmit sa s pojmami vpredu/vzadu,
nad/pod, medzi. Vediet urcit polohu pred-
metu v priestore a vediet dokreslit predmet
na ur¢ené miesto v priestore. Zlozitost pojmu
vlavo/vpravo spociva najma v jeho relativnos-
ti. To, Co je pre niekoho vpravo, je pre iného
vlavo. Napr. ucitelka md po pravej strane
okno, po lavej nastenku a Mat mad to isté okno
po lavej strane a nastenku po pravej strane.

Il Medzipredmetové vztahy

PRI: Nasa trieda; OSR.

Il Motivacia

Mat, Ema a Tika prisli na navstevu do prvej
triedy. Co vietko tam videli? MéZete pouzit

Bojmy hore/dole, vpravo/vlave, nad/pod, medzi.

pohyblivé makety postaviciek a umiestnitich
do vasej triedy. Deti majd hladat kamardtov
a urcitich polohu v triede. Pozorujte vasu
triedu a urcujte: tabula je..., umyvadlo je...
Uruijte farby jednotlivych predmetov. Ziaci

urcuju polohu predmetov zo svojho pohladu.

Il Aktivita 1

Hra teplo - zima. Ziaci maji hlavy sklonené
na lavici. Ukryte v triede predmet. Ulohou
detije zistit, Co ste v triede ukryli. Pomahate
im verbalnym popisom jeho polohy. Je to
vpravo. Je to medzi polickou a skrifiou... atd.

Il Aktivita 2

Co sa v triede zmenilo? Pokial majd iaci
sklonenu hlavu na lavici, zmerite nieco v trie-
de. (Napr. dajte pocitadla na ind policku,
napiste nieco na tabulu atd’) Deti maju
uhadnut, ¢o sa zmenilo.

3 DREe B

DOKRESLI NIECO DO TRIEDY.

mesiac/tyzden:

Ziaci rozpravajl o obrazku a uréujd
polohu predmetov v priestore z Ma-
tovho a teda aj svojho pohladu.
Pytajte sa: Kto sedi na katedre?
(Ema.) Co je poloZené vlavo od nej?
Co véetko je na obrazku vlavo?
(Okna, kvety.) Co je na obrazku
vpravo? (Umyvadlo, dvere, nasten-
ka.) Co je na obrdzku vpredu?
(Tabula, obrazy.) Co je na obrazku
vzadu? (Koberec, Mat, kocky.)

Kto a co je vzadu vpravo? (Tika

v akvariu.)...

Tato uloha je naro¢na, pretoze uci-

telka je otocend k ziakom a Ziaci

maju urcit, Co ma v ktorej ruke.
Pritom skidsenost Ziakov so
zrkadlom je opacnd: prava ruka
je vlavo. Skdsenost so zrkadlom
je v tomto pripade podporova-
nad aj orientaciou obrazka - to,
co je na obrazku vpravo, ma
ucitel'ka po lavej ruke, teda vlavo
a naopak. Ucitel’ka drzi'v pravej
ruke knihu a v lavej ruke drzi pe-
ro. Ulohu je vhodné aj demon-
Strovat v triede.

Porozpravajte sa s detmi,
o do triedy nakreslili
a preco.




mesiac/tyzden:

Prezrieme si most, po ktorom ide
Matov vlak. Zistime, Ze je nakresleny
z priamych ¢iar. Ziaci dokoncia most
pomocou priamych ciar. Priame
¢iary mozu ziaci dokreslit volnou
rukou, alebo sa m6zu pokdsit

(ak sami chcd) Ciary narysovat
pomocou pravitka.

Na obrazku pohladame sovu Emu.
Aj deti si chci pustat Sarkany, treba
im dokreslit mottz. Ziaci dokreslia,
pripadne sa pokdsia narysovat

(ak sami chcd) mottzy priamymi
Ciarami.

Pred tym, ako budeme riesit
ulohu 4, zarad'te na hodine
navrhovanu aktivitu.

K Tike plavaju jej nové kamarat-
ky. Pouzivajte pojmy pred,
za, hned'pred, hned'za.

Ziaci urcia, Ze viny su krivé
Ciary a dokreslia krivymi ¢iarami
vinky - vodu pre ryby.

Mozete sa s detmi porozpravat
o tom, kedy idd kratkou cestou
(napr. ked’ sa ponahlaji do skoly)
a kedy dlhou cestou.

Vlak a tunel

Hl Pojmy

Priama/kriva Ciara; prvy/posledny; pred/za;
hned pred/hned’ za.

H Ciel

Oboznamit sa s pojmami: priama/kriva Ciara;
prvy/posledny; pred/za; hned pred/hned’ za;
pochopit tieto pojmy. Ziaci sa ucia analyzovat
obrazok. Abstrahuju tvary - mozno sa budu
dohadovat, ktord Ciara je este rovna a ktora
uz kriva. Propedeutika pojmu Ciara, priamka.

Il Medzipredmetové vztahy
DPV, PRI, OSR.

Il Motivacia

Pripravte si mottz, drot, klince, farebné stuz-
ky, ceruzky... Pomocou predmetov vyvod'te
pojmy priama/kriva ¢iara. Nasledne hladajte
so ziakmi v triede dalSie predmety a urcujte
priame a krivé Ciary (na tabuli, na dverdch...).

Pojmy prvy/posledny, pred/za, hned pred/hned za. Pojmy priama/krivd éiara.

I Aktivita k ulohe 4

Vybranym ziakom pripnite farebné znacky -
budu vozne vo vldc¢iku. Nezabudnite urcit, kto
z deti je rusen. Ostatnych ziakov sa pytajte:
akej farby je vozen hned’ za rusnom, akej
farby je posledny vozen a podobne.

Il Aktivita na zaver hodiny

Hra na rybky. Jeden zo ziakov je Tika a ma
pred sebou polozend loptu. Ostatni Ziaci su
rybky. Tika sa oto¢i chrbtom k detom a hovort:
,Ktord rybka je najlepsi plavec?” Ziaci-ryby
napodobnuju plavanie a potichu sa k nej pri-
blizuju. Ked Tika dopovie vetu, oto¢i sa. Ziaci
sa vtedy nesmu pohndt. Kto sa pohne, musi sa
vratit na Start. Priebezne pocas hry spoloc¢ne
urcujeme, kto je prvy, kto je hned za nim...
Komu sa prvému podari nepozorovane
Jpriplavat” k Tike a zobrat jej loptu, je vitaz.

) NAKRESLI RYBKE:
B> DLHU CESTU K LOPTE,
{57 KRATKU CESTU K LOPTE.




Vecer v Matovej izbe

Hl Pojmy

.....

najvacsi/najmensi.

H Ciele

Budovat pojem priama a kriva Ciara, neskor
priamka, dsecka, krivka, trajektéria. Utvrdzo-
vat pojmy vel'ky, maly, vacsi, mensi, najvacsi,
najmensi. Propedeutika a prepajanie pojmov
vzdialenost, najkratsia vzdialenost, najkratsia
c¢iara, priama Ciara.

l Medzipredmetové vztahy
PRI: Denny rezim, VMR, OSR.

Pojmy velky/maly, vacsi/mensi, najvadsiy najmensi. Precvicovanie - priama/krivd &ara. H Aku sa G darilo

Il Motivacia

Rozhovor o tom, o robievame vecer pred
spanim, rozhovor o dennom rezime, bioryt-
me, veCernej hygiene.

Il Aktivita k ulohe 7

Pred riesenim ulohy vysvetlime detom poj-
rovnakého druhu, ale rozlicnych velkosti.
(Auticka: najmensie, vacsie, najvacsie; kacicky
alebo rybky rozli¢nych vel'kostia pod.)

NAKRESLI MATOVI DOM.

MALY

gl

VELKY

mesiac/tyzden:

Propedeutika a prepdjanie pojmov
vzdialenost, najkratsia vzdialenost,
najkratsia ciara, priama ciara. Ziaci
dokreslia rovné ciary medzi hviez-
dami.

Raketa nemusi letiet priamo, moze
sa otacat. Propedeutika pojmu
trajektdria ako ciara zachytavajica
pohyb. (Pojem trajektoria ziakom

v ziadnom pripade nevyslovujeme.)

Priamymi ciarami dokresluji vzor

na vankusi. Postupné abstrahovanie

pojmu ciara ako vzor na perine.

Na ,presnosti kreslenia” trvame len
do moznosti a schopnosti ziaka.

Mo6zu, ale nemusia pouzivat
pravitko. Neprekdza, ked priame
ciary nebudu celkom priame.

Precizovanie pojmu
krivd a priama ciara.

Dva nevyfarbené hrnceky su
rovnako vel'ké, si mensie ako
najvacsi a vacsie ako najmensi
hrncek.

Nechdme ziakov samostatne
kreslit Matov dom. Hore mensi,
podobné. Deti musia zapojit
fantdziu a invenciu, aby sa im
dom zmestil do malého
priestoru.

1. diel
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mesiac/tyzden:

Ziaci podla pokynov v PZ krivou
¢iarou oddelujd predmety. Krité-
riom triedenia je tvar, vel'kost
afarba.

Tabulu priamou ciarou rozdelte

na dve polovice. Vlavo nakreslite
len otvorené krivé Ciary a vpravo
len uzavreté krivé ciary. Spytajte sa
ziakov, akeé Ciary su na tabuli, potom
sa ich spytajte, aky je rozdiel medzi
tymi vlavo a vpravo. Nasleduje pra-
cav PZ 6/3. Ziaci najprv nakreslia
otvorenu krivi ciaru, potom
uzavretd krivd ciaru.

Ziaci kreslia stale vacsie uza-
vreté krivé Ciary, potom stdle
mensie uzavreté krivé Ciary.

Ziaci vyfarbuji plot podla
naznacenej postupnosti.

Ziaci postavia jednoduché
stavby z kociek podla obrazka.
Prenos dvojrozmerného obrazu
do priestoru.

Mat maluje plot

Hl Pojmy
Vel'ky/maly; vacsi/mensi; priama/kriva Ciara;

;
otvorend/uzavreta kriva ciara.

H Ciele

Opakovat a upevnit pojmy velky/maly;

sa s pojmami: otvorend/uzavreta kriva ciara.
Triedit podla r6znych znakov - velkost, tvar,
farba, precizovat a upeviovat pojmy priama,
kriva Ciara, propedeutika uzavretej Ciary.
Usporiadanie podla velkosti. Propedeutika

e
T~

Pojmy otvorend/uzavretd krivd éiara. Velky/ maly. vicsi/mensf, priama/krivd &ara.

opakujuceho sa javu - postupnosti, potrebné

k pochopeniu vlastnosti ¢iselného radu -
kazdé dalsie prirodzené ¢islo je o 1 vacsie.

Il Medzipredmetové vztahy
VMR: Pomoc rodicom.

Il Motivacia
Pomo6z Matovi rozdelit hracky.

VYFARBI STAVBY.
POSTAV SI ICH.




O Jankovi a Marienke

Hl Pojmy

Jeden, dva.

H Ciele

Oboznamovat sa s pojmami jeden, dva.
Postupna abstrakcia pojmu 1, 2 - od poctu
redlnych predmetov, cez pocet obrazkov, cez
modely cisla (Ciarky, bodky) az po abstraktny
pojem ¢isla. Kazdé dieta pristupuje k ucho-
peniu pojmu rozne, niektoré ide rychlo k ab-
strakcii, niektoré sa drzi dlho modelov.
Budovanie pojmu ¢isla nemoze byt ukoncené
v prvom ro¢niku. Budujeme ho postupne
prakticky az do maturity. Propedeutika scita-
nia a od¢itania v dlohdch 3. a 4. bez toho,
aby sme hovorili o scitani, ¢i od¢itani.

l Mezipredmetové vztahy
VMR: Sdrodenci, SJL, OSR.

1029 OQUY
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Oboznamovanie sa s pojmami jeden, dva.
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Il Motivacia

Prerozpravajte ziakom rozpravku O Jankovi
a Marienke, pricom im ukazujte predmety
alebo obrazky. Napr. deti mali dva hrnceky
(ukdzte im ich), nasli jednu jahodu (obr.),
dva hribiky (obr.), prisli k jednému domceku
(obr.), byvala v nom jezibaba (obr.).

Kol'ko bolo jezibab? Kol'ki boli sirodenci?
Recnovanka:

JeZibaba je len sama,

Janko s Marienkou su dvaja.

Il Aktivita 1

Ukazujte rozne predmety v pocte 1, 2 a Ziaci
na prstoch, alebo pomocou karticky s jednou
alebo dvomi bodkami ukdzu spravny pocet.

Il Aktivita 2
Ked ukazete jeden predmet, ziaci tlesknu,
ked' dva, tak dupnd a pod.

[o[1]2]3]4]5]6]7][8]9]10]

MESIAC

DOM

MUCHOTRAVKA

STROM
JABLKO

DUBAKY
KOSIKY
KVETY
MACKY

0ZDOB MEDOVNIK.

Ako-sa ti darilo?

mesiac/tyzderi:

Ziaci si prezri obrazok a nakreslia,
co je v rozpravke len jedno.

Ziaci si prezri obrazok a nakreslia,
ktoré veci st v rozpravke dve.
Mozete sitazit, kto najde viac
predmetov vyhovujlcich tejto
podmienke.

Ziaci maju nakreslit uréeny pocet
medovnikov.

Ziaci maju skrtnif vyznaceny pocet
medovnikov a vyfarbit len tie, ktoré
zostali.

Ziaci dokoncia vzor a tak
ozdobia medovnik. Pouzivaju
uzavrete€ krivé Ciary.

DETI




mesiac/tyzden:

Ziaci vyfarbia uréeny pocet
predmetov. Ordinalne
chapanie ¢isla.

Ziaci dokreslia k jednotlivym
cisliciam spravny pocet bodiek.
Kardindlny pohlad na ¢islo.

Pred riesenim ulohy je vhodné
zaradit hru pexeso, napr. na inter-
aktivnej tabuli.

Navodime rozhovor o veciach,
ktoré tvoria par (lyze, lyziarky,
korcule, rukavice... ).

Ziaci vyfarbia spravny pocet
predmetov uréenou farbou
podla navodu v PZ.

Ulohou Ziakov je dokreslit
predmety tak, aby v kazdom
riadku a v kazdom stlpci boli
vsetky tri obrazky.

Jeden, dva, par

Hl Pojmy

Jeden, dva, par.

H Ciele

Precvicit pojmy jeden a dva, oboznamenie sa
s pojmom par. Priradovanie poc¢tu predmetov
¢islu, priradovanie mnohosti vyjadrenej bod-
kami ¢islu, priradovanie poctu predmetov
mnohosti vyjadrenej bodkami.

Il Medzipredmetové vztahy
OSR.

Oboznamovanie sa.s pojmom pdr. Precvitovanie pojmov jeden. dva. n

Il Motivacia

Na MT pripneme obrazky s poctom objektov
jeden, dva (dve hrusky, jeden orech). Pripra-
vime tabulky s ¢islicami 1 a 2. Ziaci postupne
prichddzajid k MT a pridavaju spravnu karticku
k obrazkom.

Il Obmena

Obrazky (dve jablkd, jedna slivka, dve mrkvy
a pod.) nakreslime na tabulu, vedla napiseme
velki 1 ainou farbou velkd 2. Ziaci spajaju
obrazky s ¢islicou krivou Ciarou.

[o[1]2]3]4]5]6[7][8]9]10]




Jeden a jeden su dva mesiac/tyzdei:

Hl Pojmy l Medzipredmetové vztahy

Jeden a jeden su dva, tvorenie parov. VMR: Rodina a vztahy, PRI: Zvieracie rodinky. Ziaci na zaklade svojich skdsenosti
spdjaju obrazky, ktoré tvoria par.

H Ciele B Motivacia Kazdy mad par, okrem chlapceka,

Obozndmit sa so skuto¢nostou, Ze jeden aje-  Rozhovor na tému Rodina a jej ¢lenovia, ktory je s rodi¢mi.

den st dva, pokadsit sa tvorit pary. Spdjat mno-  dopliianie ¢lenov zvieracich rodiniek a pod.

hosti, zoskupovat dve mnohosti do jednej -

prechod od konkrétnych modelov (predme- Ulohu precvi¢ime demonstracne

tov) k abstraktnému vyjadreniu mnohosti s redlnymi predmetmi. Potom mo-

(bodkami). Znaky + a = necitame, si uvede- Zeme pouzit aj magnetické obrazky

né len kvoli tomu, aby si ziaci zvykali na ich a pod. Pocty predmetov zakreslu-

tvar, zatial hovorime jedna rukavica a jedna jeme so ziakmi bodkami.

rukavica su spolu dve rukavice. Jedna bodka
a jedna bodka st spolu dve bodky.

Ziaci mayju dokreslit druhd, zrkad-
lovi polovicu domceka.

Ziaci hladaju pary papuciek a rov-
nako ich vyfarbia. Na obrazku
st dva pary papuc. Pocet parov
zapisu bodkami.

[o[1]2]3]4]5]6]7][8]9]10]

KOLKO JE TU PAROV?

Jeden a jeden si dva, tvorenie parov. n




mesiac/tyzden:

Ziaci podla motiva¢ného obrazka
nakreslia len tie predmety, ktoré
boli v rozpravke prave tri.

Ziaci nakreslia spravny pocet ciarok

alebo kruhov k napisanym ¢isliciam.

V tretom stfpci si ziaci sami zvolia
predmet - Stvorcek, kvietok,
srdiecko...

Ziaci kazdému prasiatku priradia
tri baloniky. Balony s prasiatkom
spoja rovnymi Ciarami. Nasledne
si m6Zzu prasiatka vyfarbit.

Ulohou Ziakov je vyfarbit v ob-
razku tri prasiatka zo Siestich.

Tri prasiatka

Hl Pojmy

Tri, otvorend/uzavreta ciara.

H Ciel

Oboznadmit sa s pojmom tri. Pokrac¢ovat v nu-
merdcii prvej desiatky. Ziaci sa oboznamuji
so zapisom cisla 3. Priraduju k ¢islu pocet
predmetov, priraduju k ¢islu mnohost vyjad-
rend Ciarkami, kolieskami. Pocitat po jednom.
Opakovat pojmy otvorend/uzavretd kriva
Ciara. (Dokresluju motiz k balénu, robia
ohradu...)

Oboznamovanie sa.s pojmom tri. Poftanie po jednom, otvorens/uzavreta kriva tiara.

Il Medzipredmetové vztahy
OSR.

Il Motivacia

Rozpravka O troch prasiatkach podla moti-
vacného obrazku v hornej Casti strany. Pocas
rozpravania je vhodné ukazovat pocty pred-
metov v rozpravke od 1 do 3. Napr. Isli tri
prasiatka (obr. troch prasiatok); Nuf si postavil
slameny domdcek (obr. jeden dom); Naf po-
stavil dreveny domcek (obr. jeden dom); kol-
ko domcekov uz maju (obr. dvoch domov);

a nakoniec najmudrejsie prasiatko Nif posta-
vilo murovany dom (obr. troch domov);

a pod.

Recnovanka: Na trojku je bdsen krdtka.

V troch domcekoch tri prasiatka.

[o[1]2]3]4]5]6]7][8]9]10]

JABLKA KVETY
DOMCEKY PRASIATKA
SMREKY SMEROVNIKY
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VYFARBI 3 PRASIATKA.




V jazere mesiac/tyzden:

Hl Pojmy tri rybky. Jedna bodka a dve bodky st spolu

Jeden, dva, tri, propedeutika s¢itania. tri bodky. Priradovat pocet predmetov ¢islu. Ziaci podla poctu rybiek dokresluji
Priradovat mnohost po¢tu predmetov. spravny pocet bodiek, bodky spoci-

H Ciel Zopakovat pojmy jeden, dva, tri. tajd a dokreslia vysledny pocet.

Pripravit ziakov na pochopenie operacie Znamienko plus este nepouzivame,

s¢itania. Spdjat mnohosti, zoskupovat dve l Medzipredmetové vztahy pouZijeme spojku a (dve ulity

mnohosti do jednej - najskor predmety, ENV: Voda, PRI: Vodné Zivocichy. a jedna ulita su spolu tri ulity,

vzapati mnohosti vyjadrené bodkami. dve bodky a jedna bodka su spolu

Znaky + a = ne¢itame, su uvedené len kvoli Hl Motivacia tri bodky).

tomu, aby si Ziaci zvykali na ich tvar, zatial Rozpravanie o zZivote pod vodnou hladinou

hovorime jedna rybka a dve rybky su spolu jazera.

Ziaci zistia ktoré rybky st rovnaké,
spocitaju ich a rovnaké rybky
oddelia priamymi ¢iarami.

Ziaci vyfarbia rybky podla zadania.

Potom v kazdom riadku urcia kol'ko

je modrych, kol'ko zelenych a kolko
rybiek je spolu.

[o[1[2[3[4[5]6]7[8[9 1] eyl et e

zivocichov z obrazka nad zada-
nim Glohy (farebné rybky)

a obrazka pod zadanim ulohy
(raky, slimaky).

Ulohou ziakov je spojit bodky
a Ciarky so spravnym cislom.
Priraduju k sebe mnohosti

a ¢isla, mnohosti st vyjadrené
raz ¢iarkami, raz bodkami.
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mesiac/tyzden:

Ziaci zakreslia bodkami pocty
kusov ovocia. Do posledného
okienka nakreslia ich sucet.
Hovorime: jeden orech a dva
orechy su spolu tri orechy, jedna
bodka a dve bodky st spolu tri
bodky...

Ziaci preskrtn( taky pocet listov
alebo ovocia, aky urcuje ¢islo napi-
sané pred preskrtnutym obrazkom.
Priprava na odcitanie.

Pri rieSen{ tohto prikladu sa Ziaci
pripravuji na rozklad ¢isla. Ulohou
ziakov je vyfarbit kazdd halizku
inak s pouzitim len dvoch vopred
uréenych farieb. Pokdsime sa

ich doviest k rozkladu - napr.
zelené listy su vlavo, ZIté vpravo.
Mozno niektori Ziaci pochopia
Glohu ako kombinatorickd -
budu rozlisovat aj polohu listu.

Z pohladu kombinatoriky je vset-
kych rieseni 8.V PZ je vsak pred-
tlac len pre 4 moznosti, preto
istotne nastane situdcia, Ze rie-
Senia roznych Ziakov nebudd
rovnaké, hoci budu spravne.

Ak si to v§imnu a chcete to v trie-
de dalej rozvijat, mozete pouzit
doplnkovy pracovny list pre tito
Ulohu (DPL 12/4), na ktorom je
pripravend predtlac pre vsetkych
osem riesSent.

Precviovanie po

Jesenné ovocie

Hl Pojmy
Jeden, dva, tri, propedeutika s¢itania
a odcitania.

H Ciel

Precvicit pojmy jeden, dva, tri a priprava

na pochopenie operdcie scitania a odcitania.
Priprava na symbolicky zapis stavby z kociek.

Il Medzipredmetové vztahy
PRI: Jesen, ovocie, zelenina.

Il Motivacia
Rozhovor o jeseni, zbere a uskladriovani
ovocia na zimu.
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Islo vajce na vandrovku mesiac/tyzdeit:

Hl Pojmy l Medzipredmetové vztahy
Styri. SJL, OSR: Kamaratstvo. Ziaci nakreslia predmety, ktoré
st na obrazku prdve Styri.
H Ciel Il Motivacia
Pokracovat v numerdcii prvej desiatky. Obo-  Podla obrazka v PZ ziakom prerozpravajte
znamovat sa s pojmom $tyri, propedeutika rozpravku Islo vajce na vandrovku. Pocas Zaujimava uloha, ktora nabdda Zia-
s¢itania a odcitania, priprava na rozklad ¢isla.  rozprdvania zddraznite postupne pribuda- kov, aby vnimali aj polohu lopatiek.
juci pocet zvieratiek. Pri vyfarbovanf je potrebné pouzit

Cervenu a zelend farbicku. Chape-
me to tak, Ze na kazdom mlyne sa
musia vyskytnit obidve farby.
V tom je rozdiel od zadania tlohy
4/12, kde mali pouzit ZItd alebo
zelend, teda riesenim boli aj vsetky
listy rovnakej farby. Pri lopatkdch
veterného mlyna vsak musi byt
asporn jedna lopatka inej farby.
MozZno namietnete, Ze je to jazyk
vyrokov, ale rozlisovanie spojok
a/alebo je sicastou beznej reci
a ich sprdvne pouZivanie treba
v ziakoch podporovat. Deti
[o]1]2[3]4[5]6]7[8]9][10] dokdzu rozlisit rozdiel medzi
prikazmi ,prines mi pero alebo
ceruzku” a ,prines mi pero
a ceruzku”. (V prvom pripade je

IHLICNATE STROMY
LISTNATE STROMY

DUBAKY 7 2 AN

LOPATKY NA MLYNE uloha splnena, ked'prinesie lubo-

NOHY KONA volnd jednu vec, aj ked'prinesie
AL S O -

obidve. V druhom pripade len
vtedy, ked'prinesie obidve veci.)
Mozete pouzit doplnkovy pra-

% covny list DPL 13/4.

Ziaci vyfarbia prave
VYFARBI 4 HRIBIKY. Styri hribiky.

1070 2o0600 4R BRABT | 1)
39026 000G6 34 ALAL i

1649 Q00 4 268 PBBIYD £
e & e




mesiac/tyzden:

Ziaci vyfarbia kefky podla poctu
bodiek na jednotlivych hrn¢ekoch
a do posledného hrnceka zapisu
bodkami, kol'ko kefiek im zostalo.
Kefky a hrnceky, ktoré patria k sebe,
vyfarbia rovnakou farbou.

Ziaci dokreslia len taky pocet obraz-
kov, aky im urcuje cislo napisané
pred vzorovym obrazkom.

Ziaci zakreslia bodkami pocty

hrncekov. Nasledne hrnceky po
jednom spocitaju a nakreslia vy-
sledny pocet hrnéekov a bodiek.

Ulohou Ziakov je s pouzitim
priamych a uzavretych krivych

Hygienické navyky

Hl Pojmy

Jeden, dva, tri, Styri.

H Ciel

Vediet spocitat predmety po jednom

do styroch. Zopakovat pojmy jeden, dva, tri,
Styri. Propedeutika scitania. Priradovanie
poctu predmetov, mnohosti a Cisla.

Il Medzipredmetové vztahy
PRI: Hygiena.

Il Motivacia

Rozpravanie o spravnych hygienickych
navykoch, prevencia zubného kazu

a starostlivost o chrup.

[o[1]2]3]4]5]6[7][8]9]10]
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Pocitame s Emou

Hl Pojmy
Jeden, dva, tri, Styri.

H Ciel

Zopakovat pojmy jeden, dva, tri, Styri. Prira-

dovat pocet predmetov k ¢islu a k mnohosti.

l Medzipredmetové vztahy
PRI: Jesen, SJL.

Il Motivacia

Sova Ema preletela ponad les a videla v nom
vela vect. lhlicnaté aj listnaté stromy, opadané
farebné listy, ale aj rozne takeé veci, ktoré

do lesa urcite nepatria. Viete ktoré to su?
Spocitajte vsetko Co Ema z vysky videla, pocty

mesiac/tyzden:

Ziaci maju nakreslit tolko obrazkov,
kolko urcujid bodky. M6Zzu k obraz-
ku vymysliet pribeh.

Ziaci maju vyfarbit tolko listov
a takou farbou, ako urcuje ¢islica
a farbicka pri liste v tabulke.

stromov a domov zapisujte bodkami, stratené
kldce prirad'te k spravnym cislam a pestro-
farebné listy vyfarbujte podla zadania

v tabulke.

Ziaci maju vyfarbit obd[Znikové
dlazdice vzdy inym sp6sobom.
Tato uloha je kombinatoricka.
Existuju tri zakladné sposoby
uloZenia parkiet:

Kazdy md 6 rdéznych sposobov
zafarbenia. Takze vsetkych spo-
sobov je3-6=18.(DPL15/5)
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Ziaci zapi$u pocet kociek bod-
kami a stavby vyfarbia prislusnou
farbou pri spravnej cislici.
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Opakovanie pojmov jeden, dva,

tri, Styri. Priradovanie poétu predmetov k &slu. E




mesiac/tyzden:

Ziaci podla motiva¢ného obrazka
nakreslia len tie predmety, ktorych
bolo v rozpravke prave pat.
Mozeme sa porozpravat o tom,
kto nasiel najviac patic.

Ulohou Ziakov je vyfarbit rovnaké
veci rovnakou farbou. Pocet vect
zapiSu Ciarkami pri takej farbicke,
akou predmety vyfarbili.

Ziaci dokreslia jednotlivé predmety
tak, aby zo vsetkého bolo prave
pat predmetov.

Varila mysicka kasicku

Hl Pojmy
pPat.

H Ciel

Pokracovat v numeracii prvej desiatky.
Oboznamit sa s pojmom pét. Priradovat
pocet predmetov k zapisu mnohosti.

Il Medzipredmetové vztahy
SJL, VMR.

Il Motivacia

Rozpravka Varila mysicka kaSicku. Pocas
rozprdvania zdoraznujte pocty predmetov
do pat, odportc¢ame vyuzit obrazkovy
materidl.

Recnovanka 1:
Varila mysicka kasicku v malovanom hrncicku.
Tomu dala na misticku, tomu dala na lyzicku,

tomu dala na tanierik, tomu dala na vidlicku.
Iba tomu malickému ni¢ nedala,

lebo mu to macka spapala,

a bezala a bezala a bezala...

Recnovanka 2:

Ziaci ukazuju pocet prstami na ruke.

Jeden, dva, tri, styri, pat,

Spocitam si vsetko hned.

P&t prstekov na ruke,

pat kvietockov na luke,

pat gulécok v jednej jamke,

utekajme k nasej mamke.

Jeden, dva, tri, Styri, pdt, uz to vieme naspamat.

Hl Aktivity
Pohybova chvilka: Ziaci pohybom prsta
po dlani napodobnuju varenie v hrnceku.

[o[1]2]3]4]5]6]7][8]9]10]

HRNCEKY
OBRAZKY
TANIERE
LYZICKY
MYSIATKA
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V obchode

Hl Pojmy

Utvrdzovanie pojmov jeden aZ pat.

H Ciel

Vediet priradit pocet predmetov k ¢islu,

poznat pojmy jeden a7 pit. Ciselny rad 1 a7 5.

Propedeutika s¢itania, zlucovanie mnohosti.
V Ulohe 3 ziakom ukazeme aj kardinalny pri-
stup scitania - bodkam postupne priraduje-
me ciarky (kazdej bodke prave jednu ciarku),
z dvoch skupin bodiek tak dostaneme jednu
rovnakopocetnd skupinu Ciarok. Ordinalny
pristup - s¢itame bodky v jednej casti, za-
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Priradovanie po&tu predm v k Efslu, pojmy jeden az pat.

kreslime dany pocet ciarok, spocitame bodky

v druhej Casti a dokreslime dany pocet ciarok.

Tieto dva pristupy st podobné, ak ich robi
dieta (najma sikovné), nemusime vediet urcit,
ktory sposob pouziva. Avsak niektorym
detom moZe byt blizsi jeden zo sposoboy,
preto sa snazime ukdzat obidva.

l Medzipredmetové vztahy
OSR.

Il Motivacia
Hra na obchod.

[o[1]2]3]4]5]6]7][8]9]10]

mesiac/tyzden:

Ziaci dokreslia dany pocet hraciek.
Ak je hraciek viac, skrtnd zvysné.

Ziaci podla ceny hraciek pospdjaju
ciarou hracky s mincami. Zahrajte
sa na obchod.

Ziaci dokreslia bodky pod jednotli-
vé Cislice, ndsledne priradia bodkam
Ciarky a ciarky spocitajd. M6zu
spocitat bodky a sucet zapisat
Ciarkami.

Ziaci spocitaji vagony za kazdym
rusfiom a vyfarbia ich prislusnou
farbickou pri jednotlivych
Cislach.

Ziaci pospdjajii vozne v sprav-
nom poradi (vzostupne).




mesiac/tyzden: -\Il-ahal ded kO repku

Hl Pojmy Hl Motivacia
Upriamte pozornost Ziakov na obra- Sest. Rozpravka Tahal dedko repku. Prerozpravajte
zok z rozpravky o repke, ktory je detom rozpravku o repke, nezabudnite zd6-
nakresleny v u¢ebnici. Ziaci maji H Ciel raznit postupné pribidanie postav. Zdoraz-
nakreslit len tie predmety, ktorych Pokracovat v numerdcii prvej desiatky. nujte pojmy pred, za, hned pred, hned’
je na obrazku prave Sest. Obozndmit sa s pojmom Sest. za a pod.

Precvicit pojmy pred, za, hned pred, hned' za.

Priradovat ¢isla poctu predmetov Il Aktivita 1
Co dedko v zahrade vypestoval? a mnohosti &islu. Hra na rozpravku o repke.
Ziaci si zopakuju ¢o patri medzi
ovocie a ¢o medzi zeleninu. (PRI) Hl Medzipredmetové vztahy Il Aktivita 2
Spocitaju dopestovanu zeleninu PRI: Ovocie, zelenina, jesen, prdca na poli Pred tabulu zavolame niekol'ko ziakov. Posta-
a zakrdzkuju ¢islicu, ktord oznacuje av zahrade, OSR. vime ich vedla seba. Pytame sa ostatnych
pocet kusov zeleniny v riadku. ziakov. Kto stoji pred Jankom? Kto stoji hned’

za Marienkou? A pod.

Ziaci si zopakuju v tejto Glohe
pojmy pred, za, hned' pred,
hned' za. Rozpravajte sa s nimi

o usporiadani postav na obrazku
a davajte im otazky. Kto je hned'
za psikom? (Macicka.) Ziaci si
mo6zu macicku nakreslit za psika.
Kto je pred psikom? (Dedko,
babka, vnucka.)...
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Ziaci si zopakuju, ktoré plodiny
zaradujeme medzi zeleninu

a ktoré medzi ovocie. Ndsledne
ich roztriedia podla dvoch
charakteristickych vlastnostt: _
ovocie/zelenina, Cervena/zelend. [
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Dopravna vychova

H Ciel

Zvladnut pocitanie po jednom do 6. Vediet
priradit pocet predmetov k spravnemu ¢islu.
Pripravit ziakov na rozklad ¢isel.

l Medzipredmetové vztahy
DPV, PRI.

Il Motivacia

Na vlakovej stanici. Rozprdvanie o tom, kto,
kedy, kam a s kym cestoval vlakom.
Recnovanka:

Ked' cervena zablika, nepohnem sa z chodnika.
Oranzova svieti, pripravte sa detil

Iba farba zelend volnu cestu znamend.
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H Aktivita

Hra na pretekarske auta na krizovatke.
Ziaci maju na tricku ¢isla 1 aZ 6 (&isla sa mozu
niekol'kokrat opakovat). Su pretekarske autd -
formule, ktoré sa pomaly (aby nestratili sily)
presdvaju na preteky. Stoja v dvoch radoch
oproti sebe. Ucitelka je semafor, stoji medzi
ziakmi a ukazuje Cervendu karticku. Postupne
vymiena karticku za oranZovu a povie:
,Pripravia sa auta s ¢islami 1,3 a 5.”

Ked' ucitel'ka ukaze zelenu karticku, prejdu
cez krizovatku Ziaci s ¢islami 1, 3 a 5. Ostatné
,autd” zostanu stat. Postupne vystriedame
vsetky Cisla.

Pozor, Peter, pozor, Katka!

Teraz pride krizovatka!

Ulica, to nie je dvor, cestu strazi semafor.

A ten panko ocelovy na hlave ma tri oci.

Pdsta iba na zelend, pockajte, kym naskoci.
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mesiac/tyzden:

Pripravte si: jeden rusen, 6 Zltych

a 6 zelenych vagonov. Celu situaciu
modelujte pri magnetickej tabuli.

1. riadok: rusen, za nim je 1 zZlty

a 5 zelenych vagénov. Ziaci do stlp-
ca pod zItd farbicku zapisu jednu
&iarku Zltou farbou a do stipca pod
zelend farbicku zapiSu pat ciarok
zelenou farbou. Do kolénky SPOLU
zapiSu Sest ¢iarok. Podobne pos-
tupujte ajv nasledujucich riadkoch.

...

samostatne.

Ziakom povedzte, Ze Mat s Emou si
rozdelujd hracky. Aby sa nepo-
hadali, pom6zeme im spolu tak,
Ze Matove hracky vyfarbime
Zltou farbou a Emine Cervenou.
Ziaci pocitajd hracky po jed-
nom. Vyfarbuju najprv zlté hrac-
ky, ich pocet je urceny poctom
bodiek v lavom (zltom) okienku.
Do cerveného okienka zapisu
ziaci tolko bodiek, kol'ko hraciek
zostalo Eme. Tieto hracky vyfar-
bia cervenou farbou. Sucet hra-
Ciek zapisu ¢iarkami do ramceka
pod obrazkom.




mesiac/tyzden:

Je vhodné nakreslit na tabulu tri
vrabceky podla obrazka v ucebnici.
Ziakom vysvetlite, Ze &im viac vrab-
cek otvori zobacik, tym viac zrnie-
cok sa mu do zobacika zmesti.

Ak dva vrabce otvoria zobacik
rovnako, zjedia rovnako vela
zrniecok.

Pisanie znakov viac, menej, rovna
sa. Najprv napiste zvacseny tvar
znaku na tabulu. Pocas pisania ko-
mentujte postup. Pomenujte znak.
Postup zopakuijte, po tej istej Ciare
prejdite niekol'kokrat. Potom znak

piste so ziakmi do vzduchu. Ndsled-

ne Ziakov upozornite na spravne
sedenie a naved'te ich k tomu,
aby si znaky precvicili v pracov-
nych zositoch. V pripade potreby
si pisanie znakov mdZzu precvicit
aj v pomocnych pisankach.

Ulohu odporic¢ame riesit fron-
talne pri tabuli, aby ju pochopili
vSetci Ziaci.

Ma kazdy vrabcek kamarata?
Ziaci spdjaju vrabceky, pripadne
ich postupne vyfarbujd. Pocet
vrabcov zapiSu bodkami. Porov-
naju pocty a zapisu znakom

Viac, menej, rovnako - pocitame s vrabcekom

Hl Pojmy

Viac, menej, rovnako.

H Ciel

Oboznamit Ziakov s pojmami a znakmi viac,
menej, rovnako. Naucit sa pisat znaky viac,
menej, rovnako. Porovndvat pocet predme-
tov. Najskor kardindlne - priradovanim, kde
prevysuje, je viac, potom pripadne aj ordi-
nalne. Spocitame predmety v jednej skupi-
ne, potom v druhej. V skupine, v ktorej sa
dostaneme s ¢iselnym radom dalej, je viac;
podobne uloha s panacikom zo s. 21/4.

Il Medzipredmetové vztahy
PRI: Potrava vol'ne Zijlcich zivocichov.

<|>]= a

Il Motivacia
Hladny vrabcek na gazdovskom dvore.
Rozpravanie.

B Aktivita

Zrnie¢ka mozete nahradit kockami. Postavte
vedla seba 5 kociek a 1 kocku. Ziaci ukazu,
na ktoru stranu vrabec otvori vacsi zobacik.

[o[1]2]3]4]5]6[7][8]9]10]

VYFARBI SI VRABCEKA.
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Viac, menej, rovnako so sovou Emou nesiac/tysder

H Ciel

Porovnavat priradovanim pocet predmetov
do 3est. Tvorenie pdrov, usporiadanie. Ziaci

si postupne uvedomuiju, Ze v skupine veci,

v ktorej pri tvoreni parov s vecami inej skupiny
nieco zvysi, je vacsi pocet - kardinalny pri-
stup. Ak sa s panacikom dostanem dalej, hodil
som viac. A ak spocitam predmety v jednej aj
v druhej skupine - ich pocet urcuje posledné
¢islo, ktoré vyslovim, teda v tej skupine, kde sa
s ¢iselnym radom dostanem dalej, tam je viac
- ordinalny pristup.

l Medzipredmetové vztahy
OSR: Kamaratstvo.

Il Motivacia

Rozhovor o veciach, ktoré k sebe patria.
Rozhovor o paroch. Kolko veci tvori par?

Co a kto vietko ma svoj par? Klgik patri vzdy
k nejakej zamke. Salka ma svoj tanierik.
Vhodné je k téme zaradit prierezové témy

a medzipredmetové vztahy. Mamicka

ma otecka. (VMR) Kohutik md sliepocku...
(PRI) Ziaci hovoria vietky moZnosti, ktoré

im napadnd.

[o[1]2]3]4]5]6[7][8]9]10]

KedZe na tejto strane sd zaradené
rozne typy Uloh na priradovanie,

je vhodné ulohy riesit spolocne
frontdlne pri tabuli aj v pracovnych
zositoch. Pokial je to potrebné, nie-
ktore z dloh precvicte aj v pomoc-
nych zositoch.

Porovndvanie priradovanim. Ziaci

spajaju krivou ¢iarou zamky s klac-
mi a sdlky s tanierikmi. Zistia, coho
je viac a coho menej. Pocty zapisu
bodkami do prislusného okienka

a porovnaji znakom nerovnosti.

Porovnavanie stipcovymi diagrama-
mi. Pri rieSeni Glohy vyuzijeme
kocky, ktoré naukladdme na se-
ba. Ziaci m6Zu mat svoje kocky
a ucitelka ma velké demonstrac-
né kocky.

Porovnavanie na ¢iselnom pase.

m m —— .. < ...
L\_T !i (6] o e K poctom bodiek na kocke Ziaci
o o<[23 priradia spravne Cislo tak, Ze na
* o <[eo Ciselnom pase vyfarbia prislusnu
.15 N = R cislicu spravnou farbou. Podla
== ol . B BeBn s>, VZEJ.Ia|enOStI od %il'élatku Ziaci
il 1 2f3'.4.. — S [o urc1§, koho panaak sa dqstal
[T2[3[« ] 22> dalej od zaciatku a teda aj to,
ktoré ¢islo je vacsie.
L DOKRESLI SUDOKU.

Ziaci dokreslia jednotlivé
obrazky tak, aby v kazdom
riadku a v kazdom stlpci boli
vsetky tri obrazky.
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mesiac/tyzden: PSiékOVia a maéiéky

Hl Pojmy
Ziaci spdjaju psikov s kosti¢kami, Viac ako, menej ako.
potom spdjaju psikov s bidami,
do pripravenych ramcekov zapiSu H Ciel
pocty a porovnaju ich. ZapiSu znaky Porovnavat pocet predmetov prira-
nerovnosti. dovanim. Tvorenie pdrov.
Il Medzipredmetové vztahy
Ziaci spdjaji macicky s miskami PRI.
a macicky s klbkami. Zapisu pocty
do prislusnych ramé¢ekov a porov- l Motivacia
naju ich. ZapiSu znaky nerovnosti. Rozhovor o domadcich zvieratkach.

Ziaci postupne $krtaju ciarky - kos-
ticky a tak zistia, ktorych je viac.
ZapiSu znak nerovnosti. Tito dlohu,
alebo aspon jej cast by mali zvlad-
nut Ziaci vyriesit samostatne.

Dokreslia taky pocet ciarok,
aby platil znak rovnosti alebo O[i[2[3 14 5] 6[7[e]o o)
nerovnosti.

Ziaci rozdelia ¢iarami klbkd tak,
aby v kazdej skupine bolo rov-
nako vela kibiek vo vsetkych
farbach.
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Co uz viem

H Ciel

Zhrnut, zopakovat a upevnit prebrané ucivo.
Zvladnut pocitanie predmetov do 6, vediet
priradovat pocty predmetov k ¢islu, pripravit
sa na zvladnutie operdcie scitania, spoznat
sposoby porovnavania poctu predmetov,

pochopit princip usporiadania a postupnosti.
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Il Motivacia

Rozhovor o pocasi na jesen a o jesennej pri-
rode. Ako svieti sIniecko na jesen? Je uz tros-
ku zubaté. Je viac sinecnych alebo zamrace-
nych dni? Casto prsi. Co padd z oblakov?
Kvapky. A ¢o v noci? Je trosku chladnejsie.
Co osvetluje no¢ni oblohu? Mesiac a hviez-
dy. Spocitajte, kol'ko je na obrazku oblakov,
hviezd, kvapiek... a vyfarbite rovnakou farbou
obrazky a ¢islo urcujdce ich pocet.

Pred rieSenim dlohy 2 sa porozpravajte o tom,
¢o vsetko mdzeme robit na jesen vonku

na Cerstvom vzduchu. Hra s loptou, pozoro-
vanie ryb v rybniku, vencenie psa a podobne.
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mesiac/tyzden:

Tato strana je uréena na zopakova-
nie a upevnenie uciva. Vacsina
ziakov by mala zvladnut vypocitat
ulohy na tejto strane samostatne.

Ziaci vyfarbia rovnaké predmety
rovnakou farbou a tou istou farbou
vyfarbia aj prislusné ¢islo.

Ziaci zapiSu pocty bodkami, nakres-
lia a zapiSu sucet.

Ziaci porovnaju ¢isla pomocou
stipcovych diagramov. Zapi$u znaky
nerovnosti. V dolnej casti dlohy po-
rovnaju pocty bodiek a ciarok, na-
sledne zapiSu znaky nerovnosti.

Ziaci zistia princip naznacenej

postupnosti a podla tohto prin-
cipu pokracuji vo vyfarbovani
gul6cok.
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mesiac/tyzden:

Ziaci si nacvicia pisanie &islice 1

v pracovnom zosite. Pisanie cislice
je vhodné precvicit aj v pisanke
Cisielkovy domcek, pripadne v inom
pomocnom zosite.

Poznamka redakcie: Pisanku Cisiel-
kovy domcek si mdzete objednat
na stranke www.orbispictus.sk

Potrava pre jezka - rozhovor o po-
trave pre jezka: Co md jezko v ko-
morke? Ziaci zapi$u pocty ciarkami,
pocet jeden zapisu ¢islom. Poroz-
pravajme sa o tom, ¢o z komorky
moZe Jezko zjest.

Co md jezko v zahrade? Ziaci vyfar-
bia rovnaké kvetiny rovnakou far-
bou, zapiSu pocty ciarkami, pocet
jeden zapisu ¢islom.

Jezko - cislica 1

H Ciel
Oboznamenie sa s Cislicou 1. Nacvicit pisanie
Cislice 1.

Il Medzipredmetové vztahy
PRI: Jez obyajny, SIL, VYV, OSR.

Il Metodicky postup

® Na tabulu nakreslite ¢isielkovy domcek,
pred ktorym stojf jezko. (obr. v PZ) Domcek,
domcek, kto v tebe byva? Nikto sa neozval,

tak tam ostal byvat sam. Ukazte ziakom ndpo-
vedny obrazok s ¢islicou 1 ukrytou v jezkovi

a povedzte ziakom basnicku o jednotke, ktora
sa skryla v jezkovych pichliacoch. Porozpra-
vajte sa so ziakmi, preco sa jednotka ukryla
prave v jezkovych pichliacoch. Vyzvite ziakov,
nech povedia, na o vsetko sa este jednotka

V]csc dolu briezkom
cupka maly jezko.

V jeho hustych pichliacikoch

jednotka sa skryla,
lebo je tiez taka istd

ostrd ani ihla.

podobd, kde sa este mohla skryt. Obrazok

s roznymi podobami jednotky mézu Ziaci
neskor aj nakreslit.

® Ziaci si vyfarbia prvi guldcku v pocitadle

a v ¢iselnom rade vyfarbia Cislicu 1.

® Napiste na tabulu cislicu 1 a opiSte postup
pisania Cislice, postup niekolkokrat zopakuijte.
Jednotku piste do vzduchu spolu so ziakmi,
Ziaci ju m6Zu napisat prstom na chrbdt spolu-
ziaka, m6Zu ju vymodelovat z lana, drotika
alebo z plasteliny.
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Rovinné geometrické utvary

H Ciel
Poznat rovinné geometrické dtvary:
kruh, obdlznik, trojuholnik, stvorec.

l Medzipredmetové vztahy
DPV, Finan¢nd gramotnost.

M Uvod hodiny, opakovanie u¢iva

V &iselnom rade si Ziaci vyfarbia ¢islicu 1. Zia-
kom povieme, Ze na 1-eurovej minci je tiez
napisana Cislica 1 a vyzveme ich, nech pove-
dia, kde vsade este mé6Zeme Cislicu 1 vidiet.
(Tricko pretekara, formula, kalendar, pra-
vitko...)

Il Motivacia
Oboznamenie sa s rovinnymi geometrickymi
Utvarmi pomocou basniciek.

STVOREC

Il Aktivita 1

Co sa na ¢o podoba. Hladaj v triede veci, kto-
ré maju tvar podobny rovinnym geometric-
kym dtvarom. Napr. obdlZnik: tabula, obraz,
nastenka, okno...

Il Aktivita 2
Vyrobte si pexeso z dopravnych znaciek a za-
hrajte sa.

Il Aktivita 3

Cesta do skoly. Prechddzame cez cestu.
Rozhovor o spravhom prechddzani cez cestu
- priechod pre chodcov, semafor, presvedcit
sa, ze nejde ziadne vozidlo, atd’. So ziakmi si
zopakujeme basnicky a hry z MP k PZ s. 19.
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mesiac/tyzden:

Pomenujeme dopravné znacky,
ktoré su nakreslené vedla rovinnych
Utvarov v pracovhom zosite, vyzve-
me Ziakov, aby povedali, ktoré dal-
Sie dopravné znacky maju rovnaky
tvar. Ndsledne Ziaci nakreslia pred-
mety, ktoré maji podobny tvar ako
dtvary.

Pozorujeme obrazok nakladného
auta. Spocitame jednotlivé rovinné
dtvary na tomto obrazku a vyfarbi-
me ich farbou podla tabulky pred
obrazkom. Cislicu oznacujtcu po-
Cet spojime so spravnym Gtvarom.
(Tri kruhy, vyfarbime cervenou far-
bou a obrazok kruh spojime s ¢is-
licou tri.)

Pocty rovinnych geometrickych
Utvarov v obrazku auta zapisu
ziaci Ciarkami. Pocty porovnaju
a zapiSu znaky nerovnosti.

KRESLI PODOBNE OBRAZKY.




mesiac/tyzden:

Ziaci si nacvicia pisanie &islice 2

v pracovnom zosite. Pisanie cislice
je vhodné precvicit aj v pisanke
Cisielkovy domcek, pripadne v inom
pomocnom zosite.

Co ma myska v komérke? Rozhovor
o potrave pre my3. Ziaci zapi$u poc-
ty Ciarkami alebo bodkami, pocet
jeden a dva zapi3u cislom.

Co videla myska? Ziaci zapi$u pocty
ciarkami, pocet jeden a dva zapiSu
&islom. Ziaci si mézu rovnaké pred-
mety vyfarbit rovnakou farbou.

Myska - Cislica 2
M Ciel

Oboznamenie sa s Cislicou 2. Nacvik pisania
Cislice 2.

Il Medzipredmetové vztahy
PRI: Mys polng, SJL, VYV, OSR.

Il Metodicky postup

® Na tabulu nakreslite ¢isielkovy domcek,

v ktorom je jezko. Pred domcekom stoji mys-
ka. (obr. v PZ) Domcek, domcek, kto v tebe
byva? Ja, jezko. A ty si kto? Ja som myska.
Pod'byvat'so mnou. A tak su uz vdomceku
dvaja. Ukazte ziakom napovedny obrazok

s Cislicou 2 s myskou. Povedzte ziakom bas-

rada sa s nim zabava.

Ked na poli sladko spala,
vo sne chvostik nahdnala.

Veselo nim zatocila,
a tak dvojku urobila.

My.-'aku dIhy chvostik md,

nicku o dvojke. Porozpravajte sa so ziakmi
oich snoch.

® Ziaci si vyfarbia prvé dve gulocky v pocitad-
le av ¢iselnom rade ¢islicu 1 a 2.

® Upozornite Ziakov na vyznam zapisu
1+1=2.Vdomceku bolo jedno zvieratko,
potom prislo do domceka este jedno zvierat-
ko. Kol'ko je vdomceku teraz spolu zviera-
tiek? Su tam spolu dve zvieratka.

® Napiste na tabulu ¢islicu 2 a opiSte postup
pisania Cislice, postup niekolkokrat zopakuijte.
Dvojku piste do vzduchu spolu so ziakmi,
Ziaci ju m6Zu napisat prstom na chrbdt spolu-
ziaka, m6Zu ju vymodelovat z lana, drotika
alebo z plasteliny.
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Plus
B Ciel

Oboznamit sa so znakom plus, naucit sa pisat
znak plus. Scitanie do dva.

l Medzipredmetové vztahy
PRI: Vyznam telesného pohybu pre zdavie
cloveka.

Il Motivacia
Sport. V zdravom tele zdravy duch.
Sportom k zdraviu.

Il Metodicky postup

® Pred tabulu zavolame jedného Ziaka.
Opytame sa, kol'ko ziakov je pred tabulou
(jeden). Zavolame pred tabulu dalsieho

(jedného) Ziaka. Kol'ko Ziakov je pred tabu-
lou teraz? (Dvaja.) ZapiSeme tento priklad
matematicky na tabulu: 1 + 1 = 2. Precitame:
Jeden Ziak plus jeden ziak rovna sa dvaja
Ziaci.

® Dalsie podobné priklady si precvi¢ime
frontdlne pri magnetickej tabuli s vyuzitim
obrazkového materidlu.

® Nasleduje riesenie podobnych uloh v pra-
covnom zosite. Ziakom pripomenieme, Ze po-
dobné priklady sme riesili s pouzitim bodiek
a spojky A (mdzeme ich pohladat). Ziakom
povieme, ze v matematike namiesto , A”
piseme znak + (plus) a namiesto ,JE SPOLU”
piseme znak = (rovnd sa). Je to kratsie a rych-
lejSie a vedia to precitat aj v inych krajindch.

[o]1]2]3]4]5]6[7]8]9 0]

mesiac/tyzden:

Jeden chlapec sa bicykluje a prida
sa k nemu jedno dievca. Kol'ko deti
sa teraz bicykluje? Dve deti.
Zapiseme: 1+ 1=2. Citame: Jeden
plus jeden rovna sa dva.

Jeden parasutista pristdl na like

a o chvilu tam pristane este jeden.
Kolko parasutistov bude potom na
like? Dvaja. ZapiSeme: 1 + 1 = 2.

Jeden potapac je vo vode a dalsi
potdpac skace do vody za nim. Kol-
ko potapacov bude spolu vo vode?
Dvaja. ZapiSeme: 1 + 1 = 2.

Ndcvik pisania znaku +.

Znak piSeme najprv horizontdl-
ne zlava doprava, potom verti-
kdlne zhora dole, snazime sa
obe ciarky nakreslit kolmo

na seba.

Ndcvik pisania znaku =.

Dve rovnobezné dsecky. Najprv
piseme vrchnd Gsecku, potom
spodnd.

M EMZ S
Ziaci si zopakuju rovinné geo-

- metrické dtvary a basnicky

Precit a R—— k nim. Potom dokreslia Gtvary
_ Om0O A tak, aby v kazdom riadku, v kaz-

_I_ — O A|O dom stlpci a v kazdom stvorci

A Ol 2 x 2 bol kazdy z Gtvarov
DL LU hi=lml== = ' = rave raz

mO|A O P :
== == =




mesiac/tyzden:

Ulohou Ziakov je spoitat kocky ulo-
zené na sebe, pocet kociek zapisat
bodkami a &islom. Ziaci si precizuji
postupnost usporiadania ¢isel.

Ziaci si precvicia pisanie ¢islic 1 a 2.

Ziaci priradia defom spravny pocet
balénov, alebo zapiSu ¢islom pocet
balénov, ktoré deti drzia. Pomocka:
kazdé z deti drzi balony rovnakej
farby. Pocet balénov zlava doprava:
1,2,4,3,2,1,2.

Ziaci vypocitajd obrazkové priklady
s domcekmi a balénikmi, hovoria

si: ,jeden domcek a jeden dom-
Cek st spolu dva domcéeky”,

sjeden plus jeden rovnd sa dva”
azapiSu: 1+1=2.

Deti s balonikmi

H Ciel

Vediet napisat ¢islice 1, 2. Zopakovat si uspo-
riadanie Cisel 1, 2; vediet vypocitat a zapisat
sucet do dva. Precizdcia pojmu dva - v [avom
hornom rohu je dvojka znazornena mnohost-
ne dvomi bodkami, ¢islicou 2 a peniazmi -
mincou dvojeurovkou. Ziak si postupne uve-
domuje, Ze je to to isté - postupna abstrakcia
¢isla. Podobne aj pri dalSich cislach.

Il Medzipredmetové vztahy
Finan¢na gramotnost.

[o]1]2]3]4][5]6]7]8]9 0]
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Kocurik -

B Ciel
Oboznamenie sa s Cislicou 3.
Ndcvik pisania Cislice 3.

/v

Vediet priradit ¢islo k poctu.

l Medzipredmetové vztahy
PRI: Macka domaca, OSR.

Il Metodicky postup

® Na tabulu nakreslite ¢isielkovy domcek,

v ktorom je jezko a myska. Pred domcekom
stoji kocdrik. (obr. v PZ) Domcek, domcek, kto
v tebe byva? Ja, jezko. Ja, myska. A ty si kto?

Ja som kocdurik. Pod’byvat's nami. A tak sd uz

v domceku traja. Je dolezité upozornit na po-
stupné ,prirastky” - budujeme tym predstavu
¢iselného radu. Ukazte ziakom napovedny

Mllrkn je nas kocurik,
vylezie aj na murik.

A ked z neho zoskoci,
chvostik sa mu zatoéi.

Mliecko, to mad vel'mi rad,

a s trojkou je kamarat.

cislica 3

obrazok s ¢islicou 3 s kocudrikom. Povedzte
ziakom basnicku o trojke. Porozpravajte sa
so ziakmi o macke domadcej. Macacia rodinka
- macka, kocur, maciatko...

® Ziaci si vyfarbia prvé tri gulocky v pocitadle
av ¢iselnom rade ¢islicu 1, 2, 3.

® Upozornite Ziakov na vyznam zapisu

2 +1=3.V domceku boli dve zvieratka, po-
tom prislo do domceka este jedno zvieratko.
Kol'ko zvieratiek je teraz spolu v domceku?
Su tam spolu tri zvieratka.

® Napiste na tabulu ¢islicu 3 a opiSte postup

pisania Cislice, postup niekolkokrat zopakuijte.

Trojku piste do vzduchu spolu so ziakmi, ziaci
jumo6Zzu napisat prstom na chrbat spoluziaka,
mozu ju vymodelovat z lana, drétika alebo

z plasteliny.

[o]1]2]3]4]5][6]7]8]9]10]
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VYFARBI SI KOCURIKA.

mesiac/tyzden:

Co ma Murko v komorke? Rozhovor
o potrave pre macku. Ziaci zapiSu
pocty predmetov Cislicou 1, 2, 3.

Ziaci dokreslia alebo preskrtni
predmety tak, aby bolo zo vset-
kého prave tri.




mesiac/tyzden: U nEiS doma

H Ciel
Ziaci spocitajd predmety na policke Vediet priradovat ¢isla k poctu a naopak
a pocty zapiSu do tabul'ky. Nevyfar- pocet k ¢islu. Priradovat ¢islo k mnohosti
bené predmety mozu vyfarbit. a naopak. Pochopit a prakticky zvladnut

/ Y.

rozklad cisla tri. Vediet doplnit ¢iselné rady.
Scitat do 3.
Ako m6zeme rozdelit tri klbka dvom

kocdrikom? Ziaci vyznacia obidve Hl Medzipredmetové vztahy
moznosti. KIbkd pre ¢erveného PRI: Macka domaca, OSR.

kocdrika budu ¢ervené a kibka

pre zeleného kocurika budu zelené. Hl Motivacia

Pod prvy obrazok zapiSu priklad Kazdd vec md svoje miesto. Rozhovor

1+ =3.Pod druhy obrazok o pomoci v domacnosti, odkladanie pred-
zapiSu 2 + =3. metov dennej potreby na policky atd.

Ziaci hladaji par k dominovym ka-
menom podla tohto pravidla: Ak je
na jednom kameni pocet zapisany
¢islicou, na druhom kameni je
vyznaceny bodkami a naopak.
Ziakom pomdhame aZ potom,
ked k sebe dominové kamene
nevedia priradit. Ziaci by sami
mobhli prist na to, ktoré dve do-
mind patria k sebe.

[o]1][2]3]4]5]6]7]8]9]10]

Ziaci doplnia vzostupne a zos-
tupne ciselné a bodkové rady.
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Ziacirozlozia ¢islio3 na2at,
vdruhomradena1a?2.
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Mat Ssa hl‘&i S kOCkami mesiac/tyzden:

H Ciel Il Aktivita 1

Precvicit pisanie ¢islic 1, 2, 3. Precizdcia Ziakov rozdelte do dvojic, pripadne do men- Ziaci doplnia &islice a bodky ozna-

pojmu tri — v lavom hornom rohu je trojka Sich skupin. Povedzte im, Ze ich dlohou je Cujlice pocet kociek. Vedieme ich

zndzornend mnohostne tromi bodkami, ¢isli-  postavit ¢o najviac podobnych stavieb ako k tomu, aby si uvedomili postupnost

cou 3 a mincami - spolu 3 eurd. Ziak si uve- v llohe 3. Kazda skupinka bude mat rovnaky usporiadania ¢isel.

domuje, Ze je to to isté - postupnd abstrakcia  pocet kociek a karti¢iek (jednostvorceko-

¢isla. Pochopit postupnost a vediet doplnit vych, dvojstvorcekovych, trojStvorcekovych),

usporiadanie ¢islic. UmoZnit Ziakom mani- na ktoré budd zapisovat pocty kociek v stipci. Ziaci si precvicia pisanie ¢islic

puldciu s kockami. Budovat predstavivost Skupinka, ktord postavi najviac roznych 1,2, 3. Doplnia rad ¢isel podla

a kombinacné schopnosti. stavieb a spravne zapiSe vsetky pocty kociek, naznacenej postupnosti.
vyhrava.

Il Motivacia

Prdca s kockami. Il Aktivita 2 Ziaci zapi$u do okienka ¢&islicu
Prdca vo dvojici. Dvojica ma spolu 6 kociek oznacujlicu pocet kociek poloZze-
a tri karticky so znakmi <, =, >. Kazdy z dvoji- nych v stlpci nad okienkom.

ce si postavi niekol'ko kociek na seba (najviac
tri) a pomocou jednej z karticiek spolocne
porovnaju pocty kociek. Ziaci spdjaji dominové kamene
s ¢islicou oznacujlcou sicet poctu
bodiek na kameni alebo do-
kreslia chybajtce bodky podla

suctu.
!B@@ l0]1]2]3][4[5[6]7][8]9]10]
g Ulohu si mézu Ziaci vymodelo-
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vat pomocou rovnako velkych
paliciek. MdZete pouZit napr.
rovnako dlhé farbicky, staré

fixky, Spajle a pod.
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mesiac/tyzdef: Mat sa hra so stavebnicou

H Ciel
Ziaci vyfarbia pocet kociek urce- Scitat a porovnavat ¢isla do tri.
nych ¢islicou, porovnaji pocty Kreslit geometrickeé dtvary do Stvorcovej siete.
kociek a zapiSu znak rovnosti alebo
nerovnosti. I Motivacia

Hra so stavebnicou.

Ziaci do tabul'ky zapiu pocty rovin-
nych geometrickych dtvarov rozde-
lené podla poctu a farby. Pokdsia

sa nakreslit rovnaky obrazok.

Ziaci vypocitaju priklady, ktoré su
vyznacené na Matovom pocitadle.
Ziakom povieme, Ze Mat si vymyslel
takéto pocitadlo, aby sa mu lahsie
pocitalo.

Ziaci zapi$u, v akom poradi Mat
ukladal kocky na seba. Zapisuju
zdola smerom hore. NapiSu cisli-
cel,2,3,cislice 4a 5 suuz napi-
saneé.

[o]1][2]3]4]5]6[7]8]9]10]
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Narocnejsia dloha. Ak Ziak nevie,
mo6Zeme mu poradit, aby si

k ¢islam postavil veZe s danym _
poctom kociek. 7 i 2 - 3
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Deti s balonikmi

Hl Pojmy
Znak minus, operacia odcitania, od¢itanie
do tri pomocou zndzornenia.

H Ciel

Oboznamit sa s pojmom minus, nacvik pisa-
nia znaku minus. Oboznamit sa s operdciou
odcitania. Odcitovat do tri pomocou
zndzornenia.

Il Motivacia
Hra s balénikmi. Detom uleteli baloniky.
Kol'ko im zostalo?

o

277
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mesiac/tyzden:

Pripravte si tri naftikané balony

a mozete celd dlohu ziakom nazor-
ne predviest. Do hry s bal6nmi
zapojte ¢o najviac Ziakov. Potom
zapiste priklady na tabuli a Ziaci
priklady zapiSu v PZ do priprave-
nych ramcekov.

Ziaci si precvicia pisanie znakov
+a - (plus a minus). KedZe znak
minus je pre ziakov novy, pred
ndcvikom pisania tohto znaku ho
napise ucitel/-ka na tabulu a za-
roven komentuje postup pisania.
Znak minus piSeme vodorovne
zlava doprava.

Mat si kresli namiesto balénikov
kolieska. Najskor vyfarbf, kolko
ich mal, potom skrtne, kolko
odletelo. Ziaci vypocitajd pri-
klady vyznac¢ené na Matovom
pocitadle.

Ziaci si Glohu vymodeluju
pomocou rovnakych pali¢iek
(fixky, farbicky, Spajle...) a snazia
sa vyriesit dlohu. Ziak si musf
uvedomit, Ze dva Stvorce nemu-
sia byt’ rovnako vel’ké - jeden je

.....
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mesiac/tyzden:

Ziaci si nacvicia pisanie &islice 4

v pracovnom zosite. Pisanie cislice
je vhodné precvicit aj v pisanke
Cisielkovy domcek, pripadne
vinom pomocnom zosite.

Co md bocian v rybniku? Ziaci spo-
citaju zivocichy zijice v rybniku

a do ramcekov zapisu Cislicou
pocty Zivocichov.

Ziaci spocitaju vietky rovnaké
obrazky, potom dokreslia, alebo
preskrtnu obrazky tak, aby vsetkého
bolo prave styri. M6Zu si aj rovnakeé
obrazky vyfarbit rovnakou farbou.

.4

Bocian - cislica 4

Hl Pojmy
Cislica 4.

B Ciel
Oboznamit sa s ¢islicou 4.
Nacvicit pisanie ¢islice 4.

l Medzipredmetové vztahy
PRI: Bocian biely, OSR.

Il Metodicky postup

® Na tabulu nakreslite ¢isielkovy domcek,

v ktorom je jezko, myska a kocdur. Pred dom-
cekom stoji' bocian. (obr. v PZ) Domcek,
domcek, kto v tebe byva? Ja, jezko. Ja, myska.
Ja, kocurik. A ty si kto? Ja som bocian. Pod’ by-
vat's nami. A tak sd uz v domceku styria.
Budujeme predstavu ciselného radu. Ukazte
ziakom napovedny obrazok s ¢islicou 4 a s bo-

Boci;ln dlhy zobdk md,
veselo nim zaklepki.

V rybniku si stoji,
rybky z neho lovi.
Jedna nbzka,
L mu staci,
Stvorka sa mu
velmi pici.

cianom. Povedzte Ziakom bdsnicku o Stvorke.
Porozpravajte sa so ziakmi o bocianovi bie-
lom a ¢iernom, pripomerite, ze je zakonom
chraneny a Ze nezimuje u nas.

® Ziaci si vyfarbia prvé styri gulocky v poci-
tadle a v ¢iselnom rade v PZ vpravo hore si
vyfarbia ¢islice 1, 2, 3 a 4.

® Upozornite Ziakov na vyznam zapisu

3 +1=4.V domceku boli tri zvieratkd, po-
tom prislo do domceka este jedno zvieratko.
Kol'ko zvieratiek je teraz spolu v domceku?
Su tam spolu Styri zvieratka.

® Napiste na tabulu ¢islicu 4 a opiSte postup
pisania Cislice, postup niekolkokrat zopakuijte.
Stvorku piste do vzduchu spolu so Ziakmi,
Ziaci ju m6Zu napisat prstom na chrbdt spolu-
Ziaka, m6zu ju vymodelovat z lana, drotika
alebo z plasteliny.
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Bocian pri jazere

M Pojmy
Rozklad ¢isla styri, scitanie a odcitanie
do Styri pomocou modelu - pocitadlo.

H Ciele

Vediet rozlozit ¢islo Styri pomocou vyfar-
bovania styroch obrazkov. Vediet s¢itovat
a odcitovat do Styri pomocou nazoru
(obrazkového pocitadla).

l Medzipredmetové vztahy

PRI: Bocian biely - zakonom chraneny,
ryby (v stojatych voddch Zije hlavne kapor
obycajny), obojzivelniky - Zaby, lekno
biele - zakonom chranena rastlina, vazka...

Teclca a stojatd voda (potoky, rieky, jazers,
priehrady...), voda a Zivot vo vode;

ENV: Cistd voda, ochrana vodnych zdrojov;
OSR: Ochota rozdelit sa s kamaratom.

Il Motivacia

Zivot pri jazere. Pred tym, ako za¢neme

so ziakmi riesit Glohy, sa porozpravame o ob-
razku v PZ. Riadeny rozhovor je vhodné za-
merat na zivot pri a vo vode, ochranu vod-
nych zdrojov, rastlin a zivocichov. Je vhodné
vyuzit obrazok bociana bieleho a ¢ierneho

a porozpravat pribeh, ako bociany lovili ryb-
ky... Spomenieme, Ze bocian sa zivi rybami

a zabami.

[o]1][2]3]4]5]6[7]8]9]10]
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mesiac/tyzden:

Pri riesenf dlohy Ziaci spocitaju zivo-
¢ichy a rastliny a ich pocty zapiSu
¢islicou do pripravenej tabulky.

Ziaci vyznacia vietky moZnosti a za-
piSupriklady: +3=4, +2=4,

+ 1 =4. Je vhodné opytat sa zia-
kov, ktora z tychto moznosti je naj-
spravodlivejsia. (OSR - spravodlivo
sa rozdelit s kamardatom).

Ziaci pri po¢itanf prikladov vyuziji
obrazkové pocitadlo. Pocet ulit, kto-
ry oznacuje prvého scitanca, vyfar-
bia modrou a pocet ulit, ktory ozna-
Cuje druhého séitanca, vyfarbia
Zltou farbou. Sucet zistia tak, ze
spocitaju vsetky vyfarbené ulity.
Ak su ulity uz dopredu vyfar-
bené, ziaci podla nich zapisu
do ramcekov sc¢itancov aj stcet.

Ziaci vyuzivaji obrdzkové poci-
tadlo aj pri od¢itanfi. Posledné
dva priklady maju Ziaci zapisat
podla vopred vyfarbeného
obrazkového pocitadla.

Ziaci sa pokUsia zapisat rozklad
Cisla 4. Ako pomocka im poslizi
dloha s rybkami.




mesiac/tyzden:

Cielfom tejto dlohy je pochopenie
postupnosti a usporiadania cisel.
Ziaci dopi3u spravne ¢islice a bod-
ky, pomo6Zze im postupne sa zvysu-
juci pocet kociek.

Takto si pri pocitani pomdaha Ema.
Objasnite Ziakom, 7e ZELENA
kocka znamend pohyb pandcika
DOPREDU. Pandcika je potrebné
postavit na miesto ur¢ené prvym
s¢itancom. Pocet bodiek na kocke
- druhy s¢itanec - oznacuje pocet
~krokov”, o kol'ko je potrebné po-
sunut panacika smerom dopredu
(doprava). Cislo, na ktorom potom
bude stat panacik, urcuje sucet.

znamena pohyb
panacika . Mensenec
oznacuje ¢islo, na ktoré je pot-
rebné postavit pandcika. Pocet
bodiek na kocke - mensitel
- oznacuje, o kolko ,krokov”
je potrebné posunit pandcika
smerom dozadu (dolava).

Bludisko.

e

S

Pocitame s mudrou sovou Emou

Hl Pojmy

Usporiadanie, postupnost, ¢islice od 1 do 4.
Scitanie a od¢itanie do Styri, orientdcia na
Ciselnom pase.

H Ciele

Precvicit pisanie ¢islic od 1 do 4, Precizacia
pojmu Styri = v lavom hornom rohu je Stvorka
znazornena mnohostne styrmi bodkami,
&islicou 4 a mincami - spolu 4 eurd. Ziak si
postupne uvedomuje, Ze je to ta ista Stvorka -
postupna abstrakcia ¢isla. Vediet sa zoriento-
vat na ¢iselnom pase a pochopit usporiadanie
¢isel od 1 do 4. Pocitat pomocou modelu ¢i-
selneého pasu priklady na scitanie a odcitanie
do 4.

Il Medzipredmetové vztahy
Finan¢na gramotnost - mince sd v lavom
hornom rohu, OSR.

Il Motivacia

Pripravte si vel’ky ¢iselny pas od 1 do 5, figur-
ku (panacika) a velkd kocku. Je vhodné vset-
ky priklady pred Ziakmi demonstrovat. Ziaci
pracuju s vlastnymi malymi ¢iselnymi pasmi
(mozete siich s detmi vyrobit napr. na hodine
vytvarnej vychovy), s hracou kockou a s figtr-
kou (napr. z hry Clovece, nehnevaj sa).

Il Aktivita

V triede polozte na zem zvacseny pas, pripad-
ne mimo triedy nakreslite na zem pas a deti sa
budd po nom pohybovat podla hodu kockou
ako panacik v ulohe 3.
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Hrame sa s Matovymi panacikmi mesiac/tyrders:

Hl Pojmy Cisla porovnavame v tomto pripade cez

1 az 4, sCitovanie, odcitovanie ich modely pomocou koliesok. Kde je viac Ziaci si pri porovnavani ¢isel pomo-

a porovnavanie do 4. koliesok, je vacsie cislo. zu vyfarbovanim krizkov. Tam, kde
st kriazky uz vyfarbené, je potrebné

H Ciel Bl Medzipredmetové vztahy dopisat ¢islice oznacujice pocet

Scitovat, odc¢itovat a porovnavat do Styri. OSR: spoluprdca pri hre, priatelstvo, vyfarbenych krizkov.

Pri porovnavani ideme postupne od pred- vediet sa podelit o hracku.

metnej situdcie cez model az k abstrakcii.
Ziaci spocitaji farebnych panacikov
po jednotlivych farbach v tvodne;j
ilustrdcii. Pocty dopiSu do tabul'ky
vpravo hore. Z tabul'ky vpravo hore
prepisu pocty panacikov jednotli-
vych farieb do prikladov. Ked  maju
zapisané vsetky zadania, vypocitaji
jednotlivé priklady. M6zu si pomdct
pocitanim farebnych panacikov
v zadanfi hore.

Ziaci zapi$u pocty panacikov
podla farby (podla dlohy 2),
! [o]1[2[3]4]5]6]7[8]9]10] porovnaji pocty panacikov
‘_ a zapiSu znaky nerovnosti.
EEhkbdSE
o e ° Ziaci sa pokusia nakreslit
do Stvorcovej siete
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Slimak - cislica 5

mesiac/tyzden:

Ziaci si nacvicia pisanie ¢islice 5 H Pojmy
v pracovnom zosite. Pisanie cislice Cislica 5.
je vhodné precvicit aj v pisanke Bl Ciel

Cisielkovy domcek, pripadne
vinom pomocnom zosite.

Oboznamit sa s ¢islicou 5.

Nacvicit pisanie Cislice 5.

Il Medzipredmetové vztahy

PRI: Bylinozravce - slimdk zahradny; OSR.

Il Metodicky postup

® Na tabulu nakreslite ¢isielkovy domcek,

v ktorom je jezko, myska, kocdr a bocian.
Pred domc¢ekom stoji slimak. (obr. v PZ)
Domcek, domcek, kto v tebe byva? Ja, jezko.
Ja, myska. Ja, kocurik. Ja, bocian. A ty si kto?
Ja som slimak. Pod’byvat's nami. A tak su uz

v domceku piati. Budujeme predstavu ciselné-
ho radu. Ukazte ziakom napovedny obrazok
s Cislicou 5 a so slimakom, povedzte basnicku
o patke. Porozpravajte sa o zivote slimaka.

Co jedadva slimak? Ziaci zapiSu
pocty cCiarkami alebo Cislicou.

Ziaci $krtnd alebo dokreslia obrazky
tak, aby z kazdého bolo prave pat.
Rovnakeé veci si m6zu vyfarbit
rovnakou farbou.

V pisanke Cisielkovy domcek najde-
te dalSie ulohy na tému slimak.

Pohybova chvil'ka 1

Chodza po relaxa¢nom chodni-
ku v tvare cislice 5 alebo slimacej
ulity... zalezi od fantazie ucitel-
ky (mo6ze byt aj lano alebo ina
nerovna podlozka prilepena
alebo bezpecne pripevnena tak,
aby naznacovala ulitu slimacika
- precvicia si klenbu chodidla

a zapamadtaju si ¢islicu 5.
Pohybova chvil'ka 2

Hra na slimdka - Ziaci znazor-
nuju pohyb slimaka - napr. len
rukami, alebo, ak to podmienky
v triede dovoluju, plazia sa
pomaly po koberci v triede.

Pi‘u'ka velké brusko ma,
slimdk sa v nej ukryva,

Na chrbte si doméek nosi,
neboji sa rannej rosy.
Pomalicky, potichucky,

plazi sa on poza kricky.

Vytvarna vychova
Mozete si so ziakmi vyrobit sli-
maka a ulitu z r6znych materia-
lov - lano, plastelina, krepovy
papier, kasky handriciek...
- Vhodné na precvicenie
1. diel jemnej motoriky.

38

® Ziaci si vyfarbia prvych pat kridzkov v poci-
tadle a v ¢iselnom rade v PZ vpravo hore si
vyfarbia ¢islice 1, 2, 3, 4 a 5.

® Upozornite Ziakov na vyznam zapisu

4 +1=5.V domceku boli styri zvieratka, po-
tom prislo do domceka este jedno zvieratko.
Kol'ko zvieratiek je teraz spolu v domceku?
Je tam spolu pat zvieratiek.

® Napiste na tabulu ¢islicu 5 a opiSte postup
pisania Cislice, postup niekolkokrat zopakuijte.
Patku piste do vzduchu spolu so ziakmi, Ziaci
jumozu napisat prstom na chrbat spoluziaka,
moZu ju vymodelovat z lana, drotika alebo

z plasteliny.

H Projektové vyucovanie

Téma: Slimaky. Ziaci vyhladdvaji informdcie
z rdznych zdrojov (obrdzkovy material,
internet, encyklopédie atd’).
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Scitanie, odcitanie

H Pojmy

Rozklad ¢isla pat. Porovndvanie do pat.

H Ciele

Zapisat rozklad ¢isla pat pomocou vyfarbo-
vania obrazkov. Vediet porovnat ¢isla do 5
pomocou stipcovych diagramov.

Il Medzipredmetové vztahy

PRI: Hmyz, Zivot na ltke; ENV: Odlesniovanie,
Cistota zivotného prostredia, OSR.

Il Motivacia

Rozmanitost Zivota na ldke - rastlinstvo

a ZivoCisstvo, ochrana zivotného prostredia.

B Aktivita 1

Rozdelte ziakov do mensich skupin (alebo
do dvojic) a kazdej skupinke dajte 10 kociek
a karti¢ky so znakmi <, =, >. Podobné stavby
ako v dlohe 3 si mo6zu ziaci zlozit z kociek

a porovnat. Mdzete vyuzit aj karticky s ¢islami
od 1 do 5, ktoré ziaci priradia k jednotlivym
stipcom kociek. Ziakov ved'te k vzdjomnej
pomoci a spolupraci.

B Aktivita 2

Ziaci maj karticky, ktoré maju na jednej stra-
ne Cislicu a na druhej pocet bodiek uré¢enych
Cislicou. Je dolezité, aby bodky boli nakresle-
né v takom istom zoskupeni, ako na hracej
kocke. Ukazujte alebo len hovorte ¢isla a Zia-
ci ukazuju karticku so spravnym poctom bo-
diek. Potom ukazte urcity pocet bodiek a ziaci
ukazu karti¢ku s ¢islicou oznacujicou pocet
bodiek. Ziakov vedieme ku globalnemu vni-
maniu poctu - ako kardindlne ¢islo.

H Projektové vyucovanie
Téma: hmyz - Zivot na like. Ziaci vyhladdvaji
informdcie z r6znych zdrojov.

[o]1][2]3]4]5]6[7]8]9]10]
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mesiac/tyzden:

Rozhovor o obrazku - Zivot na like:
rastlinstvo a ZivociSstvo, ochrana
zivotného prostredia, dosledky
odlesnovania...

Pri rieSenf tejto dlohy sa Ziaci pripra-
vuj na rozklad éislice 5. Vhodné

je vyuzit dva slimaky, najlepsie

Zltej a hnedej farby. Medzi slimaky
nakreslite 5 nevyfarbenych duba-
kov a spolu so ziakmi ich na tabuli
vyfarbite. Potom situdciu zapiSte
ako priklad. Ked' Ziaci pochopia
princip, ostatné moznosti urobia
samostatne.

Bodky na kridlach lienok su na-
kreslené tak ako na hracej kocke.
uz dokazu urcit pocet bodiek

na kridlach lienky kardinalne -
vnimaju pocet bodiek ako celok,
tvar (poznaju kocku a vedia, ako
st na nej bodky nakreslené),
ostatni Ziaci budud pocitat bodky
po jednom, vnimajd mnohost
ordindlne, sukcesiou - ako po-
stupnost.

Ziaci zapi$u rozklad ¢&isla 5.
Mo6zu si pomoct obrazkami
dubdkov z 2. dlohy.




mesiac/tyzden:

Cielfom tejto dlohy je pochopenie
postupnosti a usporiadania cisel.
Ziaci dopi3u spravne ¢islice a bod-
ky, pomoZze im postupne sa zvysu-
juci pocet kociek.

Ziaci si precvicia pisanie ¢islic 1 az
5. Dbajte na spravne drzanie tela,
Cistotu a preciznost pisania.

V tejto Ulohe Ziaci sCitujd pomocou
nazoru - Matovho pocitadla. Na za-
klade nakresleného pocitadla maju
Ziaci zistit, aké priklady pocital Mat.
Cislo oznacujtice pocet krizkov
vyfarbenych zelenou je prvy sci-
tanec, ¢islo oznacujlce pocet
krizkov vyfarbenych zltou far-

bou je druhy s¢itanec. Vysledok
vypocitaju Ziaci tak, ze spocitaju
vsetky vyfarbené krizky.

Ziaci od¢ituji pomocou ndzoru
- Matovho poditadla. Mense-
nec je uréeny poctom vyfarbe-
nych krizkov, mensitel poc¢tom
preskrtnutych krizkov. Rozdiel
je uréeny poctom vyfarbenych
nepreskrtnutych krizkov.

Ziaci maju pochopit princip
postupnosti a spravnou farbou
vyfarbit jablcka v rade.

Mat s jabickami

Hl Pojmy
Usporiadanie, postupnost, sCitovanie
a odcitovanie do pat.

H Ciele

Precvicit pisanie ¢islicod 1 do 5. Precizovat
pojem pat - v lavom hornom rohu je patka
znazornena mnohostne piatimi bodkami,
&islicou 5 a pateurovkou. Ziak si postupne
uvedomuje, Ze je to td istd patka - postupna
abstrakcia ¢isla. Pomocou penazi znazornu-
jeme Cislarozne - 5 by sme vedeli znazornit
aj piatimi jednoeurovymi mincami, pripadne
pomocou dvojeurovych minci. Ak uznate
za vhodné, mdzete sa so ziakmi o tom po-
rozpravat - ako mozno zaplatit 5 eur. Vediet

sa zorientovat na ¢iselnom pdase a pochopit
usporiadanie ¢isel od 1 do 5, zvladnut od¢i-
tovanie do 5 pomocou zndzornenia.
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Jesenna oberacka

Hl Pojmy

Viacndsobné scitovanie do pat,
odcitovanie do pat. Triedenie podla
charakteristickych vlastnosti.
Geometrické atvary.
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H Ciele
Precvicit viacndsobné scitovanie.
Propedeutika riesenia slovnych dloh.

Il Medzipredemetové vztahy
PRI: Jesenné ovocie, ENV.

[o]1][2]3]4]5]6[7]8]9]10]

mesiac/tyzden:

Pocas riesenia tejto tlohy Ziakov
pripravujeme na viacndsobné scito-
vanie. Je vhodné riesit ju so Ziakmi
pri tabuli. Ziaci vyfarbia dany pocet
listov (pripadne kazdy pocet inou
farbou) a urcia sucet.

Ziaci zapi$u priklady na od¢itanie
podla obrazkov. Vetky jablka

na obrazku - mensenec, padajice
jablka - mensitel, jablka na strome
- rozdiel.

Ciarky mozu kreslit dvojfarebne
(kazdého cinitela inou farbou).

Ziaci vyfarbia geometrické ttva-
ry podla tabulky (napr. jeden
trojuholnik ¢ervenou, jeden troj-
uholnik modrou, jeden trojuhol-
nik zelenou, dva trojuholniky
Zltou). Do druhého stipca v ta-
bulke (vedla geometrickych
tvarov) zapiSu celkovy pocet
prvkov daného tvaru. Podobne
v druhom riadku tabul’ky, pod
farbickami zapiSu sucet poctov
dtvarov danej farby.

Ziaci si priklad m6zu vymodelo-
vat pomocou rovnako dlhych
paliciek.




mesiac/tyzden: Jablkovy diljS

Hl Pojmy
Ziaci vypoditaju priklady pomocou Scitovanie a odcitovanie do pat.
zndzornenia - Tikinho ¢iarkového Usporiadanie do pat.
pocitadla - modelu mnohosti. Zia-
kom povedzte, Ze Tika si pri s¢ito- B Ciele
vani kresli ¢iarky, aby sa jej lahsie Precvicit sCitovanie a odc¢itovanie
pocitalo. Napiste prvy priklad fareb- do pat pomocou modelu mnohosti.
ne na tabulu a vysvetlite postup, nie- Vediet porovnat a usporiadat ¢isla od 1 do 5.

kol'ko prikladov vypocitajte spoloc-
ne. Vetky ciarky po jednom scitajte Il Medzipredemetové vztahy
a zapiSte sucet. ENV: Voda a Zivot v nej,
PRI: Ovocie, zdrava strava, pitny rezim...

Tika si ¢Giarkami pomdha aj pri od¢i- Hl Motivacia

tani. Niekol'ko prikladov vypocitajte Rozhovor o vode a Zivote v nej. Preco je voda

spolo¢ne pri tabuli. Sikovnejsi Ziaci pre zivot dolezitd. Kto vsetko potrebuje vodu.

rychlo pochopia princip pocitania Dolezitost pitného rezimu a zdravej stravy.

a ostatné priklady vypocitajd

samostatne.

Ziaci sa mozu zahrat na ucitelku

a skontrolovat priklady. Nesprdv- m [of1]2]3[4]5[6]7]8]9]10]
ne vysledky prikladov preskrtn lart spavmy o

a vedla napiSu spravny vysledok. _ —
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Jabl¢ka si zamerne nakreslené
v dvoch stlpcoch. Pytajte sa: dva
a kol'ko je pat? - Dva a tri je pat.
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Ziaci vyfarbia este tri jablka. I111% e ®) 5 D

Ziaci v kazdom riadku vyfarbia
spravny pocet jabl¢ok alebo na-
pidu &islo oznacujlice sidcet jabl-
cok nakreslenych v jednom
riadku.
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Sarkany

H Pojmy
Scitovanie, odcitovanie a porovnavanie
do pat.

H Ciele
Precvicit s¢itovanie, odcitovanie
a porovndvanie do pat.

Il Medzipredmetové vztahy
Finan¢nd gramotnost.

1 35 1 4=
[ 4= 4111 122\ 1
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H Aktivita

Hra na obchod. Je vhodné vystavit niekol'ko
hraciek (auto, babika... zo SK) a oznacit ich
cenovkaminapr: 1€,2€,3€,4€ 5¢€. Ziaci

si v skupinkdch alebo vo dvojiciach vyrobia
papierové euromince (5x 1€,2x2€a5€).
Ulohou kazdej skupiny je prist do obchodu,
pozdravit sa, vypytat si jednu hracku a zaplatit
za fu papierovymi mincami spravnu sumu.
Pocas hry vedieme ziakov k spolupraci

a k slusnému spravaniu v obchode.

Poznamka redakcie:

Subor vystrihovacich kartonov s mincami
a bankovkami - Cisla a hry 1 si moZete
zakupit na stranke www.orbispictus.sk

[o]1][2]3]4]5]6[7]8]9]10]
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mesiac/tyzden:

Ziaci doplnia pocet ¢iarok daného
¢isla, pripadne cislo urcujice pocet
¢iarok. Pomocou znakov nerovnosti
porovnaju pocty ciarok, a teda aj
¢isla, ktoré tieto Ciarky zndzornuju.

Naroc¢nejsia tloha. Ziaci vypocitaji
priklady a porovnaju vysledky pri-
kladov. Niektorf ziaci si budd musiet
jednotlivé sicty zapisat, najlepsie
zlava alebo sprava sictu ¢i rozdielu.
Potom zapiSu znak nerovnosti.

V strede maslicky je napisané ¢islo,

ktorého rozklad maju ziaci do mas-

licky zapisat. V jednej slucke maslic-
ky je prvé ¢islo rozkladu a do
druhej slucky majd napisat
druhé ¢islo rozkladu.

Ziaci vypocitaji priklady v hlave
Sarkana a plosky vyfarbia sprav-
nou farbou. Tito dlohu by mali
Ziaci riesit samostatne.

Pri rieSenf tejto dlohy rozvijame
finan¢nd gramotnost Ziakov.
Ziaci zapi$u ¢o najviac moznostf
ako sa dd zaplatit 5 eur. Kedze
nezdlezi na poradi, ako sme
mince pouili, s len 3 rieSenia.

I+{+1+1+1
1+1+1+7




mesiac/tyzden:

Ziaci zapiSu ciarkami alebo ¢islom
pocty vect, ktoré ma vevericka
v komorke.

Ziaci preskrtnu alebo dokreslia
obrazky tak, aby vsetkého bolo 6.
Rovnakeé veci si m6zu vyfarbit
rovnakou farbou.

V pisanke Cisliekovy domcek
ndjdete aj dalsie dlohy na tému
vevericka a jej zasoby na zimu.

Vevericka - cislica 6

Hl Pojmy
Cislica 6.

B Ciele
Oboznamit sa s Cislicou 6.
Nacvicit pisanie ¢islice 6.

l Medzipredmetové vztahy
PRI: Veverica obycajnd, OSR.

Il Metodicky postup:

® Na tabulu nakreslite ¢isielkovy domcek,

v ktorom je jezko, myska, kocur, bocian, sli-
mak. Pred dom¢ekom je vevericka. (obr. v PZ)
Domcek, domcek, kto v tebe byva? Ja, jezko.
Ja, myska. Ja, kocdurik. Ja, bocian. Ja, slimak.
Aty si kto? Ja som vevericka. Pod byvat's nami.
A tak sd uz v domceku Siesti. Budujeme pred-
stavu Ciselného radu. Ukazte ziakom napo-
vedny obrazok s Cislicou 6 a s veverickou.

\]wvricka v lese,
sestku tisko nesie.
Chvostikom nam zakyva,
zisoby si poskryva.

Povedzte zZiakom basnicku o Sestke. Poroz-
pravajte sa so ziakmi o vevericke, povedzte
im o jej chvoste, ktory pouziva ako kormidlo,
porozpravajte sa o jej spdsobe Zivota a pri-
prave na zimu atd...

® Ziaci si vyfarbia prvych $est krizkov v po-
¢itadle a v ¢iselnom rade v PZ vpravo hore si
vyfarbia ¢islice 1, 2, 3, 4, 5 a 6.

® Upozornite Ziakov na vyznam zapisu
5+1=6

® Napiste na tabulu ¢islicu 6 a opiSte postup
pisania Cislice, postup niekolkokrat zopakuijte.
Sestku piste do vzduchu spolu so Ziakmi, Ziaci
jumozu napisat prstom na chrbat spoluziaka,
moZu ju vymodelovat z lana, drotika alebo

z plasteliny.

H Projektové vyucovanie
Téma: Lesné zvierata - veverica.

[o]1]2]3]4]5][6]7]8]9]10]
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Vevericky v lese

Hl Pojmy
Rozklad ¢&isla, scitovanie,
postupné pocitanie do 6.

H Ciele

Vediet rozlozit ¢islo 6 pomocou vyfarbo-
vania obrazkov. Zvladnut postupné poci-
tanie po dvoch do Sest, vediet s¢itovat

a porovnavat do 6 pomocou ndzoru.

l Medzipredmetové vztahy
PRI: Lesné zvierata, ENV: Ochrana Zivot-
ného prostredia, odlesnovanie..., OSR.

H Projektové vyucovanie
Téma: Zivot v lese.

mesiac/tyzderi:

Ziaci spocitaju a zapiSu pocty les-
nych plodoyv, rastlin a Zivoéichov
na obrdzku.

V tejto Ulohe sa zZiaci pripravujui na
rozklad ¢isla pomocou vyfarbovania
obrazkov. Je vhodné vyuzit obrazky

dvoch vevericiek roznej farby, ktoré
pripneme na magnetickd tabulu.
Medzi vevericky nakreslite 6 ories-
kov a Ziaci ich rozdelia dvom veve-
rickam tak, ze ich vyfarbia podlfa
farby vevericky, ktorej patria. Potom
zapiSu rozklad aj prikladom. Je po-
trebné zapisat vsetky moznosti:
+5=6, +4=6, +3=6,
+2=6, +1=6.Ziacirozhodng,
ktora z moznostfi je najspravod-
livejsia.

[o]1][2]3]4]5]6[7]8]9]10]

B : a) postupne vyfarbuj, b) v
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Ziaci po¢itaji po dvoch do 6
a pomahaju si postupnym vyfar-
bovanim orieskov. Ziaci po-

D) 37 i D, )7‘77‘%0
stupne odcituju od Cislice 6 po

v
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dvoch, vyfarbia najskor 6 ories-
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2 < 4 po dva vyfarbené oriesky.
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Rozkald &sla 6. Fostupné po&itanie po dvoch do Sest, séitovanie a porovn




mesiac/tyzden:

Ciefom ulohy je precvicenie pisania
&islic 1 az 6. Ziakov je potrebné
neustdle viest k spravnemu drZaniu
tela, k Cistote a Gprave pisomného
prejavu. Stcasne si precvicuju
opakujicu sa postupnost.

Zopakujte si so Ziakmi vSetky zna-
me geometrické Gtvary. Ziaci spo-
¢itaju a zapiSu pocty dtvarov v ob-
razkoch. Precvicuju priradovanie
¢isla k danému poctu, ucia sa triedit
podla tvaru. Ziak si postupne uve-
domuje, ze obdiznik moze byt Sirsi,
Vvyssi, a pod. Tym si precizuje pojem
obdlznika.

Cielom dlohy je oboznamenie
sa s radovymi ¢islovkami a zopa-
kovanie postupnosti a usporia-
dania &islic od 1 do 6. Ziaci si
mayjui spomentit, ako postupne
prichddzali zvieratka do ¢isielko-
vého domceka. Poradie zapisu
Cislicou s bodkou a hovoria: prvy
bol jezko, druha prisla myska...
Pri riesenf dlohy si so ziakmi zopa-
kujte aj pojmy: pred/za, hned'
pred/hned za, prvy/posledny.

Body spajajd priamymi ¢iarami,
mozu pouzit aj pravitko.

Mat sa hra s kockami a s geometrickymi utvarmi

Hl Pojmy
Usporiadanie, postupnost. Radové ¢islovky.
Geometrické udtvary.

H Ciele

Pochopit postupnost a usporiadanie ¢isel
od 1 do 6, pisanie Cislic 1 - 6, precizdcia
pojmu Sest - v lavom hornom rohu je Sestka
znazornena mnohostne Siestimi bodkami,
Cislicou 6 a pateurovou bankovkou s jedno-

eurovou mincou. Ziak si postupne uvedomu-
je, Ze je to ta ista Sestka - postupnd abstrakcia
¢isla. Pomocou penazi znazornujeme cisla
rozne - 6 by sme vedeli znazornit aj Siestimi
jednoeurovymi mincami, pripadne pomocou
dvojeurovych minci. Vediet sa zorientovat na
¢iselnom pdse a vediet na nom doplnit chyba-
juce Cislice. Precvicit pisanie Cislic 1 - 6.
Poznat geometrické dtvary.

[o]1]2]3[4]5]6]7]8]9]10]
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Pocitame na cCiselnych pasoch so sovou Emou  iesiac/iysden:

Hl Pojmy Prvy hrac z prvého radu sa postavi na zacia-
Orientacia v ¢iselnom rade, scitovanie, tok ¢iselného pasu (nula), hodi demonstrac- Ziaci scitujd so sovou Emou po-
odcitovanie a porovnavanie do Sest. nou kockou a uréi pocet bodiek. Clenovia mocou modelu ¢iselného pdsika.
Propedeutika ¢iselnej osi. jeho radu pocitaji po jednom a on postupuje Pandcika postavime na prvého

po pase tol'ko krokov, kolko mu urcila kocka sc¢itanca, zakrizkujeme ho na ¢isel-
H Ciele (1 krok = 1 policko). Ak postupuje spravne, nom pdsiku. Povedzte Ziakom, ze
Vediet sa orientovat v ¢iselnom rade, zvlad- ostane stat na ¢isle oznacujicom pocet zelend kocka znamenad plus, Cize
nut sCitovanie, odcitovanie a porovnavanie bodiek na hodenej kocke. pohyb panacika vpred - doprava.
do Sest pomocou modelu ¢iselného pasika. Potom hadze protihrac¢ z druhého radu.

Vyzvite oba rady, aby vyhodnotili, ktory

Hl Aktivita z hrd¢ov hodil vacsie &islo. Zdoraznite, Ze Ziaci aj od¢ituji pomocou modelu
Pouzite vel'ky ¢iselny pas s ¢islami: 0 12 3 4 je to ten ziak, ktory zastal dalej od zaciatku ¢iselného pdsika. Ziakom povieme,
5 6. Mbzete ho nakreslit na baliaci papier, ¢iselného pasa. Jeho rad ziskava bod a hraci ze Cervend kocka znamena minus,
pripadne ak mate pri skole vhodny priestor, sa zaradia na koniec svojho radu. pohyb panacika vzad - dolava.
mozete ho nakreslit kriedou na zem a celd V hddzani kockou ich vystriedaju ziaci, Pandcika postavime (zakridzkujeme)
sttaz zrealizovat vonku. Potrebujete jednu ktori stoja v rade ako prvi. na ¢islo - mensenec, postivame ho
velkd demonstracnu kocku, staci vsak aj Hra pokracuje dovtedy, kym sa vystriedaju smerom vzad, t. j. dolava o tolko
oby¢ajna mald hracia kocka. Ziakov rozdelte  vietci Ziaci. Spocitajte body a spolu so Ziakmi miest, kol'ko je uréené kockou,
a postavte do dvoch rovnako dlhych radov. urcte vitazny rad. mensitefom.

Ziakov rozdelte do mensich

E [OTi[2[3[4[5T617]8[5T0] | skupin. KaZdejskupine alebo
_ i dvojici dajte hraciu kocku, dva
it pandtik dostane dalef? Yyimat a zap pandciky a malé ¢iselné pdsy

E AE | 1[2[3]4]5]6] (mozu siich sami vyrobit).

B B0 O ARG Ziaci nech hddzu kockou

e —— e — a porovndvajui hodené pocty.
1|2 4[5]6] [1]2]3]4]5]6] Pomdckou je ¢iselny pas.
[z [i[z[3]4]5]e]

(1wl 3]4]5]6] [1]2]3]4]5]6] . : PR
- BBnen [A[2[3[2[5]6] Ziaci dokreslia druht polovicu

panacika. Pandcika si moézu aj
vyfarbit.
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mesiac/tyzden:

Ziaci si pri od¢itavanf kreslia ciarky
(podla mensenca) a Skrtajd ciarky
(podla mensitela). Pismena pri vy-
sledkoch doplnia do tabulky.

Pri rieSenf dlohy sa Ziaci pripravuju
na rozklad ¢isel do 6. Ulohou Zia-
kov je doplnit druhého s¢itanca,
ak je dany prvy sc¢itanec a sucet.

Ziaci sa pokUsia vyhladat vietky
scitacie trojice a zapiSu k nim pri-

klady na s¢itanie. Vsetkych skrytych

trojic je 10.

Ziaci s¢itaju ¢isla vyjadrené
¢islicami na klbkach niti' vlavo
a porovnaju so stic¢tom na klb-
kach vpravo. ZapiSu znaky
nerovnosti.

Ked' Ziaci pochopia postupnost
vyfarbovania koralikov, pokra-
¢uju vo vyfarbovant.

Pocitame s Tikou

Hl Pojmy
Rozklad, s¢itacie rodinky, od¢itanie do Sest,
Ciselny rad.

H Ciele

Pochopit sc¢itanie a od¢itanie do Sest s vyuzi-
tim mnohostného odc¢itania pomocou ciarok,
vediet s¢itat aj viaceré sc¢itance. Vediet vyhla-
dat s¢itacie trojice. Vediet doplnit druhého
sCitanca, ak je dany jeden scitanec a sucet.
Vediet doplnit postupnost. Postupné zapama-
tdvanie si spojov scitania a odcitania do 6.

DI - e
6=7=4 (11 2 13I5 2|
g—zzgfuw 5| 4l| 61| 4

—4=1 [ _ ~
~ JH7=411+5=6
4=7=7 |1 N B

B J+7=5 17+t/=4
6=3=3 11 41 =3 0+4=4
43125 1+3=4||1+71=
MIA|VIAJ 3 4+7:5 Z—|—3:5
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Trpaslici

M Pojmy
Pojem sedem.
Geometria: geometrické utvary.

H Ciele

Oboznamit sa s pojmom sedem. Zopakovat
si geometrické dtvary. Vediet usporiadat
¢islaod 1 do 7. Priradovanie ¢isla mnohosti
a mnohosti ¢islu, ur€ovanie poc¢tu predme-
tov, kreslenie daného poctu predmetov.
Pripocitanie ¢isla, ktoré je dané ako opera-
tor k Cislu, ktoré je zadané ako adresa.

Il Motivacia

Sedem trpaslikov - rozpravka.

Ziakom porozpravajte rozpravku o siedmich
trpaslikoch. Pouzite obrazkovy material, zd6-
razfiujte pocty do sedem. Ziaci pracuji s ma-
lymi kartami s ¢islami a bodkami, ucitelka
pouziva velké demonstracné karty.

Poznamka redakcie:

Subor vystrihovacich kartonov s mincami
a bankovkami - Cisla a hry 1 si moZete
zakupit na stranke www.orbispictus.sk

[o]1][2]3]4]5]6[7]8]9]10]
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mesiac/tyzderi:

Na motiva¢nych obrazkoch v pra-
covnom zosite hladajte sedem rov-
nakych predmetov, ktoré maju

na sebe alebo pri sebe trpaslici.
Tieto predmety Ziaci nakreslia.

Iba ¢iapok je sedem.

Ziaci pomenujd geometrické Gtvary
- trojuholnik, Stvorec, kruh, dokres-
liaich tol'ko, aby bolo z kazdého
dtvaru sedem.

Ziaci doplnia &fselné a bodkové
rady. (Dolezity je pocet bodiek,
nie tvar a rozmiestnenie.)

Ziaci zapi$u stcty, pomahajd si
pohybom pandcika na ¢iselnom
pase. Panacika postavia na ¢islo
udané ¢islom v krizku na zaciat-
ku sipky (&islo ako adresa),
posunt panacika o dany pocet
policok dopredu (+) (&islo ako
operator), ¢islo, na ktorom pana-
Cik zastane, je sti¢tom danych
cisel (vysledok v tvare adresy

- Cislo je ur¢ené miestom, kde
stoji panacik).




mesiac/tyzden:

Pisanie Cislice je vhodné precvicit
aj v pisanke Cisielkovy domcek,
pripadne vinom pomocnom zosite.

Ziaci zapiSu &isla do Zltych policok
tak, aby platil zapis. Ulohy maju viac
rieSeni'v obore do 7. Do prazdnych
okienok v tretom stlpci Ziaci zapisu
niektoré dalSie spravne riesenia.
Napr. ziak méZze napisat 5 > 2,
5>4,5>3alebo5>1apod.

V pisanke Cisielkovy domcek
najdete aj dalsie ulohy
na tému datel.

Datel - cislica 7

Hl Pojmy

Cislica 7.

H Ciel

Oboznamit sa s ¢islicou 7, ndcvik jej pisania.
Precvicovat priradovanie ¢isla poctu pred-
metov, precvicovat porovnavania cisel do 7.

Il Medzipredmetové vztahy

PRI: Zivot v lese: datel, veverica, slimak,
lesné stromy: dub; OSR: Spravanie sa v lese;
ENV: odlesnovanie, ochrana prirody atd.

Il Metodicky postup

® Na tabulu nakreslite ¢isielkovy domcek,

v nom je jezko, myska, kocur, bocian, slimak,
vevericka. Pred domcekom je datel. (obr. PZ)
Domcek, domcek, kto v tebe byva?

® Budujeme predstavu Ciselného radu.
Ukazte ziakom napovedny obrdzok s ¢islicou

7 a s datfom. Povedzte Ziakom bdsnicku

o sedmicke. Porozpravajte sa so ziakmi o dat-
[ovi, jeho Zivote v lese, spomenite im, Ze ho
volame ,lekar stromov”.

® Ziaci si vyfarbia prvych sedem krizkov

v pocitadle pod obrazkom a v ¢iselnom rade
v PZ vpravo hore si vyfarbia ¢islice 1 az 7.

® Upozornite Ziakov na vyznam zapisu
6+1=7.

® Napiste na tabulu ¢islicu 7 a opiSte postup
pisania Cislice, postup niekolkokrat zopakuijte.
Sedmicku piste do vzduchu spolu so ziakmi,
Ziaci ju m6Zu napisat prstom na chrbdt spolu-
ziaka, m6Zu ju vymodelovat z lana, drotika
alebo z plasteliny.

H Projektové vyucovanie
Téma: Zivot v lese, lesn€ zvieratd, stromy.

[o]1]2]3]4]5]6]7][8]9]10

Slrum.\' lie¢i den ¢o den,

e . i
prefuka kazducky kmen. /i
Datel o je lekdr stromov, id
sedmicka v nom nasla domov.
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V lese na strome mesiac/tyzdei:
Hl Pojmy

Rozklad ¢isla sedem. Porovnavanie
a sCitovanie do sedem.

Il Motivacia
Zivot lesnych zvierat. Co vsetko mézeme
vidiet v lese. Lesné stromy.

Je pripravou na rozklad ¢isla sedem.
Nakreslite na tabulu dva vel'ké datle,

H Ciel

Pomocou vyfarbovania obrazkov
vediet rozlozit ¢islicu sedem a zapisat ju
ako sucet dvoch cisel.

‘b&&)"“\(}&.\)“ﬂm
VI A T AV

& B OU *

O SRR NS :

[o]1[2]3]4]5]6]7]8]9]10]

VAN I [ VAN VAR VAN

ROZLOZ.

+ + 52

Co oo B
+ +
I

I

\
CLoMNoMo o~

[ S
SO

O O > o o=~
~ N o N OOy

pritom mozete spomendt, Ze poz-
name niekolko druhov datla: datel
bielochrbty, datel velky, datel cier-
ny, datel trojprsty, ¢i zlna siva.
Ziaci zistia vetky moZnosti, ako sa
moZzu dva datle podelit o cerviky.
Cerviky vyfarbujte dvoma farbami.
Jednotlivé moznosti zapiSte sprav-
nou farbou do raméekov, potom
zapiSte na spravne miesto priklady

+6=7,

+5=7, +4=7, +3=7,

+2=7, +1=7.

Riesenie dlohy je vhodné vysvetlit
pri tabuli na velkom demons-
tracnom pase. Vacsie je to Cislo,
ktoré je dalej od zaciatku,
je teda viac vpravo.

Ziaci zistia pokusom a omylom,
ktory znak + alebo - treba do-
pisat do zapisu tak, aby bol zapis
pravdivy. Samozrejme Sikovnejsi
Ziaci to ,vidia” a nemusia skdsat.

Ziaci zapiSu rozklad ¢islice
sedem. Pom6zu im obrazky
a zapisy pri tlohe 2.




mesiac/tyzden:

Cielfom tejto dlohy je pochopenie
postupnosti a usporiadania cisel.
Ziaci dopi3u spravne ¢islice a bod-
ky, pomdze im postupne sa zvysu-
juci pocet kociek. V tejto tlohe
vedieme ziakov k vnimaniu poctu
globalne, globalnou metédou.
Ziaci majd pred sebou stcasne po-
et kociek, prislichajicu mnohost
vyjadrenid bodkami a dand ¢islicu

vyjadrujlcu ¢islo, ktoré urcuje dany

pocet.

Dbdme na spravne drzanie tela
pri pisani, vedieme Ziakov k Cistote
a Uprave pisomného prejavu.

Tato dloha je divergentnd, ma
viaceré riesenia. Ziaci do dru-
hého rybnika nakreslia napri-
klad 4 rybky.

Ziaci ku kazdej farbe zapiu,
z kol'kych ¢iar sa skladaju
jednotlivé obrazky. Ulohu
mo6Zeme aj preformulovat:
»Kol'kymi rovnymi plotmi je
ohradena zahrada?”

Ziaci najprv zistia, ktoré geomet-
rické tvary na obrazku chybajd

a potom ich dokreslia.

Chybaju: zeleny Stvorec

a cerveny kruh.

Zabky

Hl Pojmy

Usporiadanie, postupnost. Opakovanie poj-
mov prvy, posledny... priama Ciara, geomet-
rické dtvary.

H Ciele

Pochopit postupnost a usporiadanie ¢isel

od 1 do 7. Precizacia pojmu sedem - v [avom
hornom rohu je sedmicka znazornena mno-
hostne siedmymi bodkami, ¢islicou 7 a pat-

'5e 129

eurovkou s dvojeurovkou. Ziak si postupne
uvedomuije, Ze je to tych istych sedem - pos-
tupna abstrakcia ¢isla. Pomocou penazi zna-
zornujeme Cisla rozne - 7 by sme vedeli zna-
zornit aj siedmymi jednoeurovymi mincami,
pripadne pomocou dvojeurovych mincf.
Precvicit pisanie Cislic 1 - 7. Zopakovat pojmy
prvy, posledny, priama ciara a zopakovat geo-
metrické Utvary, triedenie podla tvaru a farby.

[o]1][2]3]4]5]6]7]8]9]10]
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Skékajtice iab ky mesiac/tyzden:

Hl Pojmy l Medzipredmetové vztahy

Sc¢itanie a odcitanie do sedem. Zvldadnut PRI: Lekno biele, skokan zeleny; OSR;

sCitovanie viacerych sc¢itancov, odcitovanie ENV: O chrana prirody. Pri pocitani'si mézu Ziaci pomdct

viacerych mensitelov pomocou zobrazenia ¢iselnym pasom vpravo hore na

na ¢iselnom pdsiku. strane.

H Ciel

Precvicit s¢itanie a od¢itanie do sedem. Viacndsobné s¢itanie. Ziaci si po-

Scitat viacerych s¢itancov, odcitat viacerych mahaju zabkou, diZka skoku uréuje

mensitelov. druhého scitanca. Priklady napiste
a nakreslite na tabulu a pocitajte ich
spolocne.

Viacndsobné odcitanie. Tak ako
panacik, aj zabka skace spat - od¢i-
tame, vracia sa. V tomto pripade
je dizka skoku ur¢ena mensitefom.
Pre niektorych ziakov bude tazsie
pochopit, ze zabky skacu sprava
dolava a preto aj priklady piSe-
me tymto nezvycajnym smerom
[o]1[2[3]4]5]6]7[8]9]10] - smer nam ukazu $ipky.
Priklady napiSte a nakreslite na
tabulu a pocitajte ich spolocne.

o [N
| .

_5 Ziaci vo vnitornom $tvorci naj-
prv doplnia séitancov tak, aby

I
oMo
1
NN

Al 42 w9 49 ) platil sicet zapisany vedla tejto
) o dvojice. Ak st zapisané v ramce-
5 koch obidva scitance, zapiSu

+2 vedla nich sucet.

ST




mesiac/tyzden:

Zapiste, ako skakali zabky. Mozete
pouzit manusku, dramatizac¢nu
&iapku alebo obrazok zabky. Ziaci
skusaju postupne scitovat (od¢itat)
viacerych scitancov, po kazdom pri-
pocitani zapisu stcet na kamienok,
kam ukazuje sipka.

Ziaci sa v tejto tdlohe prvykrat obo-
znamuju s obrdzkovou slovnou dlo-
hou na scitanie. Je vhodné vysvetlit
ziakom ulohu pri interaktivnej tabu-
li alebo pomocou obrazkového ma-
teridlu pri magnetickej tabuli. Uloha
je nakreslend v troch ramcekoch
tak, aby naznacovala pohyb.

Prvy obrazok: boli Styri Zabky -
zapiseme 4,

druhy obrazok: priskakali dalsie

tri zabky - zapiSeme 3,

posledny obrazok: ziaci si na-
kreslia rybnik, zapiSu a vypoci-

tajd priklad: 4 + 3 = 7. Ked' zistia,
kolko Zabiek je teraz spolu v ryb-
niku, nakreslia si 7 Zabiek do
posledného obrazka a zapiSu
vysledok 7 pod obrazok.

Ziaci sa obozndmia s obrazko-
vou slovnou dlohou na odcita-
nie. Tak, ako predosla, aj tato
Uloha je nakreslena v troch
ramcekoch - obrazkoch tak,
aby naznacovala pohyb.

Zabky a rybky

Hl Pojmy
Scitovanie/odcitovanie viacerych
s¢itancov/ mensitelov.
Obrazkové slovné dlohy.

H Ciele

Vediet sc¢itat/odcitat viacerych
sCitancov/mensitelov.
Oboznamit sa s postupom riesenia

obrazkovych slovnych uloh.

Il Medzipredmetové vztahy
PRI a ENV: Zivot vo vode a pri vode: lekn4,
zaby, ryby, chranené zivocichy a rastliny.

Il Aktivita

Jedného zo ziakov oblecte za zabku (staci ak
mu date na hlavu dramatizacnd ciapku, alebo
mu pripnite na tricko obrazok Zabky).
Pripravte si ,kamienky” s ¢islicami od 1 do 7
(najlepsie je nakreslit ,,kamienky” s ¢islami 1
az 7 kriedou na zem, napr. ak mate terasu,
alebo atrium, alebo vystrihnite ¢islice zo sa-
molepiacej folie a prilepte ich v triede na lino-
leum. Tak ich budete méoct vyuzit aj opako-
vane a postupne, ako sa budete ucit dalsie
&islice, budete ich dolepovat). Ziak - abka sa
postavi na ¢islicu jeden, celom k sedmicke

a skoci na nejaké ¢islo. Ostatni Ziaci si nakres-
lia kamienky s ¢islicami 1 az 7 a vyznacia Sipky
naznacujuice Zabkine skoky. Je dobré kreslit

a zapisovat skoky aj na tabulu.

[o]1][2]3]4]5]6[7]8]9]10]
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Krmidlo pre vtaciky

H Pojmy

Pojem nula. Obrazkové slovné dlohy. Opako-
vanie a precvicovanie porovnavania dvoch
¢isel do 7.

H Ciele

Oboznamit Ziakov s pojmom nula, nula ako
¢islo. Cislica nula, nula ako &fslo, ktoré urcuje
pocet predmetov, ked uz sme vsetky pred-
mety zobrali. Riesit obrazkové slovné ulohy.

Il Medzipredmetové vztahy

PRI: Zvieratd a vtaky v zime, stahovavé vtdc-
tvo. Vhodné je zaradit projektové vyucovanie
na tdto tému; OSR: Vediet sa rozdelit so stro-
dencom alebo s kamaratom; VMR: Rodinné
vztahy, domace prdce a pomoc rodi¢om.

Il Motivacia:

Rozhovor o obrazku, starostlivost o zvierata
a vtaky v zime. Ako sa nam vtaciky na jar
odmenia za starostlivost? Spevaveé vtaky,
vtaky zimujuice u nds a stahovavé vtaky atd.

Bl Aktivita:

Ziaci sa zozndmia s teplomerom. Porozpra-
vajte o teplomeroch, ktoré pozndme a na ¢o
sa pouzivaji. Potom vyzvite ziakov, aby vy-
znacili na teplomere teplotu, kedy vonku
mrzne. Ziaci by mali vyznacit &islicu nula.

| ked’ sa moéze stat, ze niektorf Ziaci uz pozna-
ju aj zaporné cisla z bezného zivota, o zdpor-
nych ¢islach zatial' nehovorime. Pokial by sa
na ne ziaci pytali, mozete im vysvetlit, Ze su
to ¢isla mensie ako nula.

[o[1]2]3]4]5]6]7]8]9]10]
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mesiac/tyzden:

Uvod do problematiky pojmu ¢&islo
nula. Porozpravajte sa o tom, o
znameng, Ze niecoho je NULA. Je to
NIC. Je to nieco, ¢o uz NIE JE. Nula
je abstraktny pojem a preto je pre
ziakov dost tazko pochopitelny.
Najma ked za¢neme nulu pouzivat
pri zapise Cisla desat. Zatial vsak len
spoznavame Cislicu 0.

Slovné dlohy su trojobrazkove, aby
zachytili pohyb. Porozpravajte sa

o tom, €o sa deje na obrazkoch. Pod
obrazkami je zapisany priklad, ktory
spolu so Ziakmi este raz prepocitaj-
te: 3 - 3 = 0. Ziaci nulu este nepiu,
napiste im ju len vy na tabulu.

Tato dlohu by mali ziaci zvladnut
samostatne. Nechajte, nechsi ju
potichu precitaju a vyzvite ich,
aby sa pokdsili dlohu vyriesit
samostatne. Niekol'kym ziakom
precitanie zadania a vyrieSenie
dlohy méze robit problém, spoj-
te ich preto do malej skupinky
apomdzte im. Uloha je diver-
gentnd, md viacero rieSen{

a preto ju kontrolujte individu-
alne, nie frontdlne.

Tato dlohu by mali ziaci zvladnut
vypocitat samostatne.




mesiac/tyzden:

Rozhovor o obrazku. Prvy obrazok:
Chlapec mad jeden kvet. Druhy obra-
zok: Chlapec ddva jeden kvet diev-
Catu. Treti obrazok: Kol'ko kvetov
zostalo teraz chlapcovi? Chlapcovi
nezostal Zziaden kvet. Ziaci zapi$u
priklad 1 -1=0.

Rozhovor o jeseni a padani listov.
Na strome bolo 5 listov. Pét listov
zo stromu spadlo. Kol'ko listov zos-
talo na strome? Na strome nezostal
Ziaden list. Ziaci zapi$u 5 - 5 = 0.
Rozhovor o oslave narodenin v ro-
dine. Vies, kedy si sa narodil?

Janko oslavuje svoje siedme naro-
deniny. Mamicka mu upiekla krasnu
tortu. Na torte je sedem zapdlenych
sviecok. Janko sfukol sedem
sviecok. Kol'ko sviecok zostalo
horiet? Nezostala horiet ani jed-

na sviecka. Zapiseme 7 - 7 = 0.

Porozpravajte sa o tom, kde
mozete strasiaka vidiet a preco
sa tam ddva.

Strazca cisielkového domceka - cislica 0

Hl Pojmy
Cislica 0. Pisanie &islice 0. Obrazkové slovné
ulohy.

B Ciele
Oboznamit sa s ¢islicou 0. Riesit obrazkové
slovné dlohy.

l Medzipredmetové vztahy

PRI: Sviatky a pamatné dni; OSR: Prijatie

a davanie darcekov, obdarovanie blizkeho;
VMR: Priatelstvo a vztahy medzi chlapcami
a dievcatami; PRI: Jesen.

Il Metodicky postup

® Na tabulu nakreslite prazdny cisielkovy
domcek. Pred domcekom je strazca domce-
ka. (obr. v PZ) Ukazte ziakom napovedny
obrazok s ¢islicou 0 a so strdzcom. Povedzte

Zvicr;llk:l st na vylete,
nikoho dnu nendjdete.

Strazim prisne tento dom,
pretoze nik nie je v nom.
Nula je tam, kde ni¢ nie je,

jedna sa mi
v tviri smeje.

ziakom basnicku o strazcovi. Porozpravajte sa
o fnom.

® Ziaci si nevyfarbia Ziadny z krizkov v poci-
tadle a v ¢iselnom rade v PZ vpravo hore si
vyfarbia ¢islice 0, 1, 2, 3,4, 5,6, 7.

® Upozornite Ziakov na vyznam zapisu

7 - 7=0.V domceku bolo sedem zvieratiek,
ktoré odisli na vylet. Nezostalo tam ani jedno
zvieratko. Kol'ko zvierat je tam teraz? Je ich
tam nula. ZapiSte na tabulu: 7 - 7 = 0.

® Napiste na tabulu ¢islicu 0 a opiSte postup
pisania Cislice, postup niekolkokrat zopakuijte.
Nulu zac¢iname pisat zhora, piSeme ju zlava
doprava tak, ako je naznacené sipkami. Nulu
piste do vzduchu spolu so ziakmi, Ziaci ju
moZu napisat prstom na chrbdt spoluziaka,
moZu ju vymodelovat z lana, drotika alebo

z plasteliny.

[o]1]2]3[4]5]6]7[8]9]10]




Tika pOéllta mesiac/tyzden:

Hl Pojmy l Medzipredmetové vztahy

Pocitanie v obore 0 - 7. Postupnost. PRI: Ro¢né obdobia, ako sa menia stromy Ziaci ¢fsla zapi$u ciarkami a ak chy-
v priebehu roka, opadavanie listov, ba ¢islo, napisu ¢islo podla poctu

H Ciele prvy sneh, vtaky v zime... &iarok. Cisla porovnaji a napiu

Vediet pocitat v obore 0 - 7. znaky rovnosti alebo nerovnosti.

Pochopit dejovi a ¢asovi postupnost. Pomahaju si zndzornenim cisla

Porovnavanie ¢isel ako mnohostr. ¢iarkami - mnohostny model

(kardinalne ¢islo).

Ziaci vypocitaji priklady a dopi3u
pismena na spravne miesto do ta-
bulky.

Ziaci vypocitaji priklady na od¢i-
tanie, zapiSu pismend pri vysled-
koch do tabulky.

V tejto ulohe si maju Ziaci uve-

domit casovd a dejovi postup-
[o]1[2[3]4[5]6]7[8]9][10] nost. Poradie obrazkov Ziaci

i s zapiSu radovymi ¢islovkami.

Zdoraznite Ziakom pisanie
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mesiac/tyzden: PaVlik

Hl Pojmy Il Medzipredmetové vztahy
Ziaci vyfarbia stred pavuciny 6smi- Oboznamovanie sa s pojmom osem. PRI: Pavuk, Sipky, Sipkovy caj.
mi farbami, pretoze je zlozeny Geometria: rovinné geometrické dtvary,
7 osem casti. Ciary. B Motivacia

Rozhovor o Zivote pavuka.

H Ciele
Ziaci nakreslia tie veci, ktorych je Obozndmit sa s pojmom ¢isla osem.
na obrdzku osem - osem paviko- Zopakovat si zakladné rovinné geo-
vych noh, osem rukavic, osem metrické dtvary, priame a krivé Ciary.

Sipok.

Ziaci pozoruji paviikovu dokonal
pavucinu. Vhodné je ndjst Zivého
pavuka v prirode a sledovat ho.
Mozete zrealizovat projektové vy-
u¢ovanie na tto tému. Ziaci obtiah-
nu na obrazku v PZ vsetky priame
Ciary Cervenou farbickou a vietky
krivé Ciary zelenou farbickou.

Ziaci sa pokusia narysovat osem [o[1]2]3[4]5[6]7[8]9]10]

priamych ciar.

RUKAVICA
SIPKY

Ziaci nakreslia osem krivych Ciar.

Ziaci nakreslia do $tvorcovej
siete osem rovinnych geomet-
rickych dtvarov. Povedia, ktoré
rovinné dtvary dokazu nakreslit
len pomocou priamych ciar

a ktoré rovinné geometrické
Gtvary musia kreslit krivymi SE0 BODY/ 004 D038
Ciarami. '

Oboznamovanie sa s pojmom osem. Geometria. m Ako ga ti darilo =ty S '




Mravec - cCislica 8

Hl Pojmy
Cislica 8. Pisanie &islice 8.
Poctové operacie do 8.

H Ciele

Oboznamit sa s ¢islicou 8, naucit sa ju pisat.
Zvladnut rozklad ¢isla 8 pomocou vyfarbo-
vania obrazkov a poctové operdcie do 8.

Il Medzipredmetové vztahy:

PRI: Mravec, Zivot mravcov, mravcie kolonie,
Zivot v mravenisku, spoluprdca medzi
mravcami.

Il Metodicky postup

® Na tabulu nakreslite cisielkovy domcek,

v nom je jezko, myska, kocur, bocian, slimak,
vevericka a datel. Pred domcekom je mravec.
(obr. v PZ) Domcek, domcek, kto v tebe byva?
Budujeme predstavu ciselného radu. Ukazte
ziakom napovedny obrazok s mravéekom

tazky niklad nesic.

Vnutri stavia cesticky, ~

aj pod zemou
chodbicky.

M()Cn)" mravcek v lese

Osmicku siv tele skryva,
v mravenisku velkom byva.

a s ¢islicou 8. Povedzte im basnicku o osmicke
a porozpravajte sa o zivote mravcov. Je vhod-
né zaradit projekt na tito tému. Spomerite im,
akd velkd md mravec silu a aké si mravce
Zijuce v jednom mravenisku sudrzné.

® Ziaci si vyfarbia prvych osem kriizkov v po-
¢itadle a v ¢iselnom rade v PZ vpravo hore si
vyfarbia ¢islice 0, 1,2, 3,4,5,6,7 a 8.

® Upozornite ziakov na vyznam zapisu
7+1=8.

® Napiste na tabulu Cislicu 8 a opiste postup
jej pisania. Pisanie Cislice 8 je dost ndrocné,
spravny postup naznacuju sipky. Osmicku pis-
te do vzduchu spolu so ziakmi, ziaci ju moézu
napisat prstom na chrbdt spoluziaka, m6zu ju
vymodelovat z lana, drétika alebo z plasteliny.

H Projektové vyucovanie
Téma: Zivot v mravenisku.

[o]1]2]3[4]5]6]7[8]9]10]
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mesiac/tyzden:

Ziaci si nacvicia pisanie &islice 8

v pracovnom zosite. Pisanie Cislice
je vhodné precvicit aj v pisanke
Cisielkovy domcek, pripadne
vinom pomocnom zosite.

V tejto dlohe maju Ziaci rozlozit
¢islo osem pomocou vyfarbovania
obrazkov. ZapiSu Styri moZnosti.
Pocet cervenych lupienkov urcuje
¢islo pri Cervenej farbicke. Ostatné
lupienky si modré. Pocet modrych
lupienkov Ziaci zapiSu do rdmceka
pri modrej farbicke.

Ziaci doplnia chybajlice &islice
a znaky tak, aby platili vSetky zapisy.
Uloha je divergentna.

V pisanke Cisliekovy domcek
ndjdete aj dalsie dlohy
na tému mravec.




mesiac/tyzden: USiIOVHé mravce

Hl Pojmy
Ziaci rozpravaju, ¢o vidia na obrdz- Rozklad ¢isla osem. Poctové operdcie
ku. Vhodné je zaradit projektové v obore 0 - 8.
vyucovanie na tito tému. Ziaci
zapiSu ¢islicami do tabulky pocty H Ciele
zivocichov a rastlin, ktoré su Vediet zapisat rozklad ¢isla osem pomocou
na obrdazku. postupného vyfarbovania obrdzka.
Il Motivacia
Ulohu je vhodné riesit spolo¢ne Rozhovor o Zivote mravcov v mravenisku
pri interaktivnej tabuli alebo pri a vzajomnej spoluprdci mravcov.

magnetickej tabuli s obrazkami.

Na tabulu nakreslite dva mravce
roznej farby, napr. Cervenej a bielej
a medzi nich nakreslite osem kukiel.
Ziaci bud kukly postupne vyfarbo-
vat a zapisovat rozklad ¢isla osem.
Vyfarbia prvi kuklu: 1 je vyfarbend,
sedemich je bielych.

Ziaci zapi$u: rozklad 8 na 1 a 7.
Potom vyfarbia dalsiu kuklu,

dve budu vyfarbené, 6 kukiel
zostane bielych. ZapiSu rozklad
¢isla na 2 a 6. Postupne takto
vyfarbia vsetky kukly a zapisu
vSetky moznosti rozkladu.

[o[1]2]3]4]5]6]7]8]9]10]

Ziaci hladaju kukly, ktorych
¢isla davaju spolu sicet osem
a vyfarbia ich rovnakou farbou.
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Zakusky

Hl Pojmy
Pisanie Cislic od 0 - 8. Usporiadanie Cisel.
Postupnost. Slovné dlohy do 8.

H Ciele

Precvicit pisanie Cislic od O - 8. Precizovat
pojem osem - v lavom hornom rohu je osmic-
ka zndzornena mnohostne 6smymi bodkami,
Cislicou 8 a pateurovkou s dvojeurovkou

a jednoeurovkou. Ziak si postupne uvedomu-
je, Ze je to tych istych osem - postupnd ab-
strakcia ¢isla. Pomocou penazi znazornujeme
¢islarozne, 8 by sme vedeli znazornit aj smy-
mi jednoeurovymi mincami, pripadne pomo-
cou dvojeurovych minci. Pochopit usporia-
danie ¢isel, vediet ho doplnit podla postupne
pribldajucich kociek. Pochopit casovi a de-
jovu postupnost, vediet ju zapisat radovymi
¢islovkami. Nacvik riesenia slovnych dloh.

l Medzipredmetové vztahy

SJL: Citanie s porozumenim pri riedent slov-
nych dloh; VMR: Pomoc v domacnosti;
finan¢na gramotnost: upozornite ziakov

na pocet eurominci vlavo hore (spolu 8 €).
B Motivacia

Porozpravajte sa so ziakmi, ¢i ich mamy pecu
koldciky doma, alebo ¢i chodia na zakusky
do cukrdrne. Zistite, ¢i mame niektori Ziaci
pri peceni kolacikov pomahaju.

B Aktivita

Hra na cukraren. Ziaci si vyrobia euromince
a obrdzky kolacikov. K jednotlivym koldc¢ikom
pripnite cenu. Jeden zo Ziakov je predavac

a obsluhuje ostatnych. Tak si mozete precvicit
priklady na s¢itovanie do 8. Ak niekto nema
presni sumu, ¢asnik mu vyda rozdiel a tak si
precvicite aj priklady na od¢itanie do 8.

[o]1]2]3]4]5]6]7]8]9]10]
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mesiac/tyzden:

Mat priniesol na ples zakusky. Ziaci
precitaju zadanie nahlas a riesia ho
spolocne pri tabuli. ZapiSu, kolko
bolo rezov a kol'ko veternikov.
Rezov: 4, veternikov: 4. Spolu?
Napisu priklad a vypocitajd ho

4 + 4 = 8. Precitaju a dopisu
odpoved.

Deti na plese zjedli 2 rezy a 1 veter-
nik. Aj tdto dlohu rieste spolocne.
Zapiste: Bolo 8.
Zjedli2 +1=3.
Zostalo? Vypocitajte: 8 - 3 = 5.
Ziaci dopi$u odpoved.
Ziaci moZu rieit aj znazornenim.
Zjedené zakusky skrtnd.
Spravne riesenie je aj
8§-2-1=5.

Ziaci zapi$u, v akom poradi deti
zjedli zakusky. Je dolezité, aby
poradie zapisali radovymi ¢islov-
kami. PrecviCujeme aj pozornost
Ziakov. Musia podrobne analy-
zovat jednotlivé obrazky, aby
zistili, ako boli zakusky postupne
jedené.

Ziaci maju dokreslit do karticiek
tol'ko bodiek, aby na kazdej kar-
ticke bolo spolu osem bodiek.

L) ° L] e e




mesiac/tyzden: Carovné tl‘ljbka

Hl Pojmy
Ked' sa do uzsieho konca tribky Sc¢itanie a odc¢itanie do 8. Jednoducha
vlozi'lopticka, zo SirSieho vypadne kombinatorika.
o jednu lopti¢ku viac. Ziaci doplnia
celd tabul'ku tak, aby ¢isla v hornej H Ciele
casti tabul'ky boli o 1 vacsie ako v Zvladnut sc¢itanie a odcitanie do 8 a jedno-
spodnej casti tabul'ky. duché kombinatorické priklady.
Propedeutika funkéného myslenia.
Ked' sa tribka otoci a do Sirsieho I Motivacia
konca vlozia viac lopticiek, z uzsie- Sova Ema nasla ¢arovny kufrik a v iom
ho konca vypadne o jednu lopticku carovnu tribku, ktora dokaze menit pocet
menej. Ziaci doplnia tabulku tak, vloZenych predmetov.

Ze od kazdého ¢isla v hornej casti
tabul'ky odpocitaju ¢islo jeden

a rozdiel zapiSu do spodnej Casti
tabulky.

V kufri boli aj ¢arovné karty. Ked'
z nich vyberieme tri a spocitame

na nich ¢isla, vysledok je vzdy
osem. V kazdej trojici kariet E E

[o[1]2]3[4]5][6]7]8]9]10]
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Hl Pojmy

Rybky na plese

Slovna dloha. S¢itanie a od¢itanie od 0 do 8.

H Ciele

Precvic¢ovat s¢itanie a odcitanie do 8. Fixovat

spoje sCitania a odcitania. Propedeutika
funkéného myslenia.
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Stitanie a odfftanie od 0 do 8.

Il Motivacia

Rybky s farebnymi ciapkami idd na karneval.

Il Medzipredmetové vztahy
OSR: Kamaratstvo; PRI: Fasiangy.

[o]1]2]3]4]
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mesiac/tyzden:

Ziaci hladaju ¢isla. Prvé ¢islo
zakreslia modrou ciarkou, potom
dokreslujui cervené ciarky do osem.
Zapisu ¢islom, kol'ko dokreslili
Ciarok. Robia rozklad ¢isla 8.

Ziaci $krtnd tolko bodiek, aby ich na
kazdej karticke zostalo spolu osem.
Riesia metddou pokus - omyl, alebo
odpocitaju 8 a zvysné skrtnu.

Rybky boli s Tikou na maskarnom

plese. Ziaci spocitaji rybky a dopisu

zapis. Zapisu a vypocitaju priklad

2 + 3 = 5. Precitaju a dopiSu odpo-
mat problém, ¢o s Tikou. Je aj
Tika rybka? Potom by ich bolo
spolu 6. Obidva vysledky su
spravne, ak sa objavia dva
vysledky, podiskutujte o tom.
PrecviCujeme tym aj Citatelskd
gramotnost.

Ziaci vypocitaji priklady a podla
vysledkov vyfarbia trojuholniky.
Ak je vysledok 4, vyfarbia troj-
uholnik Zltou, ak je mensi ako 4,

vvvvv

vyfarbia ho modrou.




mesiac/tyzden:

Ziaci spocitaju vietko, ¢o vidia

na motivacnom obrazku. Zistia,

Ze je tam 9 hdsatiek a 9 dazdnikov.
Nakreslia dazdnik a hisatko.

Ziaci o¢isluji hisatka ¢fslicami

od 1 do 8. Deviate husa je uz ozna-
¢ené, pretoze deviatku sa este Ziaci
pisat nenaucili.

Ziaci zapiSu Ciarkami pocty, ktoré
urcuju Cislice.

Motivdcia: Rozhovor o pocasf. Ziaci
spocitaju obrazky oznacujtice poca-
sie a dokreslia ich tak, aby z kazdé-
ho bolo 9 obrdzkov.

Ziaci sa snazia pochopit princip
postupnosti a doplnia dalSie na-
sledujice obrazky v spravnom
poradi.

Jednoducha kombinatorika.
Ziaci maju rozmy3lat a kom-
binovat vyfarbené dlazdicky
v kazdej Stvorcove;j sieti inak.

Hus s husatkami

Il Motivacia

Mama hus na prechddzke v dazdi so svojimi
husatkami. Rozhovor o obrazku v PZ, starost-
livost matky o potomstvo, dvojnohé domace
zvierata...

Hl Pojmy
Pojem ¢islo devat. Jednoducha
kombinatorika. Geometria.

H Ciele

Oboznamit Ziakov s pojmom devat.
Jednoduchd kombinatorika. Geometria. H Projektové vyucovanie
Na gazdovskom dvore.

Il Medzipredmetové vztahy

PRI: Dvojnohé domadce zvieratd; hus domaca

a diva, husatkd. Pocasie. VMR: Starostlivost

0 potomstvo.
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Zajac - cislica 9

Hl Pojmy o deviatke. Porozpravajte sa o Zivote zajacov.
Cislica 9. Pisanie &islice 9. @ Ziaci si vyfarbia prvych devit krizkov
Porovnavanie do devat. v pocitadle a v ¢iselnom rade vpravo hore si

. vyfarbia ¢islice 0, 1,2,3,4,5,6,7,8a9.
B Ciele

@ Upozornite Ziakov na vyznam zépisu

8+ 1=9.Vdomceku bolo osem zvieratiek,
potom prislo do domceka este jedno zvierat-
ko. Kol'ko je vdomceku teraz spolu zviera-
tiek? Je tam spolu devat zvieratiek.

@ Napiste na tabulu &islicu 9 a opite postup
Il Metodicky postup: pisania Cislice, postup niekol'kokrat zopakuijte.
® Na tabulu nakreslite cisielkovy domcek, Cislicu pi$te do vzduchu spolu so Ziakmi, Ziaci
viiom je jezko, myska, kocdr, bocian, slimdk,  ju m6Zu napisat prstom na chrbdt spoluziaka,
vevericka, datel'a mravec. Pred domcekom je  mo6Zu ju vymodelovat z lana, drotika alebo
zajac. (obr. v PZ) Domcek, domcek, kto vtebe  z plasteliny.

byva? Budujeme predstavu ciselného radu.

Ukdzte Ziakom ndpovedny obrdzok s ¢islicou [l Projektové vyucovanie

9 a so zajacom. Povedzte ziakom basnicku Zajac pol'ny a kralik divy.

Obozndamenie sa s ¢islicou 9.
Vediet porovnavat do 9.

l Medzipredmetové vztahy
PRI: Zajac pol'ny a kralik divy.

[o]1]2]3[4]5]6]7[8]9]10]
Krz'uky chvostik, dIh¢ usi,

pocital sa zajko uci. =

Ked sa lepSie prizriete,
deviatku v nom ndjdete.
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mesiac/tyzden:

Ziaci si nacvicia pisanie &islice 9

v pracovnom zosite. Pisanie Cislice
je vhodné precvicit aj v pisanke
Cisielkovy domcek, pripadne
vinom pomocnom zosite.

Ziaci vyfarbia 9 mrkviciek a 9 $tvor-
listkov. Porozpravajte sa o spdsobe
Zivota zajaca a jeho potrave.

Ziaci vyfarbia kazdy druhy lupienok
a zistia, Ze ich je spolu 9. Cislicu 9
zapisu do stredu kvietka.

Ziaci porovnaju ¢isla a zapiSu znaky
rovnosti alebo nerovnosti.

V pisanke Cisielkovy domcek
ndjdete aj dalsie dlohy
na tému zajac.




mesiac/tyzden:

Ziaci spocitaji ozdoby a pocty zapi-

Su ¢islicou do pripravenej tabul’ky.

Ziaci postupne vyfarbuji kapustné
hlavky a zapisuju rozklad ¢isla 9.

S podobnou tdlohou sa uz obozna-
mili pri rozklade ¢isla 8.

Ziaci spdjaju ¢islice priamymi
¢iarami zostupne od 9 po 0.

Ziaci podla 2. Glohy zapi$u
rozklad ¢isla 9. M6zu si pomoct
ulohou 2.

Vianoce

Hl Pojmy Il Medzipredmetové vztahy

Rozklad ¢isla 9. S¢itanie a od¢itanie 0 - 9. PRI: Sviatky a pamdtné dni: Vianoce;

Geometria. Postupnost. VMR: Priprava na sviatky a preZzitie sviatkov
v rodinnom kruhu, pomoc, spolupraca...

H Ciele

Vediet zapisat rozklad ¢islice 9 pomocou l Motivacia

postupného vyfarbovania obrazkov. Rozhovor na tému Vianoce, bliZiaci sa svia-

Priradit ¢islo k poctu predmetov. tok, priprava na Vianoce, zvyky, tradicie

v rodine...
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Mat na zimnej prechadzke

M Pojmy

Usporiadanie a postupnost.
Ciselny rad. Pisanie ¢islic 0 - 9.
Propedeutika funkéného myslenia.

H Ciele

Pochopit a vediet doplnit postupnost ¢isel

na zaklade postupne sa zvy3ujticeho stipca
kociek. Precizdcia pojmu devét - v lavom hor-
nom rohu je deviatka znazornend mnohostne
deviatimi bodkami, ¢islicou 9 a pateurovkou

s dvoma dvojeurovkami. Ziak si postupne
uvedomuije, Ze je to tych istych devat - po-
stupna abstrakcia ¢isla. Pomocou penazi

znazornujeme ¢isla rozne - 9 by sme vedeli
znazornit aj deviatimi jednoeurovymi minca-
mi, pripadne pomocou dvojeurovych minci.
Nadalej upozornujeme na vnimanie mno-
hosti - globalne vnimanie bodiek na karte
aeurominci5€+2€+2€=9¢€

l Medzipredmetové vztahy
PRI: Ro¢né obdobia, zima.

Il Motivacia
Rozhovor: Ako sa obliekame
v zimnom obdobi.
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mesiac/tyzden:

Ziaci priradia k rukavici, na ktorej
je priklad, rukavicu so spravnym
vysledkom. Najdu vsetky pary
arukavice z jedného paru vyfarbia
rovnako.

Ziaci doplnia tabul'ku. Prvy riadok:
su v nom napisané rozne ¢isla do 5,
druhy riadok: k ¢islam v prvom riad-
ku Ziaci pripocitaju ¢islo 3, treti ria-
dok: k ¢islam v prvom riadku Ziaci
pripocitaji 5 a posledny riadok:

k ¢islam v prvom riadku Ziaci pripo-
Citaju 4. Propedeutika funkcie, dru-
hy sc¢itanec zdroven vystupuje ako
operator.

Ziaci vypocitaji priklady a plos-
ky vyfarbia podla tabulky s far-
bickami. Do tabul'ky pod prik-
ladmi doplnia pocty vyfarbe-
nych plésok a porovnaju ich.
ZapiSu znaky rovnosti a nerov-
nosti.

Ziaci doplnia sudoku tak, aby

v kazdom riadku, v kazdom stlp-
ci a v kazdom mensom $tvorci
boli vsetky styri Eislice.




mesiac/tyzden:

Ziaci dokreslia ozdoby na stromcek
podla poctov urcenych v tabulke.
Upozornite ich, Ze niektoré ozdoby
uz na stromceku su.

Ziaci doplnia ¢iselné rady.

Ziaci dokreslia stroméceky tak, aby
ich bolo spolu 10. Pri tejto tlohe je
dolezité dodrzat predkresleny vzor,
ak sa ma do siete zmestit 10 strom-
Cekov.

Ziaci si samostatne precitaju jed-
noduché vety a doplnia do nich
pocty pismen.

Mat, Ema a Tika zdobia vianoc¢ny stromcek

H Pojmy

Pojem ¢islo desat. Priradovanie poctu
predmetov danému &islu. Ciselny rad.
Geometria.

H Ciele

Oboznamit Ziakov s pojmom desat.

Il Medzipredmetové vztahy
PRI: sviatky, tradicie a zvyky. Vianoce.

[o[1]2]3]4]5]6]7]8]9]10]
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Rak - cislo 10

Hl Pojmy

Cislo 10. Pisanie ¢isla 10. S¢itovanie do 10.

B Ciele
Oboznamit sa s ¢islom desat,
sCitat a odcitat do 10.

Il Medzipredmetové vztahy
PRI: Rak riecny, (riavovy, bahenny...);

ENV: Cistd voda, chranime Zivotné prostredie.

Il Motivacia
Rozhovor o Zivote raka rie¢neho.

Il Metodicky postup:

® Na tabulu nakreslite cisielkovy domcek,

v nom je jezko, myska, kocur, bocian, slimak,
vevericka, datel, mravec a zajac. Pred domce-
kom je rak. (obr. v PZ) Domcek, domcek, kto
v tebe byva? Budujeme predstavu ciselného

klepetom nim zakywva.
V potoku si Zije,
¢isti vodu pije.

JH6=l9) 14tl4=0] A=
S Z=131 DHSI=0 [/9I=10
pt3=l9) WOEI8=12 [AEl3=ls
S=4=1] |9=14=5] 8=l4=4

lica 10. Psanie &slice 10. S&tova

Jc— to veru tak, desiatku ma rak.
Telo pancier pokryva,

radu. Ukazte zZiakom napovedny obrazok

s ¢islom 10 a s rakom.

® Povedzte Ziakom bdsni¢ku o rakovi. Poroz-
pravajte sa so ziakmi o Zivote raka riecneho.
® Ziaci si vyfarbia vietkych desat krizkov

v pocitadle a v ¢iselnom rade vpravo hore si
vyfarbia ¢islice 0, 1,2,3,4,5,6,7,8,9 a10.

® Upozornite ziakov na vyznam zapisu
9+1=10.

® Napiste na tabulu ¢islo 10 a opiSte postup
pisania Cislic, postup niekol'kokrat zopakuijte.
Cislice piste do vzduchu spolu so Ziakmi, Ziaci
ich m6zu napisat prstom na chrbat spoluzia-
ka, vymodelovat z lana, drétika alebo z plas-
teliny. Desiatka je prvym cislom, ktoré sa
zapisuje dvoma cislicami. Berieme to ako fakt,
nerozoberame to zbytoc¢ne so ziakmi. Ak by
sa predsa len pytali, preco sa tak pise, odpo-
ved je, Ze sa to tak dohodlo na celom svete.

[o]1]2]3]4]5]6]7]8]9]10]

10

10
10

10101010
10

10
10

VYFARBI SI RAKA.

2
g<q 13<8 7
g<9l >4 N
0-10 856
5<6 [10>7

mesiac/tyzden:

Ziaci doplnia znaky + alebo - tak,
aby boli priklady pravdivé. Postupne
budL] iiaci zistovat, Ze doplnia plus,
¢isla a minus, ked' vysledok je
mensi, ako prvé Cislo.

V pisanke Cisielkovy domcek ndjde-
te aj dalsie dlohy na tému rak.




mesiac/tyzden:

Ziaci spocitaju vietky Zivocichy,
rastliny a predmety na obrdzku.
Pocty zapiSu do pripravenej
tabulky.

Ulohu rieste spolo¢ne pri tabuli.
Ziaci postupne vyfarbuju lastdry

a zapisujl rozklad podla poctu vy-
farbenych a nevyfarbenych lastdr.

Ziaci vypocitaji priklady a ak je
vysledok 10, vyfarbia plosku
s prikladom.

Ziaci zapi$u rozklad ¢isla 10.
Ak potrebujd, pomoZzu si
tlohou 2.

Zamrznuty rybnik

Hl Pojmy

Rozklad ¢isla desat. S¢itovanie do desat.

H Ciele
Priradit ¢islo k poctu predmetov. Vediet
zapisat rozklad ¢isla desat. Scitovat do desat.

Il Medzipredmetové vztahy

PRI: Rak riecny, vrana (Cierna, obycajna,
popolava...), zimnd krajina, vtaky v zime...
ENV: Cistd voda, chranime si Zivotné prostre-
die. Projektové vyucovanie k danej téme.

Il Motivacia

Vrany v zime, rozhovor o obrazkoch. Kfmenie
vtakov, kimidlo. Zivot pod hladinou vody,
znedistena voda, odpadky vo vode...
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Vl‘abce mesiac/tyzden:

Hl Pojmy l Medzipredmetové vztahy
Scitovanie a odcitovanie viacerych cisel. PRI: Vtaky; SJL: Citanie s porozumenim Ziaci podla obrazkov doplnia zapisy
Obrazkové slovné dlohy. pri rieSeni obrazkovych slovnych dloh. slovnych dloh, zapiSu priklady a do-
Ciselny rad do desat. pisu vysledky do odpovede. Odpo-
ved' precitaju nahlas. Je potrebné
H Ciele pomoct Ziakom a usmernovat ich
Scitovanie a odcitovanie viacerych cisel. pri rieSeni obrazkovych slovnych
RieSenie obrazkovych slovnych uloh na stcet dloh.

arozdiel. Pouzite modelu ¢iselného pasika

na sCitanie a odc¢itanie. Orientovat sa

v ¢iselnom rade do desat. Ziaci prepocitaji priklady a zistia,

Ci plati alebo neplati rovnost vysled-

kov v jednotlivych riadkoch. Ak rov-

nost neplati, preskrtnd znak =.

Pri pocitani si pomdhaju ¢iselnym

pasom. Vyznacia si dané sucty

a rozdiely a vysledky porovnaju.

Napr. na prvom pdsiku postavia

panacika na 3, prejdu 5 krokov, dru-

hého panacika postavia na 6 a prej-
du dva kroky. Potom porovnaju
umiestnenia panacikov. Panaci-

[o]1[2[3]4]5]6]7[8]9]10] kov mo6zu nahradit kreslenim

koliesok a vyznacenim vysledku

roznou farbou.

Ziaci ,nachovajd hladné huse-
nice” tak, Ze doplnia vysledky
prikladov v smere Sipok.

o+4=10 - 6=31=13 O+0 =10
VW&WWW Indady 3 wiaboorv: yM%70me1f' Ziaci pospdjaji body od 0 do 10
priamymi ¢iarami. M6Zu, ale
i pasikorn, Akneplatf tovaost, predkrtnd zak = . SroilEoDY oniolBo 10] nemusia pouzit pravitko.
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mesiac/tyzden:

Ziaci sa zahraju na nakupovanie
v $portovom obchode. Zapisu,
kol'ko ma kto penazi. Vypocitaju
rozdiel medzi sumou penazi a ce-
nou vybranej Sportovej potreby.
Pri riesenf tejto Glohy formujeme
finan¢nd gramotnost Ziakov.

Viacndsobné pocitanie s tribkami.
Ziaci pripo¢itaji k poctu lopticiek
pred uzsim koncom tribky pocet
vyznaceny na tribke. Lopticky
nakreslia. Potom lopticky ,vlozia”
do dalsej tribky a opat pripocitaju
pocet vyznaceny na tribke. Loptic-
ky nakreslia.

Uloha je pripravou na skladanie
funkcii vo vyssich ro¢nikoch.
Priklady si m6Zu zapfisat

do zosita.

Ziaci dokreslia na karty bodky,
aby ich bolo na kazdej karte
prave 10. M6zu riesit napr.

aj dopocitavanim - sd tam Styri
apocitam5,6,7,8,9, 10, pri
kazdom ¢isle dokreslim bodku.

BE-—2) -

Zimné sporty

Hl Pojmy

Scitovanie viacerych sc¢itancov.

H Ciele

Scitovanie viacerych sc¢itancov. Propedeutika

pojmu funkcia.

Il Medzipredmetové vztahy
PRI: Zimné Sporty. Finan¢nd gramotnost.

Il Motivacie
Nakupovanie sportovych potrieb na zimné
Sporty v Sportovom obchode.
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Zasnezené chalupky

M Pojmy

Scitovanie viacerych sc¢itancov. Obrazkoveé
slovné ulohy. Aplikacné tlohy. Radové
Cislovky.

H Ciele

Priradovat ¢isla k poctu predmetov. Pestovat
pozornost pri hfadani danych prvkov.
PrecviCovat a fixovat spoje s¢itania a odcita-
nia do 10. S¢itovat viaceré s¢itance. Riesit
obrazkové slovné dlohy, aplikacné dlohy.
Pouzivat radové Cislovky.

l Medzipredmetové vztahy

PRI: Zima, zimné hry a Sporty, tradi¢né
drevenice - ako sa v nich zilo v minulosti;
SJL: Citanie s porozumenim pri riesenf
slovnych uloh.
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H Aktivita

Hra so snehom: Pokial'mate vhodné pod-
mienky, pocas pobytu vonku sa zahrajte

so snehom. Ziaci moZu vytvarat snehové
gule a pocitat s nimi rézne priklady. Ziakov
mozete rozdelit do skupin a skupinka, ktora
za kratky ¢asovy limit urobi najviac gul,
vyhrava. Ak prave nenapadol sneh, mozete
sa zahrat v triede a urobit si gule napr. z od-
padového papiera :-).
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mesiac/tyzderi:

Ziaci oznacia poradie gul ako ich
hodili chlapci - gula najdalej od
chlapcov bola hodend ako prva.
Gule, ktoré zasiahnu lavy domcek,
vyfarbia tmavomodrou farbickou.

Ziaci doplnia priklady a vypoditaju
viacndsobny stcet ozddb a cencu-
lov na jednotlivych dreveniciach.
Prvy domcek = prvy scitanec,
druhy doméek = druhy scitanec,
treti domcek = treti scitanec.

Ziaci vyfarbia priklady, ak je vysle-

dok menél’ako 5, vyfarbia ho zele-
cervenou farblckou Vysledky
si mozu zapisat vedla uloh.

Ziaci doplnia zapisy slovnych
dloh o cenciloch a snehovych
guliach, vypocitaju priklady

a doplnia vysledky do odpoved.
Ziakov je potrebné usmernit

k spravnemu pocitaniu a viest

k ¢itaniu s porozumenim.

Ziaci doplnia s¢itacie pyramidy.
Sc¢ituju dvojice vedla seba a su-
Cet zapisuju do okienka pod
kazdou dvojicou.




mesiac/tyzden: Stavanie SnthIiakOV

Hl Pojmy Hl Motivacia
Retazovku riesia Ziaci tak, Ze vypo- Scitovanie a odcitovanie do desat. Zima, zimné Sporty, stavanie snehuliakov.
¢itaju priklad, vysledok zapiSu do Slovna udloha. Postupnost. Aplikacné dlohy.
prislichajdceho rdmika a potom ho Il Aktivita
prepisu aj do ramika rovnakej farby. H Ciele Postavte si so Ziakmi malé snehuliaky. Ak su
Novy priklad riesia podobne. Scitovat a od¢itovat do desat. vhodné podmienky, stavajte ich vonku, pri-
Pre konecny vysledok uz nie je Riesit slovné dlohy, postupnosti, ¢om moZete pocitat rozne priklady so sne-
ramik, zapiSu ho za znamienko =. aplika¢né dlohy - ¢asovd naslednost. huliakmi. Napr. spocitajte, kolko snehuliakov
postavili chlapci a kol'ko dievcatd. Staci stavat
Il Medzipredmetové vztahy Uplne malické snehuliaciky, aby praca netr-
Ziaci vypocitaju priklady a plosky PRI: Zima, zimné hry a $porty; SJL: Citanie vala prilis dlho. Ak nie je sneh, mdzete si
s prikladmi vyfarbia podla tabulky s porozumenim pri rieSeni slovnych dloh. snehuliaky vymodelovat napr. z plasteliny.

s farbickami.

Ziaci zapi$u poradie, ako rdstol sne-
huliak. Opytajte sa, akym sp6sobom
zapisujeme poradie. Touto otazkou
upozornime na to, aby nezabudli
napisat za cislicou bodku.

Ziaci doplnia slovnd Glohu podla
obrazkov, vypocitaju ju a dopiSu
odpoved. Je potrebné usmernit
ich a viest k ¢itaniu s porozume-
nim. Uz stalo: 4. Postavili: 5.
Vecer? 4 +5=09.

_|_

Ziaci doplnia sdcéty v smere $ipky.
Ku kazdému ¢islu pripocitaju
¢islo 3 v smere Sipky. Alebo

3 od¢itaju, ak dopliaji &islo

v protismere Sipky.
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Jablcka su zdraveé

Hl Pojmy Hl Motivacia

Sc¢itovanie, odcitovanie do desat. Rozhovor o zdrave;j strave, uskladnovani ovo-

Vyroky: pravda - nepravda. cia na zimu, potrebe vitaminov ako prevencii
pred chripkou a prechladnutim hlavne v zim-

H Ciele nom obdob.

Precvicit s¢itovanie a odcitovanie do desat,
upevnenie a postupnd automatizdcia zéklad- [l Projektové vyucovanie

nych spojov. Pravda - nepravda, praca Jabl¢ka st zdravé.
s vyrokmi, urcovanie pravdivostnej hodnoty
vyrokov.

Medzipredmetové vztahy

PRI: Zdrava strava, vitaminy, uskladnenie
ovocia na zimu. Zdravé zuby. Prevencia
ochorenia. SJL: Citanie s porozumenim
pri rieseni slovnych dloh.
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mesiac/tyzderi:

Ziakov vedieme k ¢itaniu s porozu-
menim. Podla zadpisu doplnia prikla-
dy a vypocitajd, kol'ko jabli¢ok ktoré
dieta zjedlo pocas vikendu.

ZapiSu a vypocitaju priklady.
10 - pocet zjedenych jablk = kol'ko
mu zostalo.

V tejto Glohe sa Ziaci prvykrat stre-
tavaju s vyrokmi a maju urcit prav-
divostnd hodnotu jednotlivych
vyrokov. Pracujte spolo¢ne. Ziaci
precitajd vzdy len jednu vetu. Opy-
tajte sa ziakov, preco si myslia, Ze to
pravda je alebo, Ze to pravda nie je.

Ak je vyrok nepravdivy, Ziaci

sa snazia povedat pravdivy

vyrok.

Tato uloha je naro¢na na pozor-
nost. Mozno budu viaceri Ziaci
potrebovat pomoc pri hlfadani
rieSenia, preto navrhujeme pra-
covat spolocne ariesit dlohu

aj pri tabuli. Ziaci majd najst

a doplnit takeé ¢isla, aby vzdy
pri s¢itani fubovolnych troch
susednych ¢isel bol vysledok 6.
dana trojica ¢isel pravidelne
opakuje.

Pri rieSenf tejto tlohy si Ziaci
postupne automatizuju spoje
do 10.




mesiac/tyzden:

Ziaci hladaju retaze patriace k sebe
a vyfarbia ich rovnako. Jedna retaz
z dvojice ma mat o jedno ohnivko
menej ako druha.

Ziaci kreslia gulocky do tabulky tak,
aby Ema mala o 1 gul6¢ku viac ako
Mata o 1 gul6¢ku menej ako Tika.

Ziaci sa snaZia pochopit princip
postupnosti a pokracuji vo vyfar-
bovani gulécok.

Ziaci porovnaju ¢isla a zapiSu znaky
rovnosti alebo nerovnosti.

Mat sa hra s gulockami

Hl Pojmy

Sc¢itovanie, odcitovanie do desat.
Usporiadanie a postupnost.
Porovnavanie Cisel.

H Ciele

Scitovat, odcitovat do desat. Usporiadanie
a postupnost. Porovndvat ¢isla. Riesit dlohy
o jeden viac, o jeden menej, aj nepriamo
zadané. Rozvijat Citatelskd gramotnost.
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Vrecia s peniazmi

H Pojmy

Scitovanie viacerych s¢itancov a odcitanie
viacerych mensencov. Rozklad ¢isel do 10.
Ciselny rad od 0 do 10.

H Ciele

Pocitanie s modelom mnohosti vyjadrenej
Ciarkami. Precvicovanie spojov s¢itania

a odcitania. Postupna fixdcia spojov scitania
a odcitania. Finan¢na gramotnost.

n Séitaj. Rob 5i darky.

Hl Medzipredmetové vztahy
Finan¢na gramotnost.

Odifta. Pomoz si Sarkami.

mesiac/tyzden:

Uloha 1

Uloha2

Uloha3

Uloha 4

Uloha 5

(o]1]2[3]4[5[6[7[8[9]w0]

Zaplat dané ]
4 sumy. Pou'z‘i:@g
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mesiac/tyzden:

Kazdy panacik na zaciatku stoji

na 0. Ziaci postupne vyfarbia po-
licka kociek pred ciselnym pasom.
Zvitazi ten panacik, ktory pride
dalej. Vyfarbia panacikov pod ¢isel-
nymi pasmi podla toho, v akom
poradi sa umiestnili v sttazi.

Ziaci doplnia tabul'ku podla farieb
sipok. Vzhladom na postupnost ma
stred hodnotu 8. KedZe druhy hod
ka zapiSu nizsie ¢islo a do 2. riadka
vyssie ¢islo. Nasledne urcia poradie
a vyplnia vyslednd listinu, farbu
ameno.

Ziaci doplnia druhy priklad
v kazdom riadku tak, aby sa
vysledky prikladov rovnali.
Uloha patri medzi naro¢nej-
Sie, ziaci si medzivysledky
mozu pisat vedla zadania.

Sutfaze

H Pojmy
Ciselny rad 0 - 10. S¢itovanie viacerych
sCitancov. Triedenie. Aplikacné ulohy.

H Ciele

Naucit sa pri s¢itovani vyuzivat model
pohybu panacika po ¢iselnom rade.
Zapisovat do tabulky. Citat z tabulky.
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MalinOVka mesiac/tyzden:

Hl Pojmy l Medzipredmetové vztahy
Slovné dlohy do desat. Aplika¢né dlohy. SJL: Citanie s porozumenim; Ziaci hladaju $alku a tanierik,

PRI: Pitny rezim. ktoré patria k sebe tak, aby stcet
H Ciele Cisel na nich napisany bol 10.
Citat s porozumenim (v tomto pripade aj Set $alka - tanierik vyfarbia rovna-
pozorovat a popisat situdciu na obrazku). kou farbou alebo spoja ¢iarou.

Ziaci podla poctu ndh zistia, kol'ko
je na obrazku deti, spocitaju, kol'ko
hlav vidia, a potom spocitaju, kol'ko
hlav nevidno. ZapiSu k obrazkom
priklady na od¢itanie.

Ziaci vypocitaji priklady a vyfarbia

plosky s najmensim vysledkom zele-

nou a s najvacsim vysledkom cerve-

nou. Vysledky si m6zu zapisat vedla
policok s prikladmi.

131 | Ziaci si precitaji zadanie, podla

2 Pt ‘ obrazkov doplnia zapis, vypoci-
5 : taju priklady a dopi3u odpovede.

Upozornite ich na rozdielne
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mesiac/tyzden:

Uloha 1

Uloha 2

Uloha 3

Uloha 4

Co uz viem

H Pojmy
Usporiadanie 0 - 10, postupnost.
Aplikacné dlohy.

H Ciele

Precvicit u¢ivo. Hodnotit svoju pracu.

Ulohy na tejto strane sd ziakom zname a mali
by slizit ucitelke ako spatna vdzba. Vysvetlite
im jednotlivé zadania a nechajte ich pracovat
samostatne. Pokial Ziaci zvladnu samostatne
vypocitat vacsinu uloh, ucivo prvého polroka
maji dobre zvladnuté.

€0 UZ VIEM
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Tajnicka

Riesenie tajnicky je naro¢nejsie, vyzaduje
niekolko samostatnych krokov. Mohli by ste
juriesit v triede frontdlne, na zva¢senom
hracom plane s velkou magnetkou, alebo
na interaktivnej tabuli.

Skor, ako za¢nu deti riesit tajnic¢ku, spoloc¢ne
vyplnte biele okienka na modrom pozadi.
Spomeite si, ktoré zvieratko ukryvalo aké
¢islo: kocurik 3, strasiak 0, bocian 4, myska 2,
stragiak 0... Ulohy v stipéeku nechajte Ziakov
vyriesit samostatne.

Postavte panacika na $ipku uréujicu zaciatok.
Prvy vysledok bol 1. Pohneme sa o 1 dopredu
na pismenko P, to napiSeme do okienka nad
jednotku (jezko). (Prvy krok je predtlaceny.)
Druhy vysledok je 3. Pohneme sa o 3 dopredu
na pismenko D, to napiSeme nad trojku.

Treti vysledok je 2. Pohneme sa o 2 dopredu
na pismenko H, to napiseme nad dvojku.
Stvrty vysledok je 6. Pohneme sa o 6 dopredu
na pismenko L, to napiSeme nad Sestku...

Cisielkové zvieratka sa s tebou rozlii¢ia poslednou tlohou,

v ktorej je tajny odkaz. Rozlistis ho takto:

- Postav pandcika na cervené policko.

= Vypoéitaj prvy priklad.

- Vysledok ti urcf, o kolko polfcok posunie$ pandtika.

- Vysledok ti urcfaj to, do ktorého okienka zapiies pfsmeno, na ktorom zastal pandtik.

Pokraéuj druhym prikladom, potom tretim a tak dalej.
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mesiac/tyzden:




Prilohy k 1. dielu

Basnicky (recnovanky) Interaktivne cvicCenia
o geometrickych utvaroch na webovej stranke www.orbispictus.sk
k strane 27

3 ; @ Obrdzkové SUDOKU (s.8)
TROJUHOLNIKOVA @ Cisla a kocky (s.18)
Trojuholnik, tak to byva, tri strany pred nami skryva. @ Porovndvanie s vrabéekmi  (s. 20)
Len tri strany a tri rohy, nema ruky, ani nohy. @ SUDOKU - Jarné kvety (s.27)

Mam tri strany a tri rohy, ale nemam ziadne nohy, ® SUD(V)KU Pre nfijmenéfch (s.37)
pospajam vzdy tie tri Ciary, nechcd ostat nikdy samy. @ Doplii spravne ¢islo (s.71)
@ Zopaku;j si pocitanie do 10 (s. 77)

KRUHOVA

Kruh, m6j maly kamarat, stdle sa chce so mnou hrat.
Dokola sa stale tocf, ako ja na kolotoci.

Kotdlam sa sem i tam, okrdhle ja telo mam.
Moje ocka krasne svietia, nakreslit ma vie i dieta.

STVORCOVA

Stvorec, vravia vSetci znami, ma vzdy presne Styri strany.
Jeden, dva, tri, k tomu Styri, rovnaké sd moji milf.

Rovnaké mam vsetky strany, poobzeraj siich s nami,
ked' rovnakd dlzku maju, tak sa nikdy nehadaju.

OBDLZNIKOVA

ObdlZnik ma styri strany, spocitaj ich spolu s nami.
Dve st dlhé a dve krdtke, povedz to aj kamardtke.
Nakresli mi $tyri strany, daj vsak pozor pri merani,
dve st dIh€é a dve kratke, povedz to aj kamaratke.



Druhy diel

Skér, ako za¢neme pracovat s druhym dielom ucebnice, si
prezrieme ilustraciu na vnutornej obdlke ucebnice a ndjdeme
mamu kvocku na gazdovskom dvore s desiatimi kuriatkami.
Precitame si bdsnicku z obdlky a spocitame kuriatka na obraz-
ku. Porozpravame sa o sliepocke, ktord bude mat malé kuriatka,
sedi na vajickach a zahrieva ich. Volame ju kvocka, lebo kvoks,
aby vsetkych okolo upozornila, Ze sa jej liahnu kuriatka.

V triede urobime obraz gazdovského dvora. Z CD k ucebnici si
vytlac¢ime a vystrihneme obrazok kvocky a dvadsiatich kuriatok.
Kvocku mézeme pripnit napriklad na magnetickd tabulu a na-
kreslitk nej domcek, plota podobne. Ku kvocke pripneme desat

Naza hneds sliepocka
na vajickach sedr.

Ma uz desat kuriatok,
na dalSie sa tesi.

Vo vajickach je uz tesno,
kuriatka by von ist chceli,
dobkaju si do skrupiniek,
zvedavé su na svet cely.

kuriatok podla dvodnej bdsne na obdlke ucebnice. Neskoér ku-
riatka postupne dopliiame ku kvocke po dvoch tak, ako doplita-
me Ciselny rad do 20.

Pocas celého obdobia rozsirovania ¢iselného radu do 20
(s. 18 aZ 34), m6zeme pracovat na dlhodobom projekte. Zara-
dovat do vyucovania prierezové témy a uplatiovat medzipred-
metové vztahy s prirodovedou, environmentdlnou vychovou,
vychovou k manzelstvu a rodicovstvu, alebo sa moZze vytvorit
na tuto tému blokové vyucovanie, pripadne integrované tema-
tické vyucovanie.

Aj v druhom dieli ucebnice budi deti nadalej sprevadzat
mudry macko Mat, rozumnd sova Ema abystra rybka Tika.



mesiac/tyzdef: Carovné vrece (pozndvanie tvarov telies)

Hl Pojmy Il Aktivita

Priestorové utvary: kocka, gula, valec, Carovné vrece. Pripravime si vrecusko (tasku,
Ziaci si pri pocitani pomahaj zopakovat vlastnosti rovinnych Gtvarov - skatulu...), do ktorého vlozime rozne predme-
kreslenim ciarok. Stvorec, kruh, trojuholnik a obdiZnik. ty napr.: plechovka z ndpoja, kocka zo staveb-

B Ciel nice, lopta, skatul'ka z ¢aju a pod.vziaci sedia

v kruhu na koberci, posuvaju si ,Carovné

Zopakovat spoje s¢itania do 10 pomocou P A
vrece” a rozpravaju si pri tom:

modelov. Zdovodnit podobnost a upozornit

na rozdiely medzi rovinnymi a priestorovymi »Abra-Dabra, cudesné veci,
Gtvarmi. ¢o sa nam schovava v Carovnom vreci?”

Zelena kocka = pohyb dopredu
(sticet). Ulohu je vhodné modelovat
na realnom ciselnom pasiku s pa-
nacikom. Ziaci mo6zu mat pasiky ..
Ziak, ktory drzi vrece prave vtedy, ked  skonct

nalepené napriklad aj na laviciach. l Motivacia ax : '
Panacik stoji na Cisle, ktoré je vy- Obrdzky Mata, Emy a Tiky. Rozhovor o tom, rec,novankii, S|ahr1e r/ukou do vreca eva,hovovr,l
znacené na pasiku a posunie sa do- ako nds ucili pocitat. aky tvar it "pOdIVT%H vec/, ktord dl’Z,l. (D.rZ|m
predu o tolko policok, kolko uddva Pred rieSenim 4. dlohy odpordcame zahrat sa vale& a.k,a vec tomoze k,)yt?) Ostatné detisa
kocka. hru ,Carovné vrece” - popis v aktivite. poksaji uhddnut o aki vecide. Potom vec

vyberie a Ziaci zistia, ¢i mal niekto z nich prav-
du. Ak sa niekomu podari uhadnut, dostava
bod. Ziak, ktory uréi spravne tvar predmetu
tiez dostdva bod.

Pri rieseni dlohy odporicame vyuzit
Ciselny pas v prilohe. Pds vystrihne-
me a nalepime ziakom na lavice.
Panacikov a hraciu kocku ndjdeme
v niektorej zndmej spolocenskej
hre. Ziaci sa po pasiku mozu
pohybovat s panacikom podla

toho, ako je urcené v zadanf

tloh. Vyrobit si mozete aj jeden
velky demonstracny pds a tam 111]] |
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Pocitame s mackom Matom

Hl Pojmy
Sucet, model pocitadielko.

H Ciel

Zopakovat, upevnit s¢itanie do 10.
Poznat model pocitadielko.
Propedeutika komutativneho zédkona.

Il Motivacia
Rozhovor o Matovi a jeho pocitadielku.
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mesiac/tyzden:

Ziaci si pri pocitani pomahaju
vyfarbovanim pocitadielka
nad prikladom.

Ziaci zapi$u dvojicu prikladov

- oboznamenie sa s komutativny
zakonom. Pojem ,komutativny”
eSte nepouZzivame.

Ziaci dopidu ¢isla tak, aby sa v kaz-
dom stlpci a riadku boli véetky ¢isla
a aby sa ziadne z nich neopakovalo.
Pre lepsie pochopenie odporic¢ame
pouzit dopliujice cvicenia

na stranke vydavatela.
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mesiac/tyzden:

Rozdiel. Ziaci si pomadhaju kresle-
nim a skrtanim ciarok. Ciarky odpo-
rdcame skrtat ¢ervenou farbou.

Cervend kocka = pohyb dozadu
(rozdiel). Opat vyuzijeme ¢iselny
pds z prilohy a ak este nemdme,
prilepime ho na lavice Ziakom.
Panacikov a kocku najdeme v nie-
ktorej spolocenskej hre. Kazdy

z prikladov si takto mozu ziaci aj
vyskusat. Ulohu buddi riesit s ra-
dostou a buddi jej lepsie rozumiet.

Ziaci sa pokusia ndjst ¢o najviac
moznosti ulozenia (vyfarbenia)
parkiet. Pokial je pre Ziakov
Uloha naro¢nad a potrebuju dlhsi
¢as na jej pochopenie, odporu-
came vyuzit dopliujtci mate-
ridl, ktory najdete na stranke
www.orbispictus.sk v sekcii

Pre ucitela (Doplnkovy
pracovny list M1/2).

Kol'ko je obdiZnikov: Ziakov na-
vedieme na to, aby pochopili,
Ze niektoré obdlZniky sa mozu
aj prekryvat.

Pocitame s rybkou Tikou a sovou Emou

H Pojmy I Aktivita
Rozdiel, model ¢iarky a ¢iselny pas. Pomdct Vam moze Stvorcekovy papier

a farebné papieriky v tvare parkiet. Ziaci
B Ciel si ceruzkou ohranicia 3%2 §tvorce a tam si

budu prikladat papierové parkety a tak
skdsat variabilnost ich ulozenia.

Zopakovat od¢itanie do 10 pomocou modelu
Ciarky. Upevnit spoje od¢itania do 10,

rozvoj kombinatorického myslenia.
Geometria: Rozvijat priestorovi orientdciu.

Il Motivacia

Rozhovor o Tike a pocitani pomocou ¢iarok.
(rybka pocita rastlinky vo vode...) Rozhovor
o sove Eme a jej ¢iselnom pase s kockou.
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Kristian a Kristinka

Hl Pojmy
Rozdiel, model pocitadielko.

H Ciel

Zopakovat scitanie a od¢itanie do 10. Zopa-
kovat postupnost pri riesenf jednoduche;j
slovnej dlohy. Rozvoj kombinatorického
myslenia a priestorového vnimania.

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
VMR, PRI.

Il Motivacia

Macko Mat pozoruje Kristidna a Kristinku.
Darovanie kvetov - prilezitosti a zvyky. Viete
obdarovat niekoho blizkeho? (rozhovor)
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H Aktivita

Vcielka a kvietky. Pripravime si 11 vcielok

s ¢islami 0 az 10 a kvietky z farebného
papiera. Na kvietky nalepime priklady

na sCitanie a odcitanie do 10. Je potrebné,
aby bolo rovnako vela kvietkov s kazdym
moznym vysledkom. Ziakov rozdelime

do dvojic arozdame im vcielky s vysledkami
0 - 10. Kazda dvojica zbiera in€ kvietky - tie,
ktoré patria k ich vcielke. V¢cielky - dvojice
musia bez toho, aby sa pustili, vyzbierat
vSetky kvietky so svojimi prikladmi.
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mesiac/tyzden:

Ziaci najprv vyfarbia po¢itadlo
a potom skrtaji gulocky.

Ziaci doplnia nedokoncené
Ciselné rady.

Vysvetlime ziakom, Ze vysledok
zapisujeme v smere Sipky. Ak je
vysledok dany, zistujeme, o ma byt
napisané v kruhu, z ktorého sipka
vychddza. Ziaci by mali pochopit,
Ze musia vytvorit opacny priklad.

Upozornime Ziakov, Ze parkety mu-

sia byt ulozené (vyfarbené) v tvare
pismena L tak, ako ukazuje vzor.
Opat m6zeme vyuzit doplnujdci
materidl na stranke vydavatel-
stva alebo farebné papierové
parkety a Stvorcovy papier.
(Ako v dlohe 4 nas. 4).

Kombinovana slovna dloha.
Kristian mal 8 kvetov, 5 z nich
daroval. Potom este kdipil 3.
Kolko kvetov ma teraz?
Ziakov upozornime

na postupnost deja.




mesiac/tyzden:

Opat je vhodné vyuZit realny pasik,
kocky a pandcika, (vid' priloha) aby
sa s prikladmi mohli ziaci pohrat

a lepsie ich pochopit.

Ziakov upozornime, Ze zelena
kocka = pohyb dopredu (sicet)

a cervena kocka = pohyb panacika
dozadu (rozdiel).

Ak Ziaci vyfarbia vsetky policka
spravne, vytvoria sa z nich pismena
slova ,HIT“.

Upozornite ziakov, Ze na vrchole
pyramidy je vZdy najvacsie cislo,
aj ked'je vrch pyramidy dole ©.
Pokial by mali Ziaci s touto lo-
hou problémy, vyuzite doplru-
juce materialy, ktoré ndjdete ich
na stranke www.orbispictus.sk

v sekcii Pre ucitefa (Doplnkovy
pracovny list M1/2).

Pyramidy na doplianie

mozete Ziakom vytlacit.

Hrame sa s kockou, Ciselnym pasikom a panacikom

Hl Pojmy
Sucet, rozdiel, ¢iselny pas.

H Ciel
Vediet pocitat do 10 a orientovat sa
na ¢iselnom pase.

Il Motivacia
Hra s ¢iselnym pasikom, kockou, panacikom.
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Vo vesmire

Hl Pojmy

Priama ciara.

B Ciel

Upevnenie spojov sCitania a od¢itania do 10
a upevnenie orientdcie v ¢iselnom rade

do 10. Riesenie aplikacnych udloh, priprava
na riesenie funkcii. Rozvijanie priestorového
vnimania pri rieSeni Gloh z geometrie.
Zopakovat pojem priama ciara.

M Prierezové témy
a mezipredmetové vztahy
PRI: Vesmir, striedanie dna a noci.

B Motivacia

Rozhovor na tému Vesmir - o kozmonautoch,
raketach, raketoplanoch, planétach,
hviezdach.

317121 |9

B Aktivita

Stratené hviezdicky. Na tabulu nakreslime
kométy - samostatné hviezdy s vysledkami
prikladov a samostatné chvosty s prikladmi.
Ziaci maju spojit kazdu hviezdu so spravnym
chvostom, pripadne ich majd vyfarbit
rovnakou farbou.

mesiac/tyzden:

Ziaci spdjajd priklady s vysledkami,
dloha bude prehladnejsia, pokial
Ziaci vyfarbia rovnakou farbou
priklad a jeho vysledok.

Pred riesenim uloh v tabulke vysvet-
Iime detom co to je METEORIT.
Ziaci po¢itaju priklady smerom zho-
ra dole, nesnaZime sa im ukazovat
sposob pocitania pod sebou, preto-
ze v 3. dlohe sa pocitat pod sebou
neda.

Priklady poc¢itame zhora nadol, ked-

Ze ide o viaceré poctove operacie,

Ziaci si priebezné vysledky mozu
ukazovat na prstoch, aby ich
nezabudli.

Ziaci vyfarbia len tie Ciary, ktoré
spdjaju ¢isla nasledujtce v ¢isel-
nom rade za sebou.

Ziaci spdjaju ¢isla rovnakej farby.




mesiac/tyzden:

Ziaci spocitajd mince na obrdzku
a zakreslia vedla desiatku ako celd
10-centovu mincu a vedla zvysné
centy. Podobne postupuju aj

v 3 dlohe.

V tejto Ulohe Ziaci hadaju, ktoré
¢islo mo6ze byt ukryté pod kartou.
Uloha ma viac riesent, Ziaci mozu
zakrizkovat vSetky mozné ¢isla.

Na vrchu pyramidy je najvacsie
¢islo.

Je divergentnd - ma viac riesent.
Ziaci majd moznost zapisat, ako
mo6zu mincami zaplatit 14 eur.
Moznosti mdzu zapisat aj ako
stcet, napr. 10+2+1+1="14
Nezabudneme Ziakom pripome-
nut, Ze na nasledujtcu hodinu
matematiky si maju doniest

do skoly 20 kociek.

sli uzavretd keivit &aru ok minci, Zapfs k
. b \Q
A o -~ S
- e A
4 /

Numerdcia do 20. Prica s:desiatkami a jednotkami. F

Sporime si euromince

Hl Pojmy
Desiatky, jednotky, eurocent, euro,
eurominca.

H Ciel

Numerdcia do 20, praca s desiatkami

a jednotkami. Rozvijat financnud gramot-
nost, rozsirovanie ¢iselného oboru.

Il Prierezové témy
a mezipredmetové vztahy
Finan¢na gramotnost, VMR.

Il Motivacia

Hra s papierovymi eurocentmi. Obrazky
minci na vystrihovanie ndjdete v zosite

Cisla a hry 1 (P. Cernek - V. Repa3).
Euromince vystrihnite a pocitajte. Ukladajte
ich do skupiniek, radov, postupne dovedieme
ziakov k tomu, Ze mince jednoduchsie scita-
me vtedy, ak ich ukladame napriklad do ra-
dov, stipcov a podobne. Potom nabadame
ziakov aby vylozili z vrectska 10 a niekol'ko
centov: napr.: 10a5,10a 2, 10 a 4 a pod.

Il Aktivita
Hry s mincami, hra na obchod.
Platenie mincami z papiera.
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Hl‘éme sas kOCkami mesiac/tyzden:

Hl Pojmy H Aktivita
Desiatky, jednotky. Hry s kockami. Pri rieseni 2. Glohy odpord- Do lavého stlpca zapisujeme pocet
came vyuzit redlne kocky a pomocou nich vyfarbenych kruhov v predoslom
H Ciel vymodelovat ¢isla - je vhodné mat 20 kociek, riadku a vzdy k nemu pripocitame
Oboznadmit sa s desiatkami a jednotkami, z toho 10 v jednej farbe a 10 v druhej farbe. + 1. Ndsledne vyfarbime spravny
numerdcia do 20. Prvi desiatku modelujeme vzdy z kociek pocet krizkov. Do pravého stlpca
tej istej farby. Na strdnke vydavatelstva zapisujeme 10 + pocet zelenych
Il Prierezové témy www.orbispictus.sk ndjdete k tejto dlohe krdzkov.
a mezipredmetové vztahy power pointovi prezentdciu ,Pohrajme sa
Vytvarna vychova - konstrukéné prace. s kockami” od autorky ucebnice.
Ulohu je vhodné demonstrovat
Il Motivacia s tromi farebnymi kockami, aby Ziaci
Hra s kockami, stavanie vezi. Do jedného [ahsie pochopili, co maju robit.

stipca 10 a do druhého napr. 5 = 15 a pod.
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Hrame sa s gombikmi

mesiac/tyzden:

Hl Pojmy Il Aktivita
Postupne vyfarbujeme gombiky Desiatky, jednotky. Hra s gombikmi a penazenkou. Ucitel povie
¢islo a ziaci vlozia do penazenky spravny po-

Cet gombikov. Pracovat je mozné v skupindch
alebo jednotlivo. Aktivitu je mozné rozne

obmienat.

a zapisujeme rozklad ¢isla - 1 gom-

bik vyfarbime, v lavom okienku je H Ciel
10 - tolko vyfarbenych gombikov Numeracia do 20. Vediet rozlozit ¢isla

je v hornom riadku, do pravého na desiatky a jednotky.

okienka potom zapiseme ¢islo, kto-
ré urcuje pocet gombikov vyfarbe-
nych v dolnom riadku - v tomto
pripade je to 1.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy

Pracovné vyucovanie.

Il Motivacia
Hra s gombikmi. Rozdelovanie gombikov
na desiatky a jednotky, skladanie papierovych

penazeniek podla PZ.

V kazdom balenfje 10 gombikov.
Celkovy pocet gombikov zapiSeme
do okienka ceruzkou rovnakej farby.

V kazdom $tvorci, stfpci ariadku
musia byt vsetky ¢isla iba raz.
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Saso sa hra s kockami

mesiac/tyzden:

Hl Pojmy H Aktivita

Desiatky a jednotky. Aktivita k ulohe 3: Precvicit pocitanie pomo- Tieto priklady su trochu ndroc¢nejsie,
cou kartic¢iek s ¢islami a znakmi poctovych pretoze vysledok prikladu Ziaci

H Ciel operdcii. Obrdzky &isel a znakov +, -, = zapisuju na favd stranu rovnice,

na vystrihovanie ndjdete v zosite Cisla a hry 1
(P. Cernek - V. Repa3).

Propedeutika vztahu medzi s¢itanim a odc¢ita-
nim, numerdcia do dvadsat. Rozvijanie pries-
torovej predstavivosti pri praci s kockami.

nie klasicky - vpravo.

V tejto Glohe si Ziaci maji uvedomit

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
VYV - manipulacné ¢innosti.

Il Motivacia

Saso sa hra s kockami, pohrame sa aj my.

z ]
o aL A
11

14 )

5N
07en’

e

077

10 4 707 1051109 70733

19

o[1]2]3[4]5]6|7]8]

107

17

9 10]11]12[13(14/15]16] 17| 1819 20

+

I
CoON QR Co

| [+ |+ %
LG

I

+

I

2]
9
9
4
9
4

’\)WWUWQ
Cmﬂ\u%\u

Z
=
—4
—6
—4

VYFARBI ROVNAKQ
STAVBU A JEJ PLAN.

vztah medzi s¢itanim a odcitanim.
Je vhodné precvicit si matematické
operdcie pomocou prace s kartic-
kami a znakmi.

[J)2)(3)(4)(5) ()

Na zaver je potrebné riesenie tlohy
doplnit a pocitat stvorice prikladov

napr.:
10+2=12,
2+10=12,
12-2=10,
12-10=2

Praca s kockami. Ak bude na-
kres stavby v PZ pre niektorych
ziakov tazko pochopitelny, pred
rieSenim dlohy zarad'te mani-
puldciu s realnymi predmetmi,
ktora je ziakom ovela blizsia

a vdaka nej tlohu pochopia aj
najslabsi Ziaci. Dolezité je, aby
si uvedomili, Ze za kockou vpre-
du, moze byt skryta este jedna
kocka vzadu.
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mesiac/tyzden:

Ziaci zapi$u pocet véetkych kriz-
kov. Potom vyfarbia 10 z nich

a spocitaju, kol'ko krizkov zostalo
nevyfarbenych. Zapisu vysledok
prikladu.

Na tomto priklade ziakom vysvet-
lime komutativny zakon. Pojem
komutativnost nepouzivame, vy-
svetlime ho iba prakticky.

V rusni je zapisany sucet - napr.
kol'ko dut je vo vagénoch. V prvom
zvagonov je vzdy 10 aut. Kolko
aut bude potom v druhom vozni?
Ako by to bolo, keby sme vozne

za rusnom pripojili naopak? A pod.
Vedieme ich k tomu, aby pochopili,
Ze nech st vagony v akomkolvek
poradi, sicet je vzdy rovnaky.

Komutativnost natrénujeme
aj na prikladoch.

Ziaci hladaji k rusiiu dva vagé-
ny. Na rusni je zapisany sucet,
na jednom z vagonov md byt
10 a v druhom zvysok.

Na vlakovej stanici

Hl Pojmy
Desiatky, jednotky, trojuholnik.

H Ciel

Zvladnut s¢itanie a odcitanie desiatok a jed-

notiek v obore do 20. Komutativnost s¢itania.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
Dopravna vychova.

Il Motivacia
Rozhovor o vlaku, druhoch dopravy (zelez-
ni¢na, cestnd, namorna a letecka), rozhovor

o bezpecnosti cestnej premavky. Rozhovor
o inych dopravnych prostriedkoch.
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Séftaniea odéitanie desiatoka jednotiek v obore do 20. Komutativnost scitania. m

Il Aktivita

Hra na vlak. Ziaci urobia vla¢ik - jedno z detf
je rusen, jedno vypravca vlaku, iné sprievodca
a pod. Ziaci stoja za sebou, drZia sa okolo
pasa a spievaju piesen o vlaciku napr.:

,Zo stanice, do stanice,
maly vlacik Zenie sa.
Fuci, piska krdtia sa mu
na vagonoch kolesd.”

Deti zastanu a sprievodca povie napr.: ,Sta-
nica Sedmickovo!” Ulohou Ziakov je vymysliet
¢o najviac prikladov s vysledkom 7. Ked' po-
vedia Ziaci vSetky moznosti, vypravca vypravi
vlak, vlak sa pohne a opit sa spieva piesen:
Zo stanice... Dal3ou stanicou je iné &islo.
Obmena: stanica Poriadkovo, Vychadzkovo,
Citankovo, Pismenkovo a pod.
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Pohrajme sa s kockami mesiac/tyzdeit:

Hl Pojmy H Aktivita

Desiatky, jednotky. Farebné kocky m6zeme vyuzit ako motivaciu, Priklady si Ziaci mézu vymodelovat
pri vysvetleni uciva, ale aj pocas samotného pomocou farebnych kociek. Stipce

H Ciel pocitania. postavia vedla seba a zistia, Ze ked’

Vediet porovndvat ¢isla a usporiadat ich
v obore do 20. Vediet s¢itat dva s¢itance
do 20 bez prechodu cez 10 pomocou

je kociek viac a veza je vysSia, tak aj
¢islo urcujuce pocet kociek v stlpci
je vadsie. Ziaci pozoruju analdgiu

zobrazenia. porovndvania v prvej a druhej

desiatke.
Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
Vytvarnd vychova - konstrukéné prace. Ziaci ur¢uju poradie ¢isel podla
pdsika a zapiSu ich od najmensieho
po najvacsie.

Il Motivacia
Hra s kockami.

V stlpci mbZe byt najviac 10 kociek.

Ziaci ju m6zu modelovat
pomocou palic¢iek.
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mesiac/tyzden:

Mat a Tika vymysleli ,,zlepsovak“

Hl Pojmy
Tika nakresli 13 ¢iarok, Mat schova- Sc¢itanie, odcitanie.
va 10 z nich do kriazku. Pred riese-
nim dlohy si so Ziakmi precvicte H Ciel

krazkovo - ciarkovy zdpis dvoj-
cifernych cisel do 20 a rieSenie
prikladov 70 + nieco: 10 + 2, 10 + 5
a pod. Uloha je ndro¢nejsia, vysvet-
leniu zdpisu pomocou krizku a ¢ia-
rok venujeme dostatok pozornosti.
Ulohu je potrebné riesit frontalne
pri tabuli.

Pri zakreslovani rozdielu venujeme
pozornost pouZzitym farbam - je
vhodné pouzit dve farby - jednu na
zakreslenie ¢isel a druhd na skrtanie
(napr. Cervenu), aby si Ziaci lepsie
uvedomili, Ze pocitame rozdiel.

Ziakov je potrebné upozornit,
Ze najprv musia vypocitat obi-
dva priklady v riadku a potom
porovnavaju uz len vysledky
prikladov.

V Sudoku su ¢isla od 1 do 4.

Zvladnut s¢itanie a odc¢itanie do 20 bez pre-
chodu cez zaklad 10 pomocou zobrazenia.
Na tejto strane naucime ziakov, Ze 10 ciarok
mozeme ,skryt” do jedného krizku, teda
znazornenie desiatky zjednodusime tak, ze
ju zapiseme dohodnutou znackou. Venujte
dostatocnu pozornost obrazku.

Il Motivacia
Obrazok Mata a Tiky. Vysvetlenie, ako mozno
10 ciarok skryt do jedného krizku.

I Aktivita
Ucitel hovori za radom ¢isla. Ziaci si ¢isla

zapisuju Ciarkami a krdzkami.
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Séftaniea odéitanie do 20 bez prechodu cez zaklad 10 pomocou zobrazenia. Ako sati darilo?




Gumkac v zosite z geometrie

Hl Pojmy
Trojuholnik, kruh, stvorec, obdlznik.

H Ciel

Zvladnut s¢itanie a od¢itanie desiatok a jed-
notiek. Zopakovat rovinné geometrické
utvary. Vediet triedit predmety podla jedné-
ho znaku.

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
Finan¢na gramotnost, PRI, VMR.

Il Motivacia
Pomo6zZme nestastnému Matovi zistit, o mu
nezbedny Gumkac v zosite vygumoval.

2
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10+5=15

J+0=13  6+10=1

H Aktivita
Hra s euromincami, napr. Na obchod
a nakupovanie. Vyuzijeme poznatky

o eurominciach. Ziakov vedieme k sprav-
nemu vyjadrovaniu a sluSnému spravaniu.
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mesiac/tyzden:

Ziaci sa na tejto strane stretavaji
s novym kamaratom Gumkacom,
ktory rdd gumuje.

vygumoval ¢isla vo vy-
riesenych prikladoch a Ziaci ich
maju dopisat.

vygumoval geometrické
utvary, ktorych pocet zistuja v slov-
nych dlohdch. Zopakujeme si ndzvy
geometrickych Gtvarov.

Je uréena na rozvijanie financnej
gramotnosti, Uloha je divergentna.
Ziaci hladajd ¢o najviac réznych
moznosti ako sa dd europeniazmi
na obrazku zaplatit 18 eur. M6zu
vymysliet, o vsetko sa dd
za 18 eur kipit. Ako nazornd
pomocku m6zeme pouzit
obrazky minci a bankoviek
na vystrihovanie, ktoré
najdete v zogite Cisla a hry 1
(P. Cernek - V. Repds).
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Séftanie a odéitanie desiatoka jednotiek. Triedenie predmetov podla jedného znaku.




mesiac/tyzden:

Uloha s tribkami je o nie¢o naroc-
nejsia. Ziakov upozornime, 7e na tej
strane, kde je trdbka Sirsia, je ¢islo
vacsie o tolko, ako je napisané na
trdbke. Na uzsej strane tribky je
¢islo o tolko mensie.

Co uz viem

Hl Pojmy
Opakovanie vsetkych doteraz osvojenych
pojmov

B Ciel

Zvladnut s¢itanie a odc¢itanie do 20 bez pre-
chodu cez zdklad 10. Vediet vyriesit slovnu
Ulohu. Zvladnut jednoduché kombinatrorické
tlohy a pripravné dlohy na riesenie funkcir.
Strana je ur¢end na zopakovanie si uciva.
Ziaci by mali zvlddnut samostatne vyriesit
vSetky dlohy na strane. Niektori budu potre-
bovat pomoc pri rieseni dlohy s parketami.
Je potrebné im najprv vysvetlit, Ze parkety
musia mat tvar L a Ze v kazdej sieti musia byt
vyfarbené inak.

Ulohu je vhodné nacvi¢it pomocou modelov
parkiet vystrihnutych z farebného papiera
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ardzne spdsoby uloZenia parkiet zaznacovat
na doplnkovom pracovnom liste z prilohy

k PZ, ktory ndjdete na www.orbispictus.sk

v sekcii Pre ucitela.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
VMR, PRI, OSR - hodnotenie.

Il Motivacia

Co u? viete? Kolko dloh dokaZete vyriesit
samostatne? Vedeli by ste sa za svoju pracu
ohodnotit?

Hl Aktivita
Vyuzijeme doplnujice ulohy k PZ na stranke
vydavatelstva v sekcii Pre ucitela.
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Na gazdovskom dvore

Hl Pojmy H Aktivita
Desat. Namet na dlhodoby projekt,
alebo projektové vyucovanie
H Ciel Kvocka a kuriatka. V triede si urobime obraz
Zopakovat ucivo. Zvladnut rozklad ¢isla 10. gazdovského dvora. Vystrihneme obrazky
kvocky a kuriatok. Kuriatka postupne dopliia-
Hl Prierezové témy me ku kvocke. Obrazky ndjdete na webovej
a medzipredmetové vztahy stranke vydavatelstva.

PRI, VMR, SJL, ENV, riesSenie projektov.

Il Motivacia

Basnicka o kvocke.
Co sa stalo na dvore?
Nasa kvocka, dobra mat,
kuriatka chce poratat:
,Jeden, dva, tri, Styri, pat,
sest, sedem, osem, devat...
Veruze vas je desat!”

N:i.f‘.:l kvocka, dobri mat,
kuriatka chee poritat: Ak séitas Hsla  te iste) Skrupiny
Jeden, dva, tri, $tyri, paf, Sk IFaR
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VYFARBI SI KVOCKU.

mesiac/tyzden:

Cisla dopfﬁarpe do prikladov v riad-
ku, ale aj v stlpci.

Po vypocitani prikladov doplnime
do tajnicky pismena podla vysled-
kov prikladov.

Ziaci vyfarbuji rovnakou farbou
casti skrupiny s ¢islami, ktorych
sticet je 10.




mesiac/tyzden:

Vyfarbujeme dvanast krdzkov.

10 v hornom rade = 10 kuriatok

uz kvocka mala. Dve v dolnom
rade = dve sa dnes vyliahli. Neza-
budneme si precitat spravny zapis
a vsimneme si aj grafické znazorne-
nie zapisu s krizkami a ciarkami.

Pocitame priklady s viacerymi
scitancami.

Na strdnke vydavatelstva
www.orbispictus.sk ndjdete
k tejto strane interaktivne
cvicenie na precvicenie
spojov scitania do 12.
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Numerdcia do 20. Cisla 11 a 12. Séitanie, od¢

Na gazdovskom dvore

Hl Pojmy

Jedenast, dvanast.

H Ciel

Rozsirit &iselny obor do 12. Cisla 11 a 12.
Scitanie, odcitanie a porovnavanie do 12.
Strana je zamerana na pocitanie prikladov

a porovnavanie do 12. Cisla vyvodime pomo-

cou obrdzka kuriatok. Nezabudneme venovat

pozornost znazorneniu ¢isel 11 a 12 vlavo
hore euromincami.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI, VMR, SJL, ENV, rieSenie projektov.

Il Motivacia

Basnicka o kvocke.
Co sa stalo na dvore?
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\Jykl'ulu sa z vajicka

mala zlta gulocka.

Kvocka voli: .Sem sa, sem!
Vsetkych jedendast (u checem!®

Viyklula sa z vajicka

mala zlta gulocka.

Kvocka vola: ,Sem sa, sem!
Vsetkych jedendst tu chcem!”

Zrazu pocut taky zvuk:
Tuki-tuki,” potom ,puk!”
Kym sa skonci pondelok,
mdme dvandst kuriatok.

Il Aktivita

Namet na dlhodoby projekt,

alebo projektové vyucovanie

Kvocka a kuriatka. Motivdciu urobime po-
mocou obrdzka gazdovského dvora. Doplni-
me k pévodnym desiatim kuriatkam dalsie
dve. Porozpravame sa o obrazku, porozmys-
'ame o pocitoch mamy kvocky, ked'sa jej vy-
liahnu kuriatka. Kuriatka spoloc¢ne spocitame.

Zrazu pocuf taky zvuk:

JTuki-tuki,* potom ,puk!”
Kym sa skondci pondelok,
mime dvandast kuriatok.
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Gumkacove dobrodruzstva

Hl Pojmy

Jedendst, dvandst.

H Ciel

Rozsirit Ciselny obor do 12. Precvicit pocita-

nie do 12. Cisla 11 a 12. S&itanie a od&itanie
do 12. Poznavanie hodin.

H Aktivita

Na stranke www.orbispictus.sk ndjdete

k tejto strane interaktivne cvicenie Pyramida
na precvicenie spojov s¢itania do 12.

Il Navrh na projekt

Hodiny. Na makete hodin vzdy pri preberanf

mesiac/tyzden:

Precvicujeme pisanie ¢islic 1, 11
a2, 12.

Uc¢ime sa tvorit Stvorice prikladov
a prakticky overujeme komuta-

tivnost s¢itania. Vsimneme si, Ze

v prikladoch st ¢isla urcujice pocet
bodiek na dominovych kockach
pred prikladom.

novych Cisel nastavia ziaci novy cas.
Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - hodiny, cas.

Il Motivacia
Rozpravanie o Gumkacovych huncutstvach. Doplname takeé ¢isla, aby platil zapis

prikladu.

Dopfﬁame stratené Cisla, do Zltej
pyramidy na zltych kartickach
a do ruzovej na ruzovych.
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mesiac/tyzden:

Je vhodné vyuzit makety hodin,
papierové hodiny. Ziaci pracuij

s hodinami a urcuju celé hodiny
podla pokynov ucitela. Potom sle-
dujd obrazky hodin, rovnaky cas si
nastavia na papierovych hodinach
a precitaju nedplnd vetu vedla
obrazka. Nasledne zistujd, ako sa
hodiny posunt a dopisujd do ram-
Cekov Cisla urcujlce spravny cas.

Pri pocitani prikladov si Ziaci mézu
pomdct cifernikom na hodindch
(¢iselny rad).

V dlohe je ,chytak”. Vysledok
je ¢islica 7 a obrazok jedného
trojuholnika, nehladajte

7 trojuholnikov.

Hodiny (Kol'ko je hodin?)

Hl Pojmy
Jedenast, dvanast.

H Ciel

Rozsirit ¢iselny obor do 12. S¢itanie a od-
¢itanie do 12. Viacndsobné scitovanie

a odcitovanie. Vediet sa orientovat v Case.
Vediet vyuzit hodiny pri pocitani do 12.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI, rieSenie projektov.

Il Motivacia
Praca s papierovymi hodinami

+{+1=10 172-1-1=10
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+1+72=1) 17-2-10=0

Numerdcia do 20, Séitanie a odéftanie do 12. Viacnasobné sfitovanie a odcitovanie m

Il Aktivita 1
Praca s hodinami.

Il Aktivita 2
Praca so Spajlami, rieSenie problémovych
tloh podobnych ako v dopliiujtcej dlohe.

Il Navrh na projekt
Spozndvame hodiny - pokracovanie.
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Robot

Hl Pojmy
Jedenast, dvanast, valec, gula, kocka,
priama, kriva Ciara.

B Ciel

Rozsirit ¢iselny obor do 12. Viacndsobné
sc¢itovanie a odc¢itovanie do 12. Geometria.
Vediet, aky je rozdiel medzi rovinnymi

a priestorovymi geometrickymi Gtvarmi.

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI, VMR

B Motivacia
Hra na robotov. Rozhovor na tému robot -
pomocnik v domdcnosti...

+ +
+ +
Il

[
[
I

+ +
+ +

RS wa B
|
~ac N RO o™=
\
~SPhoRNOOYNO MO ™
I

I

I
SRR HORT

B Aktivita 1

Hra Na robotov. Je vhodné ju zaradit ku kon-

cu hodiny. Jedno z deti je robot a ukazuje
spomalené ,robotie” pohyby. Ostatné deti

maju urcit, Co robot robi. Komu sa to podari,

stava sa robotom.

B Aktivita 2

Hra Sme roboti. Vsetci sme roboti. Ako sa asi

budeme pohybovat? - spolocne napodob-
nujeme robotov pri réznych ¢innostiach.
Cinnosti m6ze vopred urcit vedci robot.
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NAKRESLI SI ROBOTA.
POUZI LEN PRIAME CIARY.
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mesiac/tyzden:

Scitame ¢isla na vSetkych castiach
robota. Robotovi s najva¢sim
vysledkom Ziaci vyfarbia svetielko
na hlave ¢ervenou farbou, robotovi
s najmensim ¢islom zelenou.

Zopakujeme pojmy priama a krivd
¢iara. Spomenieme aj otvorenu
a uzavretu krivu ciarku.

Scitame vsetky priestorové dtvary.
Pred tym vsak jednotlivé Gtvary
spolocne spravne pomenujeme:
1. Kocka - (nezabudneme vysvetlit
rozdiel medzi kockou a Stvorcom
a zddraznit ho). 2. Valec a 3. Gula
(vysvetlit rozdiel medzi gulou
a kruhom, pozor, oci nie st gule,
su to kruhy a preto ich nepoci-
tame; gule s tu len dve).




mesiac/tyzden:

Co sa stalo na dvore? Prezrieme si
obrazok a vedieme riadeny rozho-
vor o obrazku. Vsimneme si, Ze sa
vyliahli dalSie dve kuriatka.
Precitame si basnicku.

Dalsie zIté kuriatko

objavi' sa zakrdtko.

Bezi, bezi rovno k mame,

trinast malych tam uz mame.

Opat pocut taky zvuk:
Tuki-tuki,” potom ,puk!”
Kym sa skonci utorok,
mame Strnast kuriatok.

Na nas obrazok gazdovského dvora
v triede tiez pripneme ku kvocke
dalsie dve kuriatka. S¢itame ich.
Je ich spolu 14. Vyfarbime spravny
pocet krizkov v pracovnom zo-
Site. VSimneme si priklady a po-
zornost venujeme zapisu ¢islic

13 a 14 pomocou ciarok a kriz-
ku. Porozpravame sa o obrazku,
popremyslame o pocitoch ma-
micky - sliepocky, ked'sa jej
vyliahli dalSie malé kuriatka -
deticky. (VMR).

Porozpravame sa aj o tom ako
mozeme zaplatit 13 a 14 eur

v obchode. Pom6Ze ndam obra-
zok a mozeme si to vyskuisat aj

s vystrihnutymi mincami.
(Finan¢nd gramotnost).

Obrazky minci a bankoviek
na vystrihovanie najdete

v zosite Cisla a hry 1

(P. Cernek - V. Repa3).

Na gazdovskom dvore

Hl Pojmy

Trinast, strndst.

H Ciel
Rozsirit &iselny obor do 14. Cisla 13 a 14.
Scitanie, odcitanie a porovnavanie do 14.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - dni v tyzdni, VMR, SJL, finan¢na
gramotnost, rieSenie projektov.

Il Motivacia
Basnicka o kvocke.

H Aktivita
Pokracovanie v dlhodobom projekte.
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D'.iir'sic Z1t¢ kuriatko

objavi sa zakritko.

BeZi, bezi rovno k mame,
trindst malych tam uz mame.
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Gumkacove dobrodruzstva

Hl Pojmy

Trinast, strndst.

H Ciel

Rozsirit ¢iselny obor do 14. Pisanie ¢islic 13

a 14. Scitanie a od¢itanie do 14. Poznavanie
hodin. Propedeutika funkcif (tribkové dlohy).

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - hodiny.

Il Motivacia
Rozpravanie o Gumkacovych huncutstvach.

M Aktivita

Spoznavame hodiny - pokrac¢ovanie
v dlhodobom projekte.
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Numerdcia do-20. Cisla 13 a 14, Séftanie 2 odétanie do 14. Hodiny.
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mesiac/tyzden:

Ziaci piSu krasopisne cislice. Dbame
na rovhomernd velkost a primerané
medzery medzi ¢islicami.

Zapiseme stvorice prikladov, prime-
rane upozornime na komutativnost
sc¢itania ako operacie (pojem
komutativnost nepouzivame).

Dopliiame stratené &isla, do Zltej
pyramidy na zltych karti¢kach

a do ruzovej na ruzovych.

K ulohe 4 najdete interaktivne
cvicenie na stranke vydavatelstva
www.orbispictus.sk v sekcii

Pre ucitela.




mesiac/tyzden:

Dopiseme chybajtce datumy, po-
rozpravame sa o kalendari. Deti
moZu priniest do skoly rézne zauji-
mavé kalenddre a spolu siich aj
prelistujeme. Zopakujeme si dni

v tyzdni.

Dopisujeme spravne tdaje do viet,
pritom si pomahame kalendarom.

Kreslenie rovnych ciar (pomocou

,diktatu”). Ulohu rieime spolo¢ne.

Detom porozprdvame pribeh o so-
ve Eme, ktora letela od mesiacika

k obldciku, hribiku, zaludu..., videla
ako ludia v lese pozabudali poha-
riky, tanierik a pod., unavena
zaspala az nadrdnom, ked' vyslo
sIniecko. Popri rozpravani pribe-
hu deti spdjaju priamymi Ciarami
obrazky, ktoré v pribehu spomi-
name - vyznacujui Eminu cestu.

V kazdom riadku dokreslujeme
po dve bodky a zapiseme pocet
bodiek do okienka.

Kalendar
Hl Pojmy Il Aktivita

Trindst, strndst, kriva Ciara.

H Ciel

Rozsirit Ciselny obor do 14. S¢itanie a oddita-
nie do 14 pomocou kalenddra. Vediet vyuzit
kalenddr pri pocitani do 14, vediet sa orien-
tovat v Case.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI, rieSenie projektov. Nazvy dni'v tyzdni,
pojmy vcera, zajtra, dnes a pod...

Il Motivacia

Kalendar, rozhovor. Basnicka o drioch
v tyzdni.

NSNS SN SIS NN E
CEETCERRELN L B

Rieenie projektu na tému KALENDAR.
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Mravce a stonozka

Hl Pojmy H Aktivita

Trinast, strndst. Na tabulu nakreslime hidsenicu. Do kazdého
dielika vpiseme priklad. Na dalsej casti tabule

H Ciel st nakreslené listy so spravnymi vysledkami

prikladov. Ziaci nakfmia hisenicu tak, Ze

ku kazdému dieliku priradia list so spravnym
vysledkom. Ulohu moZeme riesit v skupinach
alebo individudlne.

Rozsirit Ciselny obor do 14. S¢itanie a odcita-
nie do 14 . Usporiadanie ¢isel. Slovna dloha.
Propedeutika funkcif (tribkové dlohy)

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI

Il Motivacia
Obrazok mravcov, rozhovor o ich usilovnosti.

0[1|2(3]4|5|6|7|8]9[10/11|12{13|14|15|16{17|18{19|20
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VRAT CISLA, KAM PATRIA.

mesiac/tyzden:

Ziakov upozornime, Ze pri pocitani
trubkovych prikladov postupujeme
v smere Sipky. V druhom riadku
pocitame s ¢islami z prvého riadka
a v tretom riadku pocitame s vysled-
kami, ktoré sme vypocitali v predo-
Slom druhom riadku.

Cisla dopliame tak, aby aj v rade aj
v stlpci isli za sebou.

Ak st niektoré deti Sikovné a rady

kreslia, m6zu dokreslit vysledok

do posledného obrazka.

Ziakov je potrebné upozornit, ze

v druhom obrazku uz nevidime
celd hisenicu a teda ani vsetky
mravce, €o ju nesu.




mesiac/tyzdeit: Na gazdovskom dvore

Hl Pojmy
Co sa stalo na dvore? Pozorovanie Patndst, Sestndst.
obrazka, rozhovor o obrazku.
Precitame si bdsnicku. B Ciel

Sotva obschla rannd rosa, Igc,)zsweme cnselvrleh(.) Obor}f do. 16.
¢o sa deje? Pozrime sa! Cisla 15 a 16. Scitanie, odcitanie

Kvocka robi poriadok, a porovnavanie do 16.

ma uz patnast kuriatok. . .y
Il Prierezové témy

Opat pocut taky zvuk: a medzipredmetové vztahy
JTuki-tuki,” potom , puk!” PRI - dni v tyZdni, VMR, SJL, finan¢na
Kym sa streda pominie, gramotnost, rieSenie projektov.
Sestnast ich je v rodine.

Pocitanie kuriatok po jednom. M Motivdcia

Pozornost venujeme zapisu ¢isel Basnicka o kvocke.

Ciarkami a krizkami, ale nezabud-

neme ani na euromince, zahrame M Aktivita

sa s papierovymi euromincami Pokracovanie v dlhodobom projekte.

a bankovkami.

m m m?@ Sm\':l obschla rannd rosa, Opil pocut taky zvuk:

€o sa deje? Pozrime sa! JTuki-tuki,” potom ,puk!”
Kvocka robi poriadok, Kym sa streda pominie,
mi uz patnast kuriatok. Sestnist ich je v rodine.
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Gumkacove dobrodruzstva mesiac/tydef:

Hl Pojmy Il Navrh na projekt
Patnast, Sestnast. Spoznavame hodiny - pokracovanie. Pri rieSenf Stvoric prikladov objas-
nime Ziakom suvislost medzi ¢isli-
H Ciel cami a prikladmi. Upozornime ich
Rozsirit ¢iselny obor do 16. Pisanie ¢islic na komutativnost s¢itania (pojem
15 a 16. Scitanie a od¢itanie do 16. Hodiny. komutativnost nepouzivame).
Propedeutika funkcif (tribkové dlohy) Ziakov vedieme k tomu, aby ¢asom
dokazali vytvorit Stvorice prikladov
M Prierezové témy samostatne.

a medzipredmetové vztahy
PRI - hodiny, riesenie projektov.
Gumkac vygumoval znaky + a -.

M Motivacia Ziaci ich doplnia tak, aby boli prikla-
Gumkacove huncdtstva. dy pravdivé.

H Aktivita

Spoznavame hodiny - pokracovanie Interaktivne cvicenie k dlohe ndjde-
v projekte Hodiny. te na stranke vydavatelstva v sekcii

Pre ucitela.

Ziaci by mali prist na to, Ze ak
m m 0/1|2|3|4|5|6|7|8|9(10/11)|12/13|14|15(16{17|18/19|20 st dané vysledky, ¢isla v pred-
1] chadzajidcom riadku tabul'ky
vypocitame pomocou opacnej

7, 5 75. 4 + 2 76 76 - 2 - 74 operdcie zapisanej na tribke.
16,16 ﬁ/ R o
.16, 3

= 15 Ziaci ur¢uju celé hodiny do 16.
Vyznacdia rucicky na spravne
miesto.

ﬂ | 70+5: 75 l 32 7f 76 74 VYZNAC CAS RUCICKAMI,
BAEd A 33 141

m.%”o ) 0l z228 B0
Eatt

0+6=1
EAEd 5+70 75

16—
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mesiac/tyzden: VO V);t’ahu

Hl Pojmy Il Aktivita
Paviky sa vozia vo vytahu. Spo- Patndst, Sestndst, nizsie, vyssie. Hra na vytah. Hrd sa podla dlohy 2.
zndvame vytah, rozhovor o nom. Na tabuli mame napisané ¢isla urcujice po-
Dopiseme chybajice ¢isla tlacidiel H Ciel schodia vytahu - sliZia ako pomocka na po-
- poschodi. Rozsirit ¢iselny obor do 16. S¢itanie Citanie. Jeden ziak je sprievodca vo vytahu
a odcitanie do 16 pomocou vytahu. a drzi'v ruke kartu s ¢islom aktualneho po-
schodia.
Pocitanie pomocou vyfahu. Dopl- Il Prierezové témy Do ,vytahu” pristipi dalsi Ziak - navitevnik
riame &isla poschodi, na ktoré sa a medzipredmetové vztahy a povie, o kolko poschodi chce ist vyssie,
dostaneme podla zadania. PRI - 1. hmyz, 2. stavba domu, paneldk, alebo niZsie.
domov... spojenie s redlnymi situdaciami. Ulohou sprievodcu je ukazat karticku s &islom
urcujicim poschodie, na ktoré sa navstevnik
Ziaci maj do tanierikov pri plechu Hl Motivacia dostane.
s cervenymi kolacmi, nakreslit rov- Chrobaciky si spravili vytah - rozpravanie. Ak sprievodca ukaze spravne ¢islo, tak sa
naky pocet kolacikov. (6: 2 = 3) Paviky - urobili lano z pavuciny, tahaju ndvstevnik dostane na spravne poschodie
ZIté koldce maji rozdelit spravod- nahor tazkého rohaca. Ako ndm vytah a stdva sa novym sprievodcom.
livo do troch tanierov, rozdelia ich ulahcuje Zivot (rozhovor). Hra sa opakuje, kym sa nevystriedajd vsetci
podva.(6:3=2) Ziaci.

Propedeutika ndsobenia.
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V kralovskej komnate.

Hl Pojmy

Patndst, Sestnast.

H Ciel
Naucit sa scitovat a odcitovat do 16
pomocou zobrazenia.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - hygiena, denny rezim, poriadok v izbe,
upratovanie vecf... Rozhovor o hygiene,
Uprave vlasov, poriadku v izbe a pod.

Il Motivacia
Princezné z obrdzka si neulozili veci vo svojej

komnate. Teraz nevedia, komu €o patri, a po-
trebuji nasu pomoc.

34705

4+§15
'73+2 76) 74+2 1

1+6=7

77+6 17 |5+4= 7C/

I Aktivita

Hra na princov a princezné. Kralovnd -

kral (ucitel'ka alebo Ziak) rozda princom

a princezndm (ziakom) papieriky s prikladmi.
Princovia a princezné si maju vyrobit nahrdel-
niky z prave tol'kych koralikov, ako im urci
vysledok prikladu, ¢o dostanu od kralovnej
na papieriku.

ol1]2]3]4[5]6|7]8]9]10[11]12[13]14]15[16/17|18]19]20

E: ko dostane princezna Ziatka
Foméz si vyfarbovanim.

S+4=9

Séftanie aodéitanie do 16 pomocou zobrazenia.

mesiac/tyzderi:

Ziaci najprv priradia princezndm

na obrazku mend z tabulky. Potom
podla poctov v tabul'ke vyfarbuji
predmety farbou Siat danej princez-
nej. Napr. Ak je Kristina v ruzovych
satach, vsetky jej veci budd ruzove.
Silviine veci m6zu byt napr. modré
a Zlatkine ZIté. Zlatkine veci vyfar-
bujeme ako posledné, pretoze

v tabulke nie je uréeny ich pocet.

317
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1 413
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mesiac/tyzdeit: Na gazdovskom dvore

Hl Pojmy
Co sa stalo na dvore? Sedemndst, osemnast.
Ked'vykuklo dalsie z travy,

mama kvocka detom vravi: H C!‘?! o 2,
P6jdeme sa spolu past, Rozsirit ¢iselny obor do 18. Cisla 17 a 18.

ved u? je vds sedemndst.” Scitanie, odcitanie a porovndvanie do 18.

Avsak opdt pocut zvuk: Il Prierezové témy
JTuki-tuki,” potom , puk!” a medzipredmetové vztahy
Na poludnie vo stvrtok PRI - dni v tyZdni, Vychova k manzelstvu
osemnast je kuriatok. a rodicovstvu, Finan¢na gramotnost.
Ku kvocke na tabuli (nasom gaz-
dovskom dvore) priddme dalsie dve Il Motivacia
kuriatka. Porozpravame sa o poci- Basnicka o kvocke.
toch kuriatok, ako sa tesia, Ze maju
sirodencov, o radosti mamy kvocky. B Aktivita
MbZeme spomentit aj otecka Pokracovanie v dlhodobom projekte.
kohita.

Vsetky kuriatka spolo¢ne spoci-
tame. Vyfarbime 18 krizkov.
Vsimneme si zapis prikladov

a zahrdme sa s euromincami. E E
Pozornost venujeme vyfarbe- 17 mﬂ @ mﬁ '@@ KL‘d' vykuklo dalsie z travy, Avsak opif pocuf zvuk:

. . v oy A lvoelhad e P RS i
niu spravneho poctu krizkov [Tl.{l.]l‘l kvocka dunm‘\ I:.lVl. JTuki-tuki,* potom ,puk!
T LPojdeme sa spolu past, Na poludnie vo Stvriok
a zapisu Cisel 17 a 18. gy Lo S e
ved uz je vis sedemnast, osemnast je kuriatok.,

Interaktivne cvicenie k dlohe
ndjdete na stranke vydavatelstva
v sekcii Pre ucitela.
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Gumkacove dobrodruzstva mesiac/tydef:

Hl Pojmy

Sedemnast, osemnast. Dbdme na spravne pisanie Cisel
a pravidelné medzery medzi

B Ciel ¢islicami.

Rozsirit ¢iselny obor do 18. Pisanie ¢islic Vsetky dlohy sd Ziakom zname,

17 a 18. Scitanie a odc¢itanie do 18. Hodiny. pretoze si podobné ako nass. 27,
len s inymi ¢islami.

Il Prierezové témy Pozornost venujeme praci s hodi-

a medzipredmetové vztahy nami, pokracujeme v projekte.

PRI - hodiny.

M Motivacia Pri rieSeni dlohy objasnime Ziakom

Gumbkacove huncitstva. komutativny zakon. Pojem komu-
tativny nepouzivame.

M Aktivita

Pokracovanie v projekte - Hodiny.
Propedeutika funkcif.

m 0[1|2|3]|4|5|6|7(8]9[10|11|12{13|14|15|16{17|18{19|20
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mesiac/tyzden:

Ziaci maju posudit, kedy ide o zlep-
senie + (okienko s druhym scitan-
com vyfarbia zelenou) a kedy

o zhorsenie - (okienko s mensi-
telom vyfarbia ¢ervenou).

ZapiSeme mena deti, ktoré sa naj-
viac zlepsili (Cyril) a zhorsili (Ivan).

Do tabul'ky zapiSeme mena piatich
najlspesnejsich deti'v minulom
roku a v dlohe 5 doplnime mena
piatich najispesnejsich deti z tohto
roka. Ziaci si pri riesenf Glohy uve-
domia ¢asovy posun a ndslednd
zmenu.

Ulohy st urcené na uvolnenie
a vyplnenie ¢asovej rezervy.

Vel'konocné sviatky

Hl Pojmy

Sedemndst, osemnast.

B Ciel

Vediet s¢itovat a odcitovat do 18. Vediet
porovnavat do 18. Naucit sa pracovat

s tabulkou, porovnavat a vyhodnocovat
Udaje.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - sviatky a pamatné dni, orientdcia
v Case, Regionadlna vychova.

Il Motivacia

Vel'konocné sviatky - rozhovor o zvykoch

Il Aktivita

N4djdi velkonocné vajicko. Z farebného
papiera vystrihneme vajicka a napiSeme

na ne priklady na s¢itanie a odcitanie do 18.
Ziaci st rozdeleni do dvojic. Kazdd dvojica
ma urcité Cislo do 18. Dvojice hladaju
vajicko, na ktorom je priklad s takym istym
vysledkom, aké ¢islo md dvojica.

Projektova strana
Velka noc: je vhodné zaradit ju pred velko-
no¢nymi prazdninami.

a tradiciach v jednotlivych regionoch pocas

sviatkov Velkej noci.
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Slimaéie ZéVOdy mesiac/tyzden:

Hl Pojmy H Aktivita

Prvy, druhy... radové ¢islovky, zdpis s bodkou.  Hra na najrychlejsieho slimaka. Uloha je zamerand na orientaciu
Vyberieme si niekol'ko Ziakov - slimakov. v ¢iselnom rade. Poradie slimakov

H Ciel Oznacime ich &islami a uréime smer pohybu zapisujeme do tabulky.

Vediet sc¢itovat a od¢itovat pomocou modelu  a ciel - napr. obrazok hribika. Ziakom - sli-

krdzok - ciarka. Postupnost. Usporiadanie makom povieme, aby sa pokdsili napodobnit

Cisel, orientacia v Ciselnom rade. pohyb slimaka a ¢o najrychlejsie sa priblizili Ziaci maju odhalit princip a podla
k obrazku hribika. Nasledne stopujeme cas. neho postupovat vo vyfarbovanf

Hl Prierezové témy Ked pride prvy slimak k hribu, povieme: kordlikov.

a medzipredmetové vztahy ,stop” a vietky slimdky zastand. Ostatni Ziaci

PRI, riesenie projektov (slimaky). urcuju ¢islo slimdka, ktory je prvy, druhy

a podobne.

Il Motivacia

Rozhovor o slimakoch, ich zZivote. Prec¢o sa
hovori niektorym fudom: ,Si pomaly ako
slimak.”
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mesiac/tyzden:

Co sa stalo na dvore?
DalSie blddi dvorom, hlad,
dobrda mat ho ihned’zbada.
Len co svitlo na piatok,
ma devatnast kuriatok.

Na gazdovskom dvore

Hl Pojmy

Devatnast, dvadsat.

H Ciel

Numerdcia do 20. Rozsirit ¢iselny obor do 20.

Cisla 19 a 20. Vediet s¢itovat, od¢itovat
a porovnavat do 20.

Il Aktivita

Pokracovanie dlhodobého projektu. Vystavka
prac. Zhromazdovanie vsetkych vedomosti
o kuriatkach, sliepke, kohutovi, vajickach.
Tvorba plagatu alebo iného vystupu. Prezen-
tacia pozorovani, vyhodnotenie a ukoncenie
projektu. Exkurzia na skutocny gazdovsky

K tomu opat znamy zvuk:
Tuki-tuki,” potom ,puk!”
Dvor sa zlti vokol mamy
dvadsiatimi kuriatkami.

dvor - podla moznosti.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy

PRI - dni v tyzdni, VMR, finan¢nd gramotnost,
Na tabulu ku kvocke (gazdovsky rieSenie projektov.
dvor) priddme posledné dve kuriat-
ka. Spolocne ich spocitame a po-
rozpravame sa o rodinke kuriatok.
Vyfarbime si vSetky kriizky, prezrie-
me zapis prikladov a zahrdme sa
s euromincami.
Pozornost venuje vyfarbeniu sprav-
neho poctu krizkov a zdpisu
cisel 19 a 20.

Il Motivacia
Basnicka o kvocke

D'.iit'sic bludi dvorom, hlada,
dobria mat ho ihned' zbada.
Len ¢o svitlo na piatok,

K tomu opif znimy zvuk:
JTuki-tuki,* potom ,puk!*
Dvor sa Zlti vokol mamy

mi devitnast kuriatok. dvadsiatimi kuriatkami.
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Gumkacove dobrodruzstva

Hl Pojmy

Devatnast, dvadsat.

H Ciel

Rozsirenie ¢iselného oboru do 20.

Vediet pisat Cislice 19 a 20. Vediet sCitovat
a odcitovat do 20. V praktickych cvi¢eniach

/ X

overit komutativnost s¢itania.

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - Meranie ¢asu, Hodiny, Geometria.

Il Motivacia
Gumkacove huncutstva.

Il Aktivita 1

Hra s dominovymi kockami ako v tlohe 2.
V praktickych cvi¢eniach overit komutativ-
nost s¢itania.

Il Aktivita 2

Hra na ¢isla (podla dlohy 4).

Ziakom rozdame ¢isla od 0 do 20 a dve ¢isla
10. Kazdy ziak hladd svojho kamarata s takym
¢islom, aké mu chyba do 20. Ak ndjde svojho
kamarata, chytia sa za ruky a pridu spolu

pred tabulu. Napr. ¢isla1a19,2a18,3a 17,
4a16,5a15,6a14,7a13.. atd.
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mesiac/tyzden:

Ziakom vysvetlime, Ze ¢isla v Glohe
sa hrajd nahanacku. Za ruky sa chy-
tia prave tie Cisla, ktorych stcet je
presne 20. Tieto dve Cisla spojime
priamou ciarou a krizky vyfarbime
rovnakou farbou.

Ulohou Ziakov je preverit, &i sa zme-
ni'vysledok na vrchole pyramidy,

ak zmenime umiestnenie troch cisel
v najspodnejSom rade pyramidy.
Ziaci si mdzu tito dlohu precvicit

aj na doplnujucich stranach, ktoré
ndjdete na stranke vydavatelstva

v sekcii Pre ucitela.
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mesiac/tyzden:

Pri doplniani ¢iselného radu v pasiku
je potrebné zacat nulou.

Ziaci vypotitaju priklady a vyfarbia
poli¢ka s ¢islami farbou pastelky
vedla vysledkov.

Najmensie ¢islo je v cervenom balo-

ne, stredné je v zItom a najvacsie
¢islo je v modrom baldne.

Cisla spdjame farebnymi $ipkami
podla kritérif uréenych v tabul’ke.

Hrame sa s balonmi

Hl Pojmy
Devatnast, dvadsat.

B Ciel

Vediet s¢itovat a odcitovat do 20.

Poznat usporiadanie ¢isel v ¢iselnom rade,
vediet sa v riom orientovat.

Il Motivacia
Hra s balénmi.
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Il Aktivita

Ziakom rozdame naftiknuté balény.

Na balony napiSeme ¢isla a zahrdme sa hru.
Ucitel'ka povie kritérium, podla ktorého si
ziaci s balonikmi hfadaji svojho kamarata.
Napr. Najdi si kamardta, ktory je od teba
ruky a stavaju sa vela kamardta pred tabulu.
Je mozné, Ze takto vytvoria cely kamaratsky
rad. Zmenime kritérium a hra pokracuje.
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Na nakupe

Hl Pojmy

Eurocent, eurominca.

H Ciel

Vediet scitovat, odc¢itovat a porovnavat do 20.

Poznat postupnost a spravne usporiadanie
Cisel. Rozsirit si poznatky z oblasti financnej

gramotnosti. Vediet riesit divergentné dlohy.

Hl Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - dni v tyzdni, Vychova k manzelstvu
arodicovstvu, Finan¢nd gramotnost.

Il Motivacia
Hra na nakupy.

19]2018

b)

16—-10= 620 70 700+75 75
4+10=1410-2=8 17-6=11

D> 11>10> 8 >16

H Aktivita

Hra na obchod a nakupovanie.

Mo&zZeme sa zahrat na obchod a nakupovanie,
vyuzijeme hracky v triede, alebo si vopred
prinesieme vhodné veci zdomu urcené na
tento Gcel. Veci v obchode budi oznacené
cenovkami. Kupujuci si vyberie, ¢o sa mu paci
podla toho, kol'ko ma pridelenych penazi.
Predavac zapise priklad celého nakupu

na tabulu a vypocita sumu na zaplatenie.
Ostatni'si priklad zapiSu do zositov a skon-
troluju vypocet predavaca. Vsetci sa spravaju
slusne. Pozdravia sa, poprosia a podakuju.
Obmena: Vopred urc¢ime cenu ndakupu

a kupujici si ma kdpit viac veci tak, aby

mu vysla vopred ur¢end cena nakupu.
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mesiac/tyzden:

Vysledky prikladov zapiseme
do rdmcekov od najvacsieho
po najmensie.

Vysledky prikladov zapiseme
do ram¢ekov od najmensieho
po najvacsie.

Na ndkupe v obchode. Vedieme
riadeny rozhovor o tom, kto a kedy
v rodine nakupuje. Pytame sa i

a ako deti rodi¢om s nakupom
pomahaju, ¢i uz niekto niekedy
nakupoval aj sam, ¢i maju svoje
vreckové, rozprdvame sa o eurdch.

Ziaci maju zistit princip vyfarbo-
vania krizkov a nasledne pokra-
covat vo vyfarbovani. Vedla za-

piSu pocet vyfarbenych krizkov.

Ziakov upozornime, Ze pri kres-
leni penazenky maju pouzivat
len priame Ciary. M6Zu pouzit
aj pravitko.
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mesiac/tyzden:

Strana je urcend na preverenie
vedomosti Ziakov. Mali by ju zvldd-
nut vyriesit Uplne samostatne. Nie-
ktori ziaci budd mozno potrebovat
pomoc pri slovnej dlohe a dlohe

s trubkami.
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Co uz viem

Hl Pojmy
Zopakovat vietky doteraz preberané pojmy.

H Ciel
Zopakovat a upevnit vSetky spoje sc¢itania
odcitania do 20.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - Starostlivost o rastliny, pomoc rodic¢om,
spoluprdca, VMR - oslavy a sviatky v rodine,
darovanie kvetov, OSR - hodnotiace myslenie
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l Motivacia k slovnej ulohe

Vedieme rozhovor o sposobe vysddzania,
pestovania, pomoci rodi¢om pri praci s kvet-
mi, oSetrovani a polievani kvetov a podobne.
Mobzeme sa porozpravat kedy, komu a pri
akych prilezitostiach darujeme kvety a situa-
ciu si m6Zeme aj zahrat.

Po samostatnej praci, sa Ziaci m6Zu samostat-
ne ohodnotit pomocou Matovych tvdriciek
v pravom dolnom rohu. Povzbudime ich,
aby sa pokdsili zhodnotit svoj vlastny vykon
a zistime, Ci nie su az prilis sebakriticki.

Il Aktivita

Vcielka a kvietky.

Pozri metodické komentdre k s. 5. KedZe

uz pocitame do 20, priddme do hry obrazky
kvietkov a vcielok s prikladmi do 20.
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Sadime a presadzame rastliny

Hl Pojmy

Sucet, rozdiel.

H Ciel
Vediet pocitat v druhej desiatke pomocou
modelu krdzok - ciarka. Slovna dloha.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - vysadzanie a starostlivost o rastliny,
pomoc rodi¢om, spoluprdca, VMR.

Il Motivacia
Vedieme rozhovor o sposobe vysadzania,

presadzania, pestovania a osetrovania rastlin.

Porozpravame sa aj o pomoci rodicom pri
starostlivosti o kvety a rastliny. Postarame sa
aspon o 1 rastlinu v triede, neskor na hodine

prirodovedy oSetrime aj ostatné. Odstrihne-
me im suché listy, utrieme im z listov prach,
osprchujeme ich, prekyprime podu a poleje-
me. Na hodine vytvarnej vychovy svoju pracu
nakreslime. Na hodine prirodovedy si zasa-
dime novy kvet alebo rastlinu (bob), alebo
niektory kvet presadime a budeme sledovat
ako sa mu darf.

H Aktivita

Vcielka a kvietky.

Pozri metodické komentdre k s. 5. Ked'Ze

uz pocitame do 20, priddme do hry obrazky
kvietkov a vcielok s prikladmi do 20.
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mesiac/tyzden:

Ako si zapiseme, kol'ko rastlin sme
zasadili? Pripomenieme si zdpis ¢i-
sel krdizkom a ciarkami. Diktujeme
¢islo a Ziaci ho majui zakreslit. Ked'
si zopakujeme zapisovanie cisel
krdzkom a ciarkami, vysvetlime
vzorovy priklad pri tabuli. Po¢itame
ho a spolocne si ukazeme, ako si
pomahame dokreslovanim ciarok
pri sCitovani. Potom vyzveme jedno
z deti, aby sa pokdsilo vypocitat pri-
klad pri tabuli. Ked vyriesime vsetky
priklady na scitanie, vysvetlime, ako
skrtame ciarky pri od¢itovanf.

Sudoku je rozsirené o dalsie dve
¢isla. S riesenim bude treba ziakom
trochu pomoct.
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Potitanie v druhej desiatke do 20 pomocou zobrazenia. Slovna dloha. m




mesiac/tyzden:

Zopakujeme si pocitanie pomocou
ciarok a kridzkov. Niekol'ko prikla-
dov vyrieSime na tabulu spolocne.
Zistujeme, ¢i niektoré z deti nepo-
trebuje objasnit tento sposob poci-
tania pomocou nazoru.

Motivacia: Na vidieku. Rozpravame
o domoch na vidieku, kde st pre-
vazne rodinné domy s gazdovskymi
dvormi. Na jar prichddzajui na svet
mladatka - vyrieSime slovnu ulohu
¢. 2.

Opakujeme pocitanie v prvej de-
siatke. Pocitame v smere Sipky.

Motivacia: Z jari, ked' je vdome
zima, obcas, hlavne vecer, treba
este prikdrit. V piatich domoch
maju vecer len rozsvietené,
vyfarbime im len okna na zlto.

V dvoch domoch sa nesvieti,

ale sa tam kdri. Nad komin do-
kreslime dym. V troch domoch
sa svieti aj kdri. Tam vymalujeme
okna aj nad komin dokreslime
dym. Potom dopiseme vetu

pod obrazkom domov z dediny:
Nesvieti sa ani sa nekdri

v 2 domoch.

Malé kacatka

Hl Pojmy

Sacet, rozdiel.

H Ciel

Vediet pocitat v druhej desiatke pomocou
modelu krizok - ciarka. Vediet vyriesit
slovnu dlohu v obore do 20 pomocou
obrazka a zapisu.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - mladatka, ENV - Setrenie energie.

Il Motivacia

Rozhovor o jari, liahnuti malych kaciatok
ainej hydiny... Rozhovor o Setreni elektricke]
energie.
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Il Aktivita

Hladaj strechu z domceka.

Pripravime si obrazky domcekov. Pripneme
ich na MT. Domceky nemaju strechy, strechy
su rozmiestnené po tabuli. Na strechach
domcekov su napisané€ vysledky a na spod-
nej strane, v okienkach, su dva scitance.
Ziaci hladajd stratené strechy a priradia

ich k domcekom.

3]4]5]6]7]8]910]11[12[13]14]15]16]17]18]19]20
N \/ A,‘ =

15' 4 77
7 | Zotatr 110

5 pag2 Ba g3

DOPLN CISELNE HADY.

o %)

6 +‘4‘. 3

EE NN EE NN EN +4 X 4]
b & & 0 G
-6 76‘_



V cukrarni

Hl Pojmy
Sucet, rozdiel.

H Ciel
Pocitanie v druhej desiatke do 20 bez pre-
chodu cez zdklad 10. Propedeutika mnozin.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - leto, prip. zdravd a nezdrava strava...

Il Motivacia

Rozhovor o zdravej a nezdravej vyZive.
Z ktorych surovin je vyrobend zmrzlina,
kto ma akd prichut najradse;j...
Striedmost pri konzumacii sladkosti.
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mesiac/tyzderi:

Venujte pozornost ¢itaniu tlohy

s porozumenim. Precitame:
,Nakresli jahodovi zmrzlinu vset-
kym detom nalavo od chlapca v cer-
venom tricku.” Opytame sa deti, ¢i
je dievc¢a tiez nalavo a dovedieme
ich k tomu, aby samy prisli na to,

Ze dievca s Celenkou, ktoré uz md
¢okoladovu zmrzlinu, bude mat

aj jahodovi zmrzlinu. Nakreslime
zmrzliny a pokrac¢ujeme v ¢itanf
dalsej vety v zadani: ,Vsetkym de-
tom napravo od dievcata s celenkou
nakresli cokolddovi zmrzlinu.”
Vysvetlime si: Pozor, aj chlapec

v cervenom tricku je od dievcata
napravo, takze aj on bude mat vel'kd
zmrzlinu - jahodovi aj cokoladovd.

Tdto dlohu je vhodné precvicit
prostrednictvom interaktivnej
hry alebo s kartickami.
Interaktivne cvicenie ndjdete

na stranke vydavatelstva v sekcii
Pre ucitela.

KED SEITAS 3 SUSEDNE
CISLA, DOSTANES 10.
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Poitanie v druhej desiatke do 20 bez prechodu cez zdklad 10. Propedeutika mnoZin.




mesiac/tyzden:

Ide o nepriamo sformulovanu slov-
nu Glohu. Na obrazku zamerne
nevidno, kol'ko kraslic pripravila Ada
pre chlapcov, pretoze to maju Ziaci
vypocitat. Ziakov vedieme k &itaniu
s porozumenim. Primeranymi otdz-
kami ich dovedieme k tomu, ktord
poctovi operdciu je potrebné po-
uzit k zisteniu spravneho vysledku.
Napr.: Kol'ko vaji¢ok darovala Ada
chlapcom? Kol'ko vajicok jej zosta-
lo? Ako zistime, kol'ko vajicok Ada
pre chlapcov pripravila?

Ziaci si mdzu pomact kreslenim
krazkov a cCiarok, ale ak to uz niekto-
ri nepotrebujd, nie je to povinnos-
tfou pre vsetkych.

KedZe takito dlohu sme este
neriesili, pravdepodobne bude
potrebné ziakom s jej rieSenim
pomoct. Je vhodné nakreslit
priklad na tabulu. Sicet troch
susednych ¢isel ma byt 20.
Medzi ¢islami 6 a 11 chyba teda
¢islo 3,lebo 6 + 3 + 11 = 20.
Vedla ¢isla 11 bude 6, lebo

3+ 11 + 6 = 20, podobne pokra-
¢ujeme dopliianim &isel v oboch
smeroch.

Vel'konocné sviatky

Hl Pojmy

Sacet, rozdiel.

H Ciel
Vediet pocitat v druhej desiatke do 20 pomo-
cou zobrazenia. Usporiadanie a postupnost.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI. Sviatky a pamédtné dni - Vel'ka noc.
Regionalna vychova a tradi¢na ludova kultdra.

Il Motivacia

Rozhovor o velkono¢nych tradicidach a zvy-
koch v jednotlivych regiénoch.

Vedieme riadeny rozhovor k téme Velka noc.
Ako sa na sviatok pripravovali dievcata kedysi
a ako dnes. Ako tento sviatok vznikol a ako ho
oslavujeme. Porozpravame sa aj o roznych
zvykoch v roznych oblastiach Slovenska, kde
sa zvykne $ibat a kde polievat a podobne.

I Aktivita
Najdi velkonocné vajicko.
Pozri metodické komentare k's. 32.
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Prisivame gombiky

H Pojmy

Sucet, rozdiel.

H Ciel

Vediet odcitovat do 20 bez prechodu cez za-

klad 10 pomocou modelu kridzok - ciarka.
Rozklad ¢isel.

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
VMR, Ucta a vztah k starym rodi¢om.

Il Motivacia

Rozhovor na tému: Ucta a pomoc rodi¢om
a starym rodi¢om.

H Aktivita

Sijeme cislo.

Utvorime Stvorice. V kazdej Stvorici je jedno
dieta Ihla, druhé Nit, tretie Uzol a Stvrté Kraj-
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cir. Krajcir prikaze: ,Ihla si!”. Ihla povie priklad
bez vysledku. Nit musi povedat iny priklad

s rovnakym vysledkom. Uzol tiez povie iny
priklad opat s rovnakym vysledkom. Krajcir
vsetkych kontroluje a na zaver povie, ¢o Ihla,
Nit a Uzol spolu usili, ¢ize ozndmi spoloc¢ny
vysledok slovami: ,Usili sme cislo [ .”
Priklady s rovnakym vysledkom si kazda stvo-
rica zapiSe do zoSitov a pokracujd v ,Siti” iné-
ho ¢isla. Vyhrava stvorica, ktora za urcity cas
»usije” najviac cisel so spravnymi prikladmi.
Napriklad. lhla povie: 3 + 4, Nit povie: 9 - 2,
Uzol povie: 5 + 2, Krajcir povie: Usili sme
¢islo 7. Priklady si zapiSu a pokracuju v Siti
dalsieho ¢isla.

Il Hra za odmenu
Ihla sije.
Popis hry pozrinas. 51.
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2 do 20 bez prechodu cezzdklad 10 s pomocou zobrazenia. Rozklad €isel.

mesiac/tyzden:

Ziaci, ktori potrebuji nazorny mo-
del, si stale m6Zu pomahat kresle-
nim krdzkov a ¢iarok. Ziaci, ktorf
dokazu priklady vyriesit spamati,
pocitaju vlastnym tempom bez
kreslenia modelu cisel. Pokial dlohu
vyriesia prilis rychlo, urobia napr.
doplnujicu dlohu.

Pred riesenim vsetkych Ziakov upo-
zornime, ze tam, kde chyba ciselny
zapis prikladu, je priklad zakresleny
c¢iarkami a krdzkami a nasou dlohou
je spravne ho precitat a zapisat ¢is-
licami. S tymto typom prikladov sa
mozeme zaoberat aj dlhsie.

Zopakujeme pojmy desiatky
a jednotky. Cisla rozkladdme
na desiatky a jednotky.

Po precitani zadania dlohy, Zia-
kov vedieme k tomu, aby samo-
statne prisli na to, ktord operaciu
musime pouzit, aby sme prisli

k spravnemu vysledku a mohli
dopisat odpoved.

Uloha je ndro¢nejsia a vyzaduje
si spolocné riesenie, najlepsie
pri tabuli. Najskor vs§ak umozni-
me Ziakom, aby mohli na riese-
nie prist sami.

Na vrcholoch pyramidy je stcet,
nezdlezi na tom, ako je pyra-
mida otocena.




mesiac/tyzden:

Pri riesenf dlohy uplatnime diferen-
covany pristup. Kto potrebuje ndzor,
kresli'a pocita ciarky a krizky.

Ak je potrebné, s niektorymi ziakmi
rieSime Ulohu spolo¢ne v skupine,
alebo pri tabuli. Ziaci, ktori uz bez
problémov vedia pocitat spamati
bez pomoci nazoru, m6zu pocitat
samostatne vlastnym tempom

a nemusia si povinne zakreslovat
¢isla ciarkami a krizkami. Ak takto
Sikovnym Ziakom vznikne ¢asova
rezerva, mozu Cas vyplnit tym, ze
vyriesia doplriujicu dlohu.

Slovna dloha je nepriamo sformu-
lovand. Ziakov vedieme k &itaniu
s porozumenim. Pomocnymi
otazkami im pomahame zistit,
ktord poctovi operaciu je po-
trebné pouzit, aby mohli vypo-
Citat spravny vysledok.

Vhodné otdzky su napr.: Kol'ko
mal Milos auticok? Kolko ich ma
teraz? Ako zistime, kol'ko ich
dostal?

Narodeniny

Hl Pojmy

Sacet, rozdiel.

H Ciel
s

Precvicit sCitanie a odcitanie v druhej de-
siatke do 20 bez prechodu cez zdklad 10.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - Poriadok v detskej izbe. Vychova
k manZelstvu a rodi¢ovstvu. Ucta a vztah
k starym rodi¢om. Sviatky a pamétné dni.

Il Motivacia

Rozhovor o situdcii na obrazku. Spomenieme
vztah chlapca k starym rodicom. Porozprava-
me sa o roznych prilezitostiach, kedy a ako
davame darceky. Situaciu si mézeme aj za-

hrat. Nezabddame na slova dakujem a prosim.

20

O/l 11111

H

Il Aktivita 1

Hra roli.

Ako darujem niekomu darcek k sviatku.
Kazdy si vyberie jedného ziaka, ktory bol
podla jeho nazoru dnes Sikovny, a preto mu
daruje za odmenu darcek (napr. obrazok
alebo kamienok a pod.). V3etky darované
veci polozime na koberec a pokusime sa
spolo¢ne vymysliet o nich slovné dlohy.

Il Aktivita 2

Hra Zisti, co som nakreslil a vypocitaj to.
Ziaci v skupinach vymy3laji kreslené priklady
pre ind skupinu. Tato skupina potom kresleny
priklad spravne zapiSe ¢islami a vypocita.

Za spravny zapis a vypocet dostava skupina
napr. 1 bod. Ziskané body vyhodnotime.
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Gumkacove dobrodruzstva

Hl Pojmy
Sucet, rozdiel, desiatka.

H Ciel
Zvladnut scitanie a od¢itanie v druhej
desiatke modelu krizok - ciarka.

Il Motivacia
Gumbkacove huncutstva.
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Stftaniea odditanie v druhej desiatke pomocou zobrazenia.

KOLKO GULOCOK JE @

mesiac/tyzden:

Ulohu je vhodné riesit spolo¢ne,
najlepsie na interaktivnej tabuli
pomocou pripraveného inter-
aktivneho cvicenia, ktoré ndjdete
na stranke vydavatelstva v sekcii
Pre ucitela.

Ziakov upozornime, Ze v tychto dlo-
hach uz desiatku nemusime kreslit,
len si ju pamatdme. Kym si Ziaci

na to zvyknd, moze ich to spociatku
pri pisani vysledku mylit, preto od-
pordcame vyriesit niekol’ko prikla-
dov na scitovanie a potom aj na
odcitovanie spolocne pri tabuli.

Ked' vyfarbime dany pocet kriz-
kov, zapiseme pocet zvysnych,
ktoré maju byt fialove.




mesiac/tyzden:

Pri rieSenf uplatnime diferencovany
pristup. Ziakov rozdelime do skupin
podla zvladnutia uciva. So skupi-
nou, ktora stale potrebuje pomoc

a nazor pri pocitanf, pracujeme
chvilu spolo¢ne a neskoér Ziakom es-
te individualne pomdhame. Ziakom,
ktorf pomoc uz nepotrebuji a do-
kazu pocitat bez nazoru a kreslenia
pomocnych ¢iarok, umoznime po-
¢itat samostatne vlastnym tempom.
Nendtime ich ku kresleniu ¢iarok.
Pokial priklady vyriesia prilis rychlo,
moZu vyriesit dopliujicu dlohu,

za ktord im dame vhodni odmenu
v podobe peciatky, prip. nalepky.

Na obrazku ,PRISLO* pocitame
len ruzové bicykle.

Na vrchole pyramidy
je najvyssie Cislo.

20

Dopravna vychova

Hl Pojmy
Desiatka, jednotky.

H Ciel
Precvicit pocitanie v druhej desiatke do 20
bez prechodu cez zaklad 10. Slovna dloha.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI, DPV - bezpecnost cestnej premdvky.

Il Motivacia

Rozhovor o bicyklovani, dopravnych pred-
pisoch, bezpecnosti cestnej premavky,
bezpecnej jazde na bicykli, bezpecnostnych
a ochrannych prvkoch: prilba, vybavenie
bicykla, reflexné prvky atd...
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I Aktivita k ulohe3

Ziakom rozdame karticky s ¢islami od

0 do 10. (Je potrebné, aby mal kazdy Ziak
vetky ¢isla od 0 do 10). Ucitel povie ¢islo
nad 10 (napr. 18). Ulohou Ziakov je ukazat
karticku s takym cislom, ktoré je potrebné
odcitat od Cisla, ktoré povedal ucitel, aby
bol vysledok 10. Cize v tomto pripade ukazu
karticku s ¢islom 8.

Karticky s ¢islami na vystrihovanie najdete
v zosite Cisla a hry 1 (P. Cernek - V. Repd3).
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Pocitame s rozkladom

Hl Pojmy H Aktivita
Rozklad, desiatka, jednotky. Hra s kartickami.

Na rozklad ¢isel opat vyuzijeme karticky
H Ciel s ¢islami. Ziaci maju karticky s ¢islami od
Zvladnut s¢itanie a od¢itanie v druhej 0 do 10. Je potrebné mat dve karticky s Cis-
desiatke na zaklade analégie pocitania lom 10. Ucitel povie Cislo nad 10, napr. 15.
v prvej desiatke. Ziak uloZ na lavicu rozklad tohto ¢isla,

v tomto pripade karticky s ¢islom 10 a 5.
M Motivacia Odportcame pouzit karticky s ¢islami
Hra s kartickami na vystrihovanie, ktoré najdete v zosite

Cisla a hry 1 (P. Cernek - V. Repd3).
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Séftaniea odéitanie v druhej desiatke na zdklade analdgie poditania v prve] desiatke.

POKRACUJ V KRESLENI.

mesiac/tyzden:

Pred pocitanim si vyskdsame roz-
klad ¢isla na desiatky a jednotky.
Niekolko prikladov vypocitame
spolocne pri tabuli.

Ziakov po vyriesenf Glohy upozor-
nime, Ze pocitat v druhej desiatke
moZeme aj na zaklade analdgie
pocitania v prvej desiatke.

Nespravne priklady opravujeme
napriklad zelenym perom, nie cer-
venym, pretoZe ¢ervené pero patri
ucitel'ke.




mesiac/tyzden:

Pred rieSenim tejto dlohy si mézeme
zopakovat aktivitu na rozklad ¢isla
zo strany 47.

Niekol'ko prikladov z tejto Glohy
este pocitame spolocne pri tabuli.

Ziaci vyfarbia rovnako tie ¢asti chle-
ba s ¢islami, ktorych sicet bude 19.

Uloha je dost ndro¢na. K tomu, aby
ju Ziaci zvladli, im bude potrebné
pomoct.

Zacneme od ¢isla 3 v smere Cerve-
nej Sipky a premyslame, ktoré ¢islo
mozeme pripocitat dvakrat k ¢islu 3,
aby bol vysledok 5.

V pekarni

Hl Pojmy

Rozklad, desiatka, jednotky, vacsie, mensie.

H Ciel
Zvladnut s¢itanie a odc¢itanie v druhej desiat-
ke pomocou rozkladu na desiatky a jednotky.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - Praca. Zamestnania, praca
na poli. Ako sa vyraba chlieb.

Il Motivacia

Rozhovor o peceni chleba, praci pekara
(prdca v noci), ako sa volakedy piekol chlieb
doma (v dnesnej dobe mdme stroje - domdce
pekarnicky). Co véetko predchadza peceniu
chleba - praca na poli, zatva, mlyn, obchod

a pod.
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Stftaniea odditanie v druhej desi

f?ﬁ\

iatke pomocou rozkladu na desiat!

Q\w

ky ajednotky.

Il Aktivita

Ulohu 4 mbzeme pripravit ako hru s obrdz-
kami. Vystrihneme z papiera ,krajce chleba”
s ¢islami ako v dlohe 4 (alebo inymi, podla
toho, aky sicet budeme hladat) a rozdame
ich Ziakom. Kazdy ziak hlada svoju druhu
polovicku a ked' ju ndjde, postavia sa spolu
pred tabulu. Vyhra najrychlejsia dvojica.
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Co uzviem -V pekarni

mesiac/tyzden:

Hl Pojmy Hl Motivacia

Rozklad, desiatka, jednotky, vacsie, mensie. Rozhovor. Mamicka chysta ranajky, nakupuje Prvd slovna dloha je sformulovana
pecivo... Ziakov vedieme k zhodnoteniu Uplne jednoducho, aby ju Ziaci

H Ciel vlastnych poznatkov a rozvijame primerané hned' pochopili. Druha dloha

Vediet pocitat do 20. Slovné dlohy.
Strana je uréend na zopakovanie uciva,
ziaci by ju mali vyriesit samostatne.

sebakritické myslenie - vyfarbia silen jeden
piktogram, podla toho ako ucivo ovladaju.

nadvdzuje na prvu a preto v casti
,BOLO”, dopInime sucet, ktory
sme vypocitali v prvej dlohe.

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - v pekarni - zamestnanie, praca...,
VMR - mamicka chysta ranajky...,
OSR - hodnotiace myslenie.

S tlohami budd mozno niektorf
Ziaci potrebovat pomoc.
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mesiac/tyzden:

Ziakom ukdZeme spravny sposob
drzania pravitka. Vedieme ich k cis-
tote pri prdci. Pokial Ziaci nendjdu
vsetky stcty, pom6zeme im.

Kazdy geometricky Gtvar vyfarbime
inou farbou.

Vysvetlime viacnasobné scitovanie.
Ak to niektori Ziaci potrebuijd,
moZu si znacit priebezné vysledky
napriklad nad druhého séitanca.

sy
S F
18

Prichadza leto

H Pojmy
Rovinné geometrické dtvary - trojuholnik,
stvorec, obdlznik...

H Ciel
Zvladnut pocitanie do 20. Vediet spravne
pracovat s pravitkom.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - leto, voda, Sport, VMR.

Il Motivacia
Rozhovor o bliziacom sa case letnych
dovoleniek, vyletov...

Il Aktivita

Hra Tangram, pripadne hra s geometrickymi

Utvarmi z farebného papiera - skladanie
obrazkov.
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Hrame sa s panacikmi a gombikmi

Hl Pojmy
Ciselna os, pds, otvorena a uzavreta
kriva Ciara.

H Ciel

Vediet sa orientovat na ¢iselnej osi (pdse).

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - leto, voda, sport, VMR.

Il Motivacia
Hra s panacikmi, s gombikmi.

H Aktivita

Hra za odmenu v zavere hodiny: Ihla Sije.
Ziaci stoja v kruhu a drZia sa za ruky.

Jedno z detije Ihla, druhé Nit a tretie Uzol.
Ked povieme ,lhla sije,” tak sa lhla roz-
behne a podlieza popod ruky deti v kruhu.
lhlu nahdna po tej istej ceste Nit. Nit nahdna
po tej istej ceste Uzol. Ich tGlohou je nepo-
mylit si smer a stdle st v stope predchodcu.
Ked' niektoré z deti p6jde inym smerom
ako jeho predchodca, hra sa kon¢if.
Pohybova chvil'ka:

Napodobnujeme sitie gombikov.
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mesiac/tyzden:

V Zltom poli: Zelena kocka znamena
plus, ¢ize postup panacika dopredu.
Ked' panacika posunieme, vysledok
zapiSeme do tabul'ky a cely priklad
do Zltych riadkov.

V ruzovom poli: Cervena kocka,
znamena minus a pohyb panacika
dozadu. Ked' panacika posunieme,
vysledok zapiSeme do tabul'ky

a priklad zapiseme do ruzovych
riadkov.

Krivé Ciary. Zopakujeme pojmy
otvorend Ciara, uzavretd ciara.
Otvorena Ciara ma zaciatok aj
koniec, uzavretd ciara zaciatok
ani koniec nema.

Na zaver sa mézeme zahrat
hru Sijeme Cislo zo s. 43.

V 1.vydaniPZ zr. 2013 je
potrebné opravit farbu prvej
modrej Sipky vlavo na ¢ervenu.
Uloha je dost ndro¢na, pri riese-
ni’bude treba Ziakom pomoct.
Ziaci mozu sksit riesit dlohu
pokusom a omylom. Sikovnejsi
Ziaci m6Zu postupovat logicky:
Pripocitanim ¢isla pri modrej
Sipke dostanem cislo 9, tak isto
aj pripocitanim oboch cisel

pri zelenej a Cervenej sipke.

Pri modrej bude ¢islo 3, teda
do kridzku vlavo dole zapisem
¢islo 6. Ak ku 6 pripocitam
dvakrat to isté ¢islo, dostanem
¢islo 8. Potom pri zelenej Sipke
bude ¢islo 1.

2. diel

51




mesiac/tyzden:

Ziakom vysvetlime odkial pochddza
matrioska. Po vyrieSeni dlohy zapi-
seme vysledky podla velkosti

do matriosiek.

Vyuzijeme Ciselny pas (priloha),
kocku a panacikov.

Rovnaké ¢isla patria do ramceka
rovnakej farby. S dlohou bude
treba ziakom trochu poméct.

Matriosky

Hl Pojmy

Najmensie, najvacsie.

H Ciel

Najst princip postupnosti a vediet

usporiadat ¢isla v spravnom poradi.

Vediet sa orientovat na ¢iselnej osi.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
Regionalna a multikultdrna vychova.

45|16

Postupnost a usporiadanie {sel. Orientdcia na fiselnej osi (pase).
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Il Motivacia

Rozhovor o0 MATRIOSKE, krojoch, kultdre
iného naroda.

Na stranke vydavatelstva ndjdete ¢iselny pas,
ktory odporic¢ame vyuzit pri rieseni dlohy 2.
Ziakom vysvetlime, Ze zelend kocka urcuje
pohyb pandcika dopredu (plus), a Cervena
dozadu (minus).

Il Aktivita

Ziakom rozdame ¢isla od 0 do 20 napisané
napr. na obrazku Matriosky. Na vopred urce-
ny povel sa maji Matriosky (&isla) zoradit
pred tabulou v spravnom poradi - od naj-
mensieho po najvacsie.
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POKRACUJ V KRESLENT.
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Pri rieke

Hl Pojmy
Ciselny rad, ¢iselna os.

H Ciel

Vediet sa orientovat v ¢iselnom rade
a na ciselnej osi (pase). Vediet pocitat
postupne po dvoch.

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI, VMR.

Il Motivacia

Rozhovor o tom, aké je nebezpecné hrat
sa bez dozoru v blizkosti tectice;j rieky.
(Nebezpecenstvo utopenia)

By i [
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rienticia v éiselnom rade a na &iselne] osi (pase). Poéitanie postupne po dvoch.
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H Aktivita

Hra s kartickami.

Ziaci maju karti¢ky s &islami od 0 do 20.
Ucitel povie &islo do 20. Ziaci majd od &isla,
ktoré povie ucitel, odc¢itat ¢islo 2 a zdvihnut
na karticke spravny vysledok. Hru m6Zeme
podla potreby obmienat.

Odporicame pouzit karticky s ¢islami na vy-
strihovanie, ktoré najdete v zogite Cisla a hry 1
(P. Cernek - V. Repa3).
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mesiac/tyzden:

Kaskov bolo 19 a voda vzala
7 kuskov.

Viacnasobné odcitanie je potreb-
né Ziakom primerane vysvetlit.

Ak je to potrebné, m6zu si pozna-
Cit priebezné vysledky.

Postupné od¢itanie po dvoch.

Na vrchole pyramidy je najvacsie
¢islo.




mesiac/tyzden:

Matematizdcia slovnej dlohy za-
danej pomocou obrazka redlnej
situacie. Vysvetlime slova vnuk,
vnucka, starka, starky (babka,

dedko), objasnime rodinné vztahy.

Stara mama ma sviatok

Hl Pojmy
Rovinné geometrické Gtvary, sucet, rozdiel.

H Ciel
Vediet pocitat v druhej desiatke do 20
bez prechodu cez zaklad 10. Slovna dloha.

Il Aktivita

Hra s motuzom.

Ziakom rozddme zviazané mottiziky dlhé
napr. 25 cm. Motz je uzavretou krivou
¢iarou. Ulohou Ziakov je urobit pomocou
motuzika a prstov jeden geometricky dtvar

napr. trojuholnik.
Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - rodina, ¢lenovia rodiny, vnuk, vnucka,
lcta starym rodicom, Sviatky a pamatné dni.

Zopakujeme si nazvy geometric-
kych Gtvarov.

Il Motivacia
Rozhovor o vztahu k starym rodicom, lcta,
pomoc..., darovanie daru. Sviatok.

ol1l2]3[4]5[6]|7]8]9|10]11]12[13]14]15]16]17]18]19]20
b wikar: 7

ot
F+3=0
Dosdada 10) 8.

J+7+7=17 [l
5+5+5=1 \xl/ Va
2"‘ é) +3 = 75 = (1 f

\ 0 4 MENE1 O

R NAVAVLY
OAA O

DDDQ@QQ 2
/\ —f—

= 2 \ - )
q VYFARBI w /

Potitame v druhe] desiatke do 20 bez prechod)




V kvetinarstve

Hl Pojmy

Euro, eurocenty, pravda, nepravda.

H Ciel
Scitat a odcitat do 20 bez prechodu
cez zaklad 10. Vyroky.

Hl Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
Finan¢na gramotnost, PRI - pestovanie kve-
tov, druhy kvetov, podmienky rastu kvetov,
potreba zalievania kvetov - vhodné urobit
projekt k téme.
Ulohy odpordc¢ame riesit ako projekt. Pri sci-
tovani viacerych s¢itancov mézeme robit
pomocné zapisy napr. nad Cisla, alebo na
zvlastny papier.

Il Motivacia
Rozhovor o pestovani a starostlivosti o kvety.
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Il Aktivita 1

Ziaci mézu pracovat v skupinach. Napr. Jedna
skupina bude vystupovat ako Mat, druha ako
Ema a tretia Tika. Takto si celd situdciu moze-
me aj zahrat. Miesto kvetov pouzijeme obraz-
ky alebo kvety v triede. Odportcame pouzit
papierové peniaze zo zosita Cisla a hry 1. Kve-
ty oznacime cenovkami.

Il Aktivita 2

Hra V¢ielky a kvietky. Pripravime si obrazky
kvetov s prikladmi bez vysledkov. Viaceré
priklady budid mat rovnaky vysledok. (napr.
5 prikladov ku kazdému vysledku)

Ziakov rozdelime do dvojic a kazdej dvojici
dame obrazok vcely s ¢islom - vysledkom
prikladu. Kazda vcela si hfada svoje kvietky.
Ktora dvojica najrychlejsie najde vsetkych
svojich 5 kvietkov s prikladmi, vyhrava.
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mesiac/tyzden:

Tato dlohu si mézeme zdramatizo-
vat a doplnit ju o dalsie priklady.

Je potrebné pripravit obrazky kve-
tov, cenovky ku kvetom a pripevnit
ich na tabulu. Jeden zZiak bude pre-
davacom a ostatni budd kupujici.
Predavac zapisuje na tabulu, ¢o si
jeho zakaznik kipi, ostatni Ziaci

st napr. in$pektori, ktori predavaca
kontroluju. Predavaca pravidelne
vymiename. Zopakujeme si slusné
spravanie a zapisujeme priklady
zo situdcii v obchode.
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mesiac/tyzden:

V dlohe si precvi¢ime pozornost
a orientaciu v rovine.

Slovnad dloha s nerovnostou.

Podobné dlohy s kalkulackou
ndjdete na stranke vydavatelstva
v sekcii Pre ucitela.

V lese

Hl Pojmy

Menej, viac.

H Ciel

Riesit slovné dlohy na porovnavanie,

nepriamo formulovand slovné dlohy.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI, ENV - Setrime lesy.

Il Motivacia
Rozhovor o lese a Zivote v iom.
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Slovné ilohy na porovndvanie, nepriamo formulovani slovné dlohy.

Il Aktivita

Z ktorého stromu spadla siska?

Na tabulu nakreslime niekol'ko stromov

a do nich napiseme ¢isla: 20, 12, 1, 2, 0.
Pytame sa: ,Z ktorého stromu spadla siska:
20 - 02“ Ziaci maju vypocitat priklad, zdvihnit
ruku a nakreslit $isku pod spravny strom.
Dalie priklady: 20 + 0,20 - 20,12 - 0, 12 + 8,

10+2,20-8,2+10,0+2,2 -0, atd.

Namet na projekt

Zivot v lese.

Les mdzeme spoloc¢ne nakreslit na velky
plagat a do neho postupne vlepovat obrazky
zvierat a rastlin, ktoré sme vyhladali a vystrihli
z Casopisov.
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Domino

Hl Pojmy

Menej o...; viac o...

H Ciel
Propedeutika vztahu medzi s¢itanim
a odcitanim.

Il Motivacia
Hra s dominovymi kockami.

H Aktivita
Ak mame v triede domino, mézeme sa
s nim zahrat. Zapisujeme nové priklady.

mesiac/tyzden:

Zapisujeme a pocitame Stvorice
prikladov s ¢islami, ktoré urcuje
pocet bodiek na dominovych
kockach.

Pri rieseni dloh s dominom upo-
zornime Ziakov na komutativnost,
pricom tento pojem nepouzivame.
Komutativnost vysvetlime v praktic-
kych cvi¢eniach a pri hre s domi-
nom. Pri s¢itovani bodiek na domi-
novej kocke nezalezi na tom, ako je
otocena. Aj ked dominovu kocku

otoc¢ime 0 180°, stale je to ta ista
kocka, sticet bodiek je rovnaky.
Ziaci mozu vymysliet dalsie podob-
né Stvorice prikladov a zapisat si ich
do zositov.
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mesiac/tyzden:

Tabulky dopliiaju slovné dlohy.
Pocas riesenia uloh vedieme Ziakov
k pochopenie pojmov: menej o...,
viac o... a k pochopeniu ¢asovej
postupnosti. Zopakujeme si dni

v tyzdni.

Pokial je to potrebné, Ziakom
pocas rieSenia Gloh pomdhame
pomocnymi otdzkami.

Ziaci maj zistit, ktoré znaky chyba-
juv ruzovych ramcekoch a ktoré
¢isla chybaji v Zltych ramcekoch.

Papierove skladacky

Hl Pojmy

Viac o...,, menej o...

H Ciel
Precvicit s¢itanie a od¢itanie do 20
bez prechodu cez zaklad 10. Slovné dlohy.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - Orientdcia v ¢ase: kalenddr.
DPV - Leteckd a namorna doprava - rozho-
vor k téme. Vytvarna vychova: Origami.
Skladanie z papiera.

Il Motivacia

Mo6zeme poskladat z papiera lietadielka

a v zavere hodiny urobit sitaz - Cie lietadlo
doleti najdale;j.

B Aktivita

Z ktorého ostrova odplavala lod?

Na tabulu nakreslime niekol'ko ostrovov

a do nich napiseme ¢isla: 15,5, 1, 10 a 0.
Pytame sa: ,Z ktorého ostrova odplavala lod’
s prikladom 20 - 52“ Ziaci majd vypoditat
priklad, zdvihndt ruku a nakreslit lod'ku

k spravnemu ostrovu.

Dalsie priklady: 15+ 5,10 -5,15-5,5 - 5,
10 - 5 atd".
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Hmyz na luke, usilovné mravce mesiac/tyrder

Hl Pojmy Navrh na projekty

Priestorové geometrické dtvary: Hmyz na ltke, usilovné mravce a podobne.

kocka, kvader, valec..., pravda, nepravda. Pohrdme sa s kockami a s ¢islami. M&Zeme V kazdej stavbe st dve kocky, ktoré
si vyrobit papierové kocky s ¢islami - pozri ked' s¢itame, dostaneme tretiu koc-

B Ciel prilohu. ku z tejto istej stavby. Kocky so s¢i-

Precvicit s¢itanie a od¢itanie do 20 tancami vyfarbime zelenou a kocku

bez prechodu cez zaklad 10. Poznat so sictom Cervenou farbickou.

niektoré priestorové geometrické dtvary.

Il Motivacia

Hra s kockami a rozhovor o usilovnosti Zopakujeme si nazvy telies: Kocka,

mravcoy, Zivote hmyzu a pod... valec, gula a spomenieme aj kvdder.
Doplnujlca dloha: zopakovat si

M Aktivita znaky nerovnosti.

Hra s kockami, stavanie stavieb, pocitanie
kolko dtvarov sme vo svojej stavbe pouzili
a pod.
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mesiac/tyzder:

Ak spravne pocitate, vysledok je:

Jazvec a sova.

Doplnujlce Glohy s kalkulackou
ndjdete na stranke vydavatelstva
v sekcii Pre ucitela.

Majales

Hl Pojmy

Priama ciara.

H Ciel

Precvicit s¢itanie a od¢itanie do 20 bez pre-

chodu cez 10. Sc¢itovanie viacerych s¢itancov.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - sviatky, zvyky a tradicie,
Regionalna a multikultdrna vychova,
Finan¢nd gramotnost.

Il Motivacia
Rozhovor o tanec¢nej zabave - Majalese,
karnevale, zvieratkach a pod.

Il Aktivita

Projekt Majales, zvierata a pod.

Stitovanie a.odcitovanie do 20 bez prechodu cez 10. Scitovanie viaceryeh séitancov. m
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Co uz viem

Hl Pojmy

Zopakovanie vsetkych prebranych pojmov.

H Ciel

Zopakovat ucivo.

Hl Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
OSR - rozvijat hodnotiace a sebahodnotiace
myslenie Ziakov.

Il Motivacia
Pocitame predmety, ktoré mame k dispozicii

a porovndvame ich pocty (oknd, kvety v ¢rep-

niku, ceruzky v peracniku, pocet modrych
a Cervenych papuc v triede...).

€0 UZ VIEM

H Aktivita

Podla dlohy 6 vyrobime alebo nakreslime
na tabulu dalsie domceky, ktoré maju ziaci
doplnit.

Pocty predmetov znazorrnujeme presunom
gul6cok na pocitadle, stavbou vezi z kociek
alebo pohybom pandcikov na ¢iselnej osi.
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mesiac/tyzden:

Divergentna slovna dloha. MozZno
budu niektori Ziaci potrebovat
pomoc s riesenim ulohy.

Sicet ¢isel v domceku je na streche.




mesiac/tyzden:

Zopakujeme rozklad ¢isla na desiat-
ky a jednotky. Priklady riesime naj-
prv spoloc¢ne, frontdlne pri tabuli.
Postupujeme podla vzorovej dlohy.
Podla vysledkov zistime, ktoré zvie-
ratko malo akd masku.

V maskach s ¢isla - vysledky.
Vedla vysledkov st farbicky. Rovna-
kou farbou vyfarbime vysledok aj
masku, ktora k nemu patri.

RieSenie: NajkrajSie tancovala
VEVERICKA.

Zvieratka na karnevale

Hl Pojmy
Zopakovanie vsetkych prebranych pojmov.

H Ciel
Precvicit odc¢itanie dvojciferného ¢isla
od dvojciferného pomocou rozkladu.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - zvierata.

Il Motivacia
Rozhovor o lesnych zvieratdch a ich
Zivotnych podmienkach.

Il Aktivita
Hra Z ktorého stromu spadla siska?
Popis hry je v komentdroch k s. 56.
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V kniznici

Hl Pojmy M Aktivita
Zopakovanie vsetkych prebranych pojmov. Pohrame sa s kartickami. Pozris. 53.
H Ciel

Precvicit s¢itanie a odcitanie do 20
bez prechodu cez 10. Slovné dlohy.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
SLJ - Citanie, Citatelskd gramotnost,
pozitivny vztah ku kniham.

Il Motivacia

Rozpravame sa o tom, ¢i uz niekto ¢ita
knihu. Ktora kniha doma je nasa obltbena?
O com radi ¢itame a podobne. Kde mézeme
¢itat, kde mdézeme ndjst, kapit si, alebo
pozicat knihu. Ci je pohodInejsie ¢itat
mensiu alebo vacsiu knihu.
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mesiac/tyzderi:

Navrh na projekt: V kniznici.

Aj my si pozi¢iame knihy v kniznici
a potom si mo6zeme vyrobit tabulku
podla a doplnit ju.

Hladame ¢isla, ktorych siicet je 7
(resp. 13) a sucasne ich rozdiel je 1
(resp. 7).

Vysledky dopisujeme v smere $ipky.
Pocitame po jednom, po dvoch.
Mozeme spomentit pdrne a nepar-
ne cisla.




mesiac/tyzden:

Futbalistov spdjame ciarami.
Precvicime pocitanie po dvoch.
Ak mame sikovnejsich Ziakov,
mozeme spoment pdrne ¢isla.

Tu dbdme o to, aby Ziaci porovna-
vali cely vysledok, nie len posledné
a prvé ¢isla v nerovnosti.

Na ihrisku

Hl Pojmy Il Aktivita

Desiatka, jednotky, rozklad ¢isla. Hra s kartickami na precvicenie rozkladu
¢isla (pozri s. 47).

B Ciel

Precvicit odc¢itanie dvojciferného ¢isla
od dvojciferného pomocou rozkladu.
Geometria.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
Sport, zdujmova ¢innost, volny cas.
Preco je dolezité oddychovat.
Aktivny oddych, biorytmus.

Il Motivacia
Rozhovor o biorytme, dolezitosti
pohybu, telesnej aktivity, Sportovani.
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V ObChOde mesiac/tyzden:

Hl Pojmy H Aktivita

Trojuholnik, 3tvorec, obdiZnik, kruh. Hra Nakupovanie v obchode. Rozhovor o nakupovanf, pomoci
Vyuzijeme euromince z pracovného zosita rodi¢com s ndkupom a podobne.

H Ciel Cisla a hry 1. Finan¢nd gramotnost. Na nakupo-

Vediet riesit slovné dlohy. Vyroky. Geometria. vanie sa mdZeme aj zahrat.

Hl Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy Cestou do obchodu sme videli
VMR - Pomoc rodi¢om, dopravné znacky. Aké maju tvary?
Finanénd gramotnost, Na ktoré geometrické ttvary sa
PRI - Zdrava strava, podobaju?

SJL - Citanie s porozumenim.
Il Motivacia

Rozhovor o sposoboch stravovania fudr,
délezitost Cerstvosti potravin.
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mesiac/tyzden:

Uloha je vhodnd aj na zopakovanie
pojmov viac - menej - rovnako

a vpredu - vzadu.

Zistime, ze pridat je potrebné tam,
kde je toho menej, a tam, kde je
toho viac, treba ubrat. Kol'ko vsak
pridat, alebo ubrat tak, aby bolo
rovnako? Zistime to vypocitanim
prikladu, ale so sidkami sa mo6ze-
me aj zahrat.

Nadvrh: Na MT pripneme (alebo na-
kreslime) obrazok nakladného auta
s vleckou. Obrazky studkov pripravi-
me dvojfarebné (napr. auto - cerve-
né, vlecka - modré).

Podla 1. prikladu pripneme na MT
13 Cervenych a 18 modrych stdkov.
Zistujeme, kde je viac. Co urobime?
Kolko a odkial ich zlozime, aby

ich bolo rovnako? Ziaci skisaju
pridavat a odoberat stidky tam,

kde je to podla nich potrebné.
KedZe su sudky farebné, vieme
odkial’ sme ktoré sudky zobrali.
Pokracujeme, az kym nezistime
spravny vysledok.

Tdto dlohu tiez mé6Zeme de-
monstrovat s obrazkami troch
farebnych stdkov.

Nakladna doprava

Hl Pojmy
Viac, menej, vpredu, vzadu.

H Ciel

Riesit slovné dlohy na porovnavanie.

Orientdcia v ¢iselnom rade.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
Dopravna vychova.

Il Motivacia
Rozhovor o druhoch dopravy,
osobna a ndkladnd doprava.

Slovné ilohy na porovnavanie. Orientdcia v éiselnom rade.
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Il Aktivita

Situdciu v slovnej ilohe mézeme demon-
strovat aj pomocou kociek dvoch farieb,

s ktorymi budu dvojice Ziakov manipulovat
na lavici.
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MOtYle mesiac/tyzden:

Hl Pojmy M Aktivita

VAacsi, mensi, rovnaky. Na motyle a kvety. Ak sme spravne pocitali, vysledok
Po triede (koberci - like) rozhddzeme kvety je: MALINY S MEDOM.

H Ciel s prikladmi do 20. Kazdy zZiak je motyl' a v ruke

Vediet usporiadat ¢isla. drzi priklad na s¢itanie alebo od¢itanie do 20.

Zvladnut scitovanie a od¢itovanie do 20 Motyl hladd svoj kvietok, na ktorom je priklad

bez prechodu cez zaklad 10. s rovnakym vysledkom ako md on.

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - Zivot na like, hmyz.

Il Motivacia
Zivot motyloy, Zivot na ldke...
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VYFARBI SI MOTYLA.

Usporiadanie éfsel. SGitovanie a odéitovanie do 20 bez prechodu cez ziklad 10.




mesiac/tyzden:

Zlozenad slovna dloha typu

(a + b) - c (Rozsirujtice ucivol).
Pri analyze zadania dlohy je po-
trebné ziakov upozornit, Ze naj-
skor treba spocitat kdsky bubla-
niny nakrdjané Matom a Emou.
AZ potom je mozné odcitat od
celkového poctu pocet kolacov,
ktoré zjedli.

Ceresne

Hl Pojmy

Sc¢itanie, odcitanie.

H Ciel

Zvladnut s¢itovanie a odcitovanie do 20

bez prechodu cez zaklad 10. Slovna dloha.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
VMR, PRI - zdrava strava, dni v tyzdni.

Il Motivacia

Rozhovor o pomoci mamicke pri pecent.
Zdrava strava - Ceresne. Kto rad jedava
ceresne? Ako esSte inak mézeme ceresne
pripravit. (zavdraniny a podobne)
Najprv vyriesime slovnu dlohu, potom
Uloha pokracuje dopliovanim tabulky.

e
10+7-16=11
Todads B fibior

Aublaminy:

é% 76773

Séitovanie a.odéitovanie do 20 bez prechodu cez ziklad 10. Slovnd dloha:
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B Aktivita 1

Hra na kostku.

Sedela kostka na zemi, plakala:

,Zima je mi. Mocnejsie si schulim kolienka,
slniecku otvorim okienka.”
Napodobnujeme rast stromceka - Ceresne.

Il Aktivita 2

Hladaj kamaratku.

Kazdému z deti rozdame ceresiu s ¢islom
od 0 po 20. Ziaci - ¢ere$ne sa majd za urcity
Cas pochytat za ruky tak, aby utvorili spravny
¢iselny rad od 0 do 20.

Obmena: Ziaci - ¢ere$ne si maji ¢o naj-
rychlejsie ndjst jedného kamardta, ktory je

.....
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Prsi, prsi...

Hl Pojmy

Scitanie, odc¢itanie.

H Ciel

Zvladnut pocitanie s viacerymi s¢itancami.
Pochopit vztah medzi s¢itanim a od¢itanim.
Geometria.

Hl Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - pocasie. Rozhovor o pocasi o vhodnom
obleceni do zlého pocasia. Vhodné je doplnit
stranu zaradenim projektu o pocasi.

Il Motivacia

Kratky rozhovor o dazdi, dazdovych kvap-
kach, o potrebe vody pre rast rastlin. Mézeme
si spolocne zaspievat piesen ,Prsi, prsi“.
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Poitanie s viacerymi séitancami. Vztah medzi séftanfm a odéftanim, Geometria.
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Il Aktivita 1

Dazdové kvapky.

Pripravime dazdové kvapky s prikladmi

a dazdniky s vysledkami. Kvapky rozsype
mracik (jedno z deti) napr. po koberci.
Ziaci maju za urcity ¢as priradit ¢o najviac
kvapiek k spravnemu dazdniku.

Il Aktivita 2

Najdi spravnu kvapku.

Na tabulu nakreslime dazdové kvapky.
Nahlas hovorime priklady, ktorych vysled-
ky st napisané v dazdovych kvapkach.
Ulohou deti je priklad vypocitat, prihldsit sa
a na tabuli zotriet kvapku so spravnym
vysledkom.
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mesiac/tyzden:

Ema ma nad hlavou: MRAKY.
V dazdi rastu najrychlejsie:
DAZDNIKY.

Vysvetlime princip kontroly
prikladov.




mesiac/tyzden: Hra,me sav pl"l’I‘Ode

Hl Pojmy Il Aktivita
Prvd dlohu vyriesSime spolu so Ziak- Scitanie, odcitanie, kontrola spravnosti. Na vcely a kvietky. Hra je vysvetlena
mi a pomozeme im zistit, ako urobit v metodickych komentaroch ks. 5.
kontrolu. Nasledujdce priklady nad- H Ciel
vdzuju na vysledok z predchadzaju- Zvladnut s¢itanie a od¢itanie do 20
ceho prikladu. bez prechodu cez 10. Slovné tlohy.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - Rozhovor o jarnych a letnych hrach,
vode, lti¢nych kvetoch.

Il Motivacia

Rozhovor o hrach v prirode (nahanacka,
schovavacka, bedminton, hladanie pokladu,
triafanie do terca...).
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Séftanie a odéitanie do 20 bez prechodu cez 10, Slovné dlohy. Ako sati darilo?




Ceruzka a pravitko

Hl Pojmy Hl Motivacia

Trojuholnik, $tvorec, obdiznik. Scitujeme a odcitujeme predmety, ktoré
mame k dispozicii (r6zne magnetky, kocky,

H Ciel ceruzky, zosity...). K danému poctu priddva-

Vediet riesit slovné dlohy. Geometria -
pokdusit sa rysovat pomocou pravitka.

me alebo z neho odoberame, pocitame,
kol'ko je predmetov spolu, kolko zostalo.
Z neznameho mnozstva odoberieme dany
pocet, spocitame predmety, ktoré zostali,
vypocitame povodné mnozstvo. Nazorne

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
Geometria - zasady spravneho rysovania
(priprava).
H Aktivita
Hra s motuzikom.
Ziakom rozddme zviazané mottiziky, dlhé
napr. 25 cm. Motuz je uzavretou krivou
&iarou. Uloha Ziakom je urobit pomocou
motuzika a prstov jeden geometricky Utvar,
napr. trojuholnik.

m 0[1|2|3]|4|5|6|7|8]9|10/11|12{13|14|15|16{17|18{19|20

mmm mwwzz/ Botr
c%4w6 @W{M ﬁ/
Tbimgch:  Viac o
10-4=166+4=10
Tomsjehy jabth mas 6.

70][071&0&/
St Dol 6 lobil:  UViaero:

A

Slovné ilohy. Geometria - praca s pravitkom.

precvicujeme matematizaciu redlnej situacie.

Dok 6 Gpolw: 16 Jremunsf - Unohit: 8

10+6=lblllel=6 201 [10-17=8 | §+Z2=H0
%“W#MC?MM’” ok

KOLKO JE TROJUHOLNIKOV?

mesiac/tyzden:

Ziaci si zdokonaluji pocitanie
slovnych dloh a skisaji samostatne
urobit aj kontrolu spravnosti.

Ziaci sa pokusia narysovat rovnaké
dtvary, pomenuju ich. Rysujeme
podla c¢ervenych bodiek. Pomaha-
me im spravne uchopit pravitko,
vedieme k Cistej prdci.

Uloha je kombinatoricky naro¢na.
Nie vsetci Ziaci ju musia zvladnut
sami.




mesiac/tyzden: TO pa,n()éky

Hl Pojmy Il Aktivita 1
Uloha je dost ndro¢nd, pretoze si Ciselny pds, uzavretd kriva Ciara. Pre lepsie pochopenie mdzeme tlohu
Ziaci musia uvedomit poziciu pana- demonstrovat pomocou dvoch farebnych
Cika pred tym, ako bola hodena H Ciel lan a farebnych kociek.
kocka a pandcik prisiel na dané Zvladnut pocitanie do 20.
miesto. Pravdepodobne bude po- Propedeutika mnozin. Il Aktivita 2
trebné niektorym Ziakom zo zaciat- Stratené hviezdicky.
ku pomact. Ziaci pochopia dlohu Hl Motivacia Hra je vysvetlend v metodickych
lepsie, ak si budid moct pohyb pa- Hladdme spoloc¢né a rozdielne vlastnosti komentdrochks. 7.
nacika demonstrovat na ¢iselnom roznych predmetov, napr.: pastelky sd vyro-
pase prilepenom na lavici. bené z dreva, kazda md ind farbu; stolicky

rovnakého tvaru mézu matind velkost pod.
Predmety potom rozdelujeme do skupin

Ziaci sleduju, kol'ko hviezdiciek je podla vlastnosti.

alebo nie je ohrani¢enych uzavre-

tou ciarou (ohradou). Vedieme ich

k zisteniu, ze niektoré hviezdicky su

sticasne v oboch ohraddch (vnutri

uzavretych ciar). Propedeutika

prieniku.
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Ziaci najskor dokreslia krizky
podla zadania, potom doplnia
do viet spravne ¢isla ako v ulo-
he 3.
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Hl Pojmy

Gumkacove dobrodruzstva

Zopakovanie vsetkych prebranych pojmov.

H Ciel

Zvladnut s¢itovanie a odc¢itovanie do 20
bez prechodu cez 10. Divergentné dlohy.

Il Motivacia

Gumkacove huncutstva

Il Aktivita
Sijeme cislo.

Popis hry pozrinas. 43.
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mesiac/tyzden:
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Stitovanie a.odéitovanie do 20 bez prechodu cez 10. Divergentné dlohy.

Uloha je divergentnd, Ziaci m6zu
pocitat samostatne a navzajom si
porovnat svoje priklady.

Precvi¢ime si dopocitavanie do 10.
Tieto priklady by si mali Ziaci zauto-
matizovat, pretoZe st zakladnym
predpokladom k zvladnutia
dalsieho pocitania.

Ndrocnejsie sudoku uz so 6 ¢islami.




mesiac/tyzdef: Gumkacove dobrodruzstva

Hl Pojmy

Ziakom pri tvorbe prikladov Zopakovanie vsetkych prebranych pojmov.
mo6zeme pomdct. Upozornime
ich na komutativnost s¢itania. B Ciel
Ziakov vedieme k pochopeniu Propedeutika vztahu medzi s¢itanim
stvislosti medzi jednotlivymi a odcitanim. Rozklad ¢isel.
¢islami.

Il Motivacia

Hrame sa s kockami - Ziaci si v dvojiciach da-
vaju navzajom ulohy na scitanie a odcitanie,
pricom situdciu nazorne modeluji pomocou
kociek. Je vyhodné mat k dispozicii dve
desiatky kociek roznej farby na kazdej lavici.
Kocky m6Zeme ponechat na laviciach po celd
hodinu, aby si ziaci mohli v pripade tazkosti
pri pocitani pomoct modelovanim ¢isla
pomocou nich.
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Cervena Ciapocka mesiac/tyzdeit:

Hl Pojmy

Zopakovanie vsetkych prebranych pojmov. Uloha je ndro¢nd na udrzanie
pozornosti, odportcame ju riesit

H Ciel spolo¢ne aj na tabuli.

Zvladnut scitovanie troch s¢itancov.
Trénovanie pozornosti.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
SJL - Slovenské fudové rozpravky,
reprodukcia pocutého textu.

Il Motivacia
Rozprdvka o Cervenej Ciapocke.

Il Aktivita
Z ktorého stromu spadla Siska?
Popis hry ndjdete v komentaroch nas. 56.
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Stitovanie a.odéitovanie do 20 bez prechodu cez 10. Ako sati danilo?
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mesiac/tyzden: V noci

Hviezdy zhasneme tak, ze ich Sucet, rozdiel, vacsie, mensie. Stratené hviezdicky.
vyfarbime nacierno. Vztah medzi s¢itanim a odcitanim. Popis hry ndjdete v komentaroch k s. 7.

Precvicit pocitanie v druhej desiatke
a porovnavanie cisel.

PRI - Striedanie dna a noci, rezim dna.
SLJ - Slovenskeé rozpravky a povesti
(Biela pani).

Rozpravanie o strasidlach z rozpravok.

DOPLN SUDOKU.

J




Hl Pojmy

Pocitame s Emou

Sdcet, rozdiel. Vztah medzi s¢itanim

a odcitanim.

H Ciel

Upevnit spoje s¢itania a od¢itania

v druhej desiatke.

Il Motivacia

Vymyslame hlavolamy pre spoluziakov
(napr. Sudoku, s¢itacia pyramida a pod.)

H Aktivita

Pozri hru s kartickami nas. 46.
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Séitovanie a.odéitovanie do 20 bez prechodu cez 10.
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mesiac/tyzden:

Pri druhom algebrograme zac¢iname
pocitat od ¢isla 16 v lavom dolnom
rohu smerom nahor opa¢nou ope-
raciou k odcitaniu: 16 + 4 = 20.
Zapiseme cislo 20 do policka vliavo
hore. Teraz je potrebné si vSimnut
¢isla v prvom riadku. Prva bude
operdcia 20 - 4 = 16, vysledok je
rovnaky ako ¢islo v pravom dolnom
rohu. Nezname ¢islo v pravom hor-
nom rohu bude sic¢tom ¢isla 16
a neznameho cisla. Toto nezndme
¢islo bude rovnaké ako ¢islo, ktoré
potrebujeme od¢itat od vysledku
v prvom riadku, aby sme opat dos-
tali ¢islo 16 vpravo dole. Doplnime
na tieto dve miesta rovnaké lubo-
vol'né ¢islo. Teraz m6zeme pokra-
Zovat vypoctom a dopliianim
dalsich ¢isel. Uloha ma vela
riesent.

Postupujeme v smere $ipok.
Ziaci nemusia hladat dalsie.
Porovnavanim vysledkov a ich
overenim mozu zistit, Ze aj roz-
ne vysledky m6zu byt spravne.
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mesiac/tyzden: Cl,seln); had

Hl Pojmy Il Aktivita
Ziaci, ktorf maju este problém Sucet, rozdiel, porovnavanie. Hra s motuzikom.
pocitat spamati, si m6zu pomoct Vztah medzi s¢itanim a od¢itanim. Postup ndjdete v komentaroch ks. 71.
pocitanim na ¢iselnom rade.
H Ciel
Upevnit spoje scitania a od¢itania v druhej
Ziakov upozornim, Ze jednotlivé desiatke. Intuitivne poznat vlastnosti
Gtvary sa m6zu navzdjom prekryvat. trojuholnika, $tvorca a obdiZnika.
Je potrebné si vsimat aj farebny
odtieri bodov. I Motivacia

Obmena hry Carovné vrece. Do vrecka alebo
skatulky dame rézne geometrické dtvary
vystrihnuté z kartonu alebo iného vhodného
materidlu. Ziak so zaviazanymi o¢ami si rukou
vyberie jeden Utvar a hmatom sa pokdsi zistit,
aké ma vlastnosti. Potom ho pomenuje.
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Pocitame s Matom mesiac/tyzdei:

Hl Pojmy H Aktivita

Sucet, rozdiel, ¢iselnd os. Hadzeme dvoma kockami naraz a posuvane Ked' zistime, ktoré Cislo sa skryva
panacika po ciselnom rade o ¢islo, ktoré je pod cervenymi Sipkami, dokazeme

H Ciel stc¢tom &isel na oboch kockdch. hned doplnit vsetky tri chybajdce

Upevnit spoje scitania a od¢itania v druhej Hru potom obmenime tak, Ze panacika posu- ¢isla. Ostatné Sipky nam posuzia

desiatke. Orientovat sa na ¢iselnom rade. vame o rozdiel ¢isel, ktoré padli na kockach. uZ len na overenie spravnosti.

Il Motivacia

Prezrieme si kocky, ktoré pouzivame

pri spolocenskych hrach. Pocitanim zistime,
aky maximalny a minimdlny pocet mézeme
hodit dvoma kockami naraz.
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mesiac/tyzden:

Upozornime ziakov, ze ¢islo na ze-

lenej kocke pripocitavame a ¢islo
na Cervenej kocke odcitujeme.
Pri vypocte postupujeme sprava
dolava pomocou opacnych
operdcif.

Opakovanie

Hl Pojmy
Zopakovanie vsetkych prebranych pojmov.

H Ciel
Upevnit spoje scitania a od¢itania v druhe;j
desiatke. Orientovat sa na ¢iselnom rade.

Il Motivacia

Hadzeme dvoma alebo tromi kockami
naraz a zostavujeme rozne priklady z ¢isel,
ktoré padli na kockach. MéZeme postvat
panacikov po ¢iselnom rade.

H Aktivita
Hra Sijeme ¢islo. Popis hry pozri nas. 43.
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DNIV TYZDNI Interaktivne cvicenia

na webovej stranke www.orbispictus.sk
Ked'jej prisiel pondelok,
jaj mamicka boli'bok. @ Pocitajdo 12 s kuriatkami (s.18)
@ Pyramida (s.19)
@ Pocitame do 18 (s.30)
@ Doplrikarticky na spradvne miesto  (s. 45)

Ked' jej prisiel utorok,
jaj mamicka druhy bok.

Ked'jej prisla streda,
jaj mamicka beda.

Ked'jej prisiel stvrtok,
spravila si maskrtok.

Ked' jej prisiel piatok,
spravila si sviatok.

Ked'jej prisla sobota,
smrdela jej robota.

Ked'jej prisla nedela,
hned do tanca letela.

P. Cernek - V. Repds 5

Cisla a hry pre 1. ro¢nik ZS

Subor vystrihovacich karténov je vynikajicou po-
mockou na hodinach matematiky v 1. ro¢niku ZS.
Vystrihnuté karticky si ndpomocné najma

pri pocitaniv obore do 20.

V stbore sa okrem karticiek s ¢islami, bodkami a mate-
matickymi znakmi nachddzaju aj obrdzky eurominci

a eurobankoviek, ktoré maju pozndvaciu hodnotu,
mozno s nimi hrat rézne hry na s¢itanie aj od¢itanie,
¢im si Ziaci upevriujd prebrané ucivo.

Zaver tvoria karticky s geometrickymi dtvarmi na roz-
pozndvanie geometrickych dtvarov zrakom, hmatom,
moZu sa pouzit na skladanie obrazcov z geometrickych
utvarov. Na obalke je celostrankova hra na precvico-
vanie pocitania do 20 s roznymi obmenami.




